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Agenten sterben emsam. Das ist nicht nur der Titel emes Filmklassikers, son-

B

“dern auch Splongesetz. Sony_.Online Entertainment will das bald andern.

nline-Rollenspiele haben be-

kanntlich keinerlei Skrupel,
Welten mit zahllosen Superhelden
vollzustopfen, Exklusivitdt auf
gro3e Taten gibt es nicht. Eine der
letzten Ein-Mann-Bastionen soll
im zweiten Quartal des Jahres fal-
len: Sony Online Entertainment
will in The Agency den Spion als
Gruppenwesen etablieren.

Agenten-Check

Wer damit rechnet, dass in The
Agency 40 Spione gemeinsam ir-
gendwelche Terroristenbehau-
sungen (berfallen, um dann im
Keller den Oberbdsewicht zu kil-
len, der irrt. GroBveranstaltun-
gen, wie wir sie aus World of War-
craft kennen, wird es nicht geben.
Hochstens vier Helden treten ge-
meinsam in Auftrdgen an, um et-
wa ein Bombenattentat auf die
deutsche Botschaft in Prag zu ver-
hindern. Ideal lduft das mit gut
aufeinander abgestimmten Spe-
zialisten: Es soll Meuchelmérder,
Waffenspezialisten, Schleichex-
perten, Rettungskréafte und Tech-
niker geben. Und gerade Letztere

Alle Klassen diirfen Bleipusten tagen
Ballern konnt das Kerngeschaft werde
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sind trotz des eher langweiligen
Titels sehr wichtig. Techniker kna-
cken Schlosser, entscharfen
Sprengsdtze und sorgen dariiber
hinaus fiir Riickhalt: Sie platzie-
ren Checkpoints, die lThnen dann
helfen, wenn ein Kamerad das
Zeitliche gesegnet hat. Dank des
Riicksetzpunkts steigt der Spion
namlich wieder nahe des aktu-
ellen Geschehens ein. Ansonsten
miisste er vom Levelanfang zu
seinen Mitstreitern laufen.

Schlitten fahren

Statt per Klick auf ein Icon eine
Fahigkeit zu aktivieren, ist die
Steuerung in The Agency dhnlich
direkt wie in Tabula Rasa. Sie vi-
sieren per Fadenkreuz ein Ziel an,
schief}en, Treffer! Doch Schief3e-
reien oder das Entschéarfen von
Bomben sind nur der Beginn. Ver-
folgungsjagden mit schnellen
Schlitten soll es ebenso geben
wie Hubschraubereinsdtze. Oder
Sie seilen sich mit Gadgets von

The Agency

Déachern ab, um sich Zugang zu
einem Gebdude zu verschaffen.
Fur Entspannung wird auch
gesorgt: Befinden Sie sich nicht
in einer Mission, halten Sie sich
im Hauptquartier auf, streifen
durch die Stadt, setzen sich in ei-
ne Bar oder spielenin einer Spiel-
halle. Clevere Agenten nutzen die
Zeit allerdings, um Partner, neue
Gimmicks und Waffen aufzutrei-
ben. Und ehrlich: Sind Agenten
nicht per Definition clever? [ PET |

» Angeschaut » Genre Online-Rollenspiel » Termin 2. Quartal 2008
»Hersteller Sony Online/ Sony Online > Status zu 70% fertig

Petra Schmitz: Ein interessantes Szenario,
das Sony Online sich da ausgesucht hat. Je-
doch kénnte genau das zum Stolperstein
werden. Denn wenn ich einen Agenten
spiele, will ich auch entsprechende Einsatze
erleben; eben mal schleichen missen und
nicht nur stumpf rumballern. Die grote Ver-
antwortung liegt deswegen meiner Ansicht
nach auf den Schultern der Missionsdesi-
gner. Ich hoffe, die machen ihre Arbeit gut.

‘ petra@gamestar.de

2002 gab der BND ein Kochbuch mit dem Titel »TOP F Secret: Die Geheimrezepte des Bundesnachrichtendienstes« heraus.

Wenn alle Fundamentséiuleh in der
deutschen Botschaft in Prag in die Luft
gehen, ist die Mission gescheitert.
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