
Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen überprüfen wir bei jedem Titel, 
ob eine Abwertung nötig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol  5  .

Zur Action-Rubrik gehören Spiele, bei denen Reflexe und das Ausschalten von Gegnern im Vordergrund 
stehen. Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Shooter und militärische (Flug-)Simulationen.
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Terrorist Takedown 24 und Conflict: Total Action sind da! 
Fabian macht es wie die Käufer – er schlägt reflexartig zu.

Die Jahresverkaufscharts 2007 
haben gezeigt: Spiele mit be-

kannten Namen verkaufen sich 
besser als Neulinge. Call of Duty, 
World of Warcraft, Die Sims, 
Command & Conquer – da schlägt 
der Käufer reflexartig zu. Nur so 
lässt sich erklären, dass es von 
Terrorist Takedown bereits sieben 
Nachfolger gibt. Der letzte ist ein 
genauso großer Mist wie der ers-
te, und doch scheinen genug Leu-
te den Quatsch zu kaufen, sonst 
wäre die Serie längst den ver-
dienten Tod gestorben. Auch die 
Conflict-Reihe geht diesen Monat 
in die fünfte Runde. Ich habe mich 
selten so dermaßen gelanweilt, 
wie bei diesem Test. Und trotz-

dem müssen sich solche Serien 
lohnen – wo sonst kommt der Ent-
wicklungs-Etat her, wenn nicht 
von den finanziell erfolgreichen 
Vorgängern? Schade nur, dass wir 
solche Fließband-Spiele nicht 
auch am Fließband bewerten kön-
nen. Mit Stempeln vielleicht.

ActionPetra Schmitz
kauft nach langer Pause in 
Zukunft wieder ohne 
nachzudenken alles, wo 
Tomb Raider draufsteht. 

Fabian Siegismund 
wartet auf ein neues Sys-
tem Shock. Warum setzt 
niemand diese Serie fort?! 
Am Besten achtmal!

FAB

Fortsetzen, sechs!
Bioshock und Stalker können sich jetzt schon freuen: Ist der Name 
erstmal bekannt, verkaufen sich die Fortsetzungen von alleine. 

Ego-Shooter	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
1	 Crysis	 Electronic	Arts	 Crytek	 12/07	 94	 10	 10	 8	 10	 10	 9	 10	 8	 10	 9
2	 Call	of	Duty	4	 ActivisionW	 Infinity	Ward	 12/07	 91	 9	 10	 10	 10	 10	 7	 9	 8	 10	 8
3	 Half-Life	2	 EA	Games	 Valve	 01/05	(93)	 90	 7	 10	 10	 10	 10	 9	 9	 8	 9	 8
4	 Stalker	 THQ	 GSC	Game	World	 04/07	 89	 8	 8	 9	 10	 9	 9	 10	 8	 9	 9
5	 Far	Cry	 Ubisoft	 Crytek	 05/04	(90%)	 89	 8	 10	 8	 9	 10	 10	 10	 9	 9	 6	 Version	1.3	
6	 Bioshock	 2K	Games	 Irrational	Games	 10/07	 87	 10	 10	 7	 10	 9	 8	 7	 8	 10	 8
7	 F.E.A.R.	 Vivendi	 Monolith	 11/05	(89)	 87	 8	 10	 9	 10	 10	 8	 7	 9	 8	 8	 12/06:	Addon
8	 MoH:	Pacific	Assault	 Electronic	Arts	 EA	Pacific	 01/05	(90)	 86	 6	 10	 9	 10	 9	 9	 8	 8	 8	 9

Taktik-	und	Multiplayer-Shooter	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
1	 Battlefield	2	 Electronic	Arts	 Digital	Illusions	 08/05	(93)	 91	 7	 10	 9	 9	 9	 10	 10	 10	 10	 7	 01/06:	Addon
2	 Unreal	Tournament	3	 Midway	 Epic	Games	 01/08	 90	 9	 8	 10	 7	 10	 10	 9	 7	 10	 10
3	 Team	Fortress	2	 Electronic	Arts	 Valve	 12/07	 90	 8	 9	 10	 10	 10	 6	 10	 9	 10	 8
4	 Rainbow	Six:	Vegas	 Ubisoft	 Ubisoft	Montreal	 02/07	(90)	 89	 8	 10	 9	 8	 9	 10	 9	 9	 9	 8
5	 Battlefield	2142	 Electronic	Arts	 Digital	Illusions	 12/06	(90)	 88	 7	 9	 9	 8	 8	 10	 8	 10	 10	 9	 04/07:	Addon
6	 Joint	Operations		 Electronic	Arts	 Novalogic	 09/04	(92%)	 87	 5	 8	 10	 10	 9	 10	 9	 10	 8	 8	 02/05:	Addon
7	 Counterstrike	Source	 EA	Games	 Valve	 12/04	(85)	 86	 7	 10	 10	 5	 10	 9	 10	 8	 10	 7	 02/07:	Kontrollbesuch
8	 Frontlines:	Fuel	of	War	 THQ	 Kaos	Studios	 03/08	 83	 8	 10	 9	 7	 10	 7	 9	 6	 9	 8	

Actionspiel	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
1	 Portal	 Electronic	Arts	 Valve	 12/07	 90	 8	 9	 10	 10	 10	 5	 10	 10	 8	 10
2	 Dark	Messiah	of	M&M	 Ubisoft	 Arkane	Studios	 12/06	(90)	 89	 9	 8	 9	 10	 10	 8	 8	 8	 10	 9
3	 GTA	San	Andreas	 Take	2	 Rockstar	North	 08/05	(90)	 89	 6	 10	 8	 10	 9	 10	 10	 6	 10	 10	 	
4	 Tomb	Raider:	Legend	 Eidos	 Crystal	Dynamics	 05/06	(89)	 88	 8	 9	 10	 10	 9	 7	 10	 7	 8	 10
5	 Splinter	Cell	3	 Ubisoft	 Ubisoft	Montreal	 05/05	(90)	 88	 7	 10	 10	 9	 10	 9	 8	 9	 8	 8	 	
6	 Chronicles	of	Riddick	 Vivendi	 Starbreeze	 02/05	(90)	 87	 7	 10	 9	 10	 10	 7	 9	 8	 7	 10

Simulation	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
1	 Silent	Hunter	4	 Ubisoft	 Ubisoft	Rumänien	 05/07	 87	 9	 10	 9	 9	 7	 9	 8	 8	 9	 9	
2	 Darkstar	One	 Ascaron	 Ubisoft	 07/06	(86)	 85	 7	 9	 9	 9	 10	 7	 8	 8	 9	 9
3	 Falcon	4.0	Allied	Force	 ASH	 Lead	Pursuit	 09/05	(85)	 83	 4	 8	 7	 9	 10	 10	 7	 8	 10	 10	 	
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