
Daniel Matschijewsky: Freizeit-Spaß ist mal 
wieder eine der Sims-Erweiterungen, die 
man nicht wirklich braucht – zu wenig neue 
Spielelemente, zu viel Aufgewärmtes. Klar, 
die zahlreichen Hobbys sind vielfältig und 
motivieren durch spannende Aufgaben. 
Aber das habe ich in ähnlicher Form schon 
in den meisten anderen Addons gehabt. Zu-
dem müssen selbst hartgesottene Sims-Fans bereit sein, über die 
Balance-Probleme und diversen Bugs hinwegzusehen.

Falsches Hobby

danielm@gamestar.de

Mit verbrannten Schnitzeln tritt unsere Hobby-Köchin bei einem Wettbewerb an.

- �Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 4560

- �Infos zum Spiel 
uQuicklink: 4561

gamestar.de

- �läuft
Win Vista 32 Bit

- �Video-Special
DVD

Die Sims 2: Freizeit-Spass
Aufbauspiel-Addon
Maxis / Electronic Arts
30 Euro
Einsteiger

1,4 GHz, 256 MB RAM

Ausreichend

76

Genre 
Hersteller
ca. Preis
Anspruch

 
minimum 

Preis/Leistung

USK ohne Altersbeschr.

An der Ostfront rücken unsere deutschen Panzer und Jagdflieger Richtung Moskau vor.

Commander: Europe at War
Rundenstrategie
Slitherine / Firepower / CDV
40 Euro
Einsteiger, Fortgeschrittene 

1,4 GHz, 512 MB RAM 

Befriedigend

60

Genre 
Hersteller
ca. Preis
Anspruch

 
minimum 

Preis/Leistung

USK ab 16 Jahren

- �Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 4587

- �Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 4588

gamestar.de

- �läuft
Win Vista 32 Bit

- �Test-Check
DVD

Michael Graf: Commander ist simpel, trotz-
dem macht’s mir Spaß. Weil ich interessante 
Entscheidungen treffen muss. Zum Beispiel, 
ob ich mir mit den Deutschen das irakische 
Erdöl sichere oder Russland überfalle. Natür-
lich ist der Titel nur durchschnittlich; wer un-
komplizierte Rundenkost mag, kann ihn sich 
aber anschauen. Jedoch erst, wenn der Preis 
sinkt, 40 Euro sind zu teuer. Zumal Sie Hearts of Iron 2: Doomsday 
nun sogar gratis bekommen, als Vollversion auf unserer Heft-DVD.

Nicht um jeden Preis

micha@gamestar.de

Commander  
Europe at War

kämpfen sie schlechter. Die KI-
Gegner handeln jedoch oft unsin-
nig und verheizen ihre unterle-
genen Heere in sinnlosen At
tacken. Auch die Balance wackelt, 
Fußsoldaten sind zu billig. Für 
eingefleischte Rundenfans hat 
Commader dennoch seinen Reiz 
– auch wenn es den Weltkrieg auf 
die Schlachten reduziert, Politik 
und Wirtschaft spielen keine Rol-
le. Vom Tiefgang eines Hearts of 
Iron 2 ist der Titel damit in etwa 
so weit entfernt wie die äußers-
ten Städte auf seinem Spielfeld 
(Ottawa und Ahvaz, 10.230 Kilo-
meter). Commander ist eben nett, 
aber – Verzeihung, Mister McNeil 
– nichts Besonderes. 

Vor eineinhalb Jahren orakelte 
Iain McNeil, der Entwicklungs

leiter des Studios Slitherine, sein 
neues Werk Commander: Europe 
at War werde »etwas ganz Beson-
deres«. Nun steht der Titel im La-
den und straft McNeil lügen: Com­
mander ist nichts Besonderes, 
sondern einfach ein Klon von Stra­
tegic Command – also ein simp-
les Rundenstrategiespiel, in dem 
Sie den Zweiten Weltkrieg nach-
fechten. Auf Seiten der Alliierten 
oder der Achsenmächte kaufen 
Sie Infanterie, Panzer, Schiffe und 
Flugzeuge. Durch magere For-
schung verbessern Sie die Kampf-
kraft Ihrer Verbände. In der Kam-
pagne ringen Sie so um Europa 
sowie Nordafrika; ne-
ben 1939 stehen fünf 
weitere Eintrittsjahre 
zur Wahl, 1945 ist 
Schluss. Eine wichti
ge Rolle spielen die 
Moral und die Versor-
gung der Einheiten: 
Fernab der Heimat 
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So simpel kann ein Weltkrieg sein. Was 
nicht heißt, dass er keinen Spaß macht.

unter einen Hut – ein Spielba-
lance-Problem. Die Interaktions-
vielfalt ist auf hohem Niveau. Sie 
können töpfern, computerspie-
len, am Auto herumbasteln, Mo-
delle bauen oder Ballett tanzen. 
Die gewohnt hervorragenden Ani-
mationen trösten jedoch nicht 
darüber hinweg, dass Sie neue 
Elemente (die etwa in Wilde Cam­
pus-Jahre oder Open for Busi­
ness für ein frisches Spielerlebnis 
gesorgt haben) hier vergebens 
suchen. Ebenfalls ärgerlich: Erst-
mals in einem Sims-Addon ner-
ven auffällige Bugs. Beispielswei-
se wiederholen sich bereits er-
füllte Wünsche oder Zufallsaufga-
ben, und Beziehungswerte verän-
dern sich ohne Grund. Hier sollte 
dringend ein Patch her.

Kurz mal gegrübelt: Die Erwei-
terungspakete zu Die Sims 2 

dürften mittlerweile eigentlich al-
le Bereiche des Lebens abgedeckt 
haben – Studium, Partys, Urlaub, 
Beruf, Haustiere, Jahreszeiten. 
Kein Grund für Electronic Arts, 
jetzt schon aufzuhören. Freizeit-
Spaß, Addon Nr. 7, befasst sich 
mit den Hobbys der Sims – quasi 
einer Mischung aus Studium, Par-
tys, Urlaub, Beruf… 

Freizeit-Spaß erweitert das 
Hauptprogramm um die Nachbar-
schaft Desiderata-Tal. Hier kön-
nen die Sims ihre Freizeit in zehn 
Kategorien wie Kochen, Natur, 
Sport, Kunst oder Musik gestal-
ten. Ähnlich wie im Berufsleben 
müssen Sie Ihre Schützlinge re-
gelmäßig in speziellen Bereichen 
trainieren, damit sie 
etwa bei Kochwett-
bewerben Preise ab-
räumen und Geld 
verdienen. Das ist 
auch dringend nötig, 
denn berufstätige 
Sims bekommen Ar-
beit und Hobby kaum 

Die Sims 2 Freizeit-Spaß

DM 

Und wieder ein Addon: Diesmal geht’s 
um die Hobbys Ihrer Schützlinge.

StrategieTest

92 GameStar 04/2008Noch ein Addon mehr, und Die Sims 2 schlägt seinen Vorgänger – der erste Teil kam auf insgesamt sieben Erweiterungen.


