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Beim Klabautermann: Die Online-Seefahrerei von Flying Labs entpuppt sich
als ein rundes und komplexes Spiel mit ausgefeilten Territorialkampfen.

Pirates of the Burning Sea

h nein! Wir haben zwar

schwere Geschosse dabei,
die den Rumpf des holldndischen
Handelsschiffs ordentlich bescha-
digen, aber unser Munitions-Vor-
rat ist winzig. Der reicht niemals,
um die Takelage ausreichend zu
zerfetzen, damit uns der Tulpen-
schipper nicht davon segelt. Mist!
Doch wir schaffen es, sein Ruder
zu zerschief3en, entern den Pott
und fordern die Mannschaft zum
Schwertkampf, den wir nach za-
hem Ringen gewinnen.

Zwar haben wir schon in un-
serem Vorabtest zum Online-Rol-
lenspiel Pirates of the Burning
Seaim vergangenen Monat nichts
anderes behauptet, doch nun ist
nach zig Seefahrerstunden kugel-
sicher: In so mancher verloren ge-
glaubten Seeschlacht ldsst sich
mit einer schlauen Taktik das Ru-
der noch einmal herumreiien. Im
wahrsten Sinne des Wortes.

Die Siedlungen

Von der offenen See aus sehen die Siedlun-
gen erschreckend unspektakuldr aus. Tortuga
etwa ist nur ein grober Klotz. Wenn man aller-
dings angelegt hat, prasentiert sich die Stadt
sehr detailreich und atmosphaérisch.
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Nationen und Piraten

Fiir eine von drei Nationen (Frank-
reich, Spanien und Britannien)
mit jeweils drei Berufen (Freibeu-
ter, Marineoffizier und Freihand-
ler) kénnen Sie durch die Gewas-
ser der Karibik schippern. Oder
Sie werden schlicht Pirat. Auf den
ersten Blick unterscheiden sich
die gerade mal vier Klassen nicht
sonderlich voneinander. Erst bei
genauerer Betrachtung und nach
langerem Spiel werden die Vor-
und Nachteile offenbar. Freihdnd-
ler etwa taugen durch ihr Kénnen
nicht sonderlich viel im Schiffs-
kampf, sind aber auf offener See
ungemein flott unterwegs. Mit
dem entsprechend schnellen
Kahn und den richtigen akti-
vierten Fahigkeiten sind 100 Kno-
ten locker machbar. Eventuellen
gierigen Feinden ldsst es sich so
einfach davonsegeln. Marineoffi-
ziere dagegen leveln recht fix, da

ihre Fahigkeiten (kiirzere Nachla-
dezeiten fiir die Kanonen bei-
spielsweise) die Schlachten ver-
einfachen, doch in Sachen Wirt-
schaft (Schiffskauf, Giiter) sind
sie an ihre Nation gebunden. Und
nur Piraten diirfen sich geschla-
gene Schiffe zueigen machen.

Die Taktik entscheidet

Pirates of the Burning Sea unter-
scheidet zwischen zwei Quest-Ar-
ten: zu Wasser und zu Land. Bei-
de finden jedoch stets in Ins-
tanzen statt. Die Trockenmissi-
onen fallen vergleichsweise un-
spektakuldr aus, da es in ihnen
lediglich darum geht, Gegner mit
Schwert und Pistole niederzumet-
zeln. Seeschlachten spielen sich
daftir hochspannend. Da muss
hier ein Schiff eskortiert, dort ei-
ne Blockade durchbrochen wer-
den. Abhdngig von Windrichtung,
Gegneranzahl und Aufgabenstel-
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progress on your character here is liksly tobe

; test! Happy hunting!

Der riesige Oliphant Indienfahrer (links) ist eines der an

Im Laufe der Hauptquest kommen Sie mit dem Verméchtnis der Tempelritter in Kontakt.

lung gestalten sich die Seekamp-
fe stets anders. Mal ist es ange-
bracht, zundchst die Segel des
Feinds zu zerstoren, um seine Ge-
schwindigkeit zu drosseln und
ihn zu entern, dann wieder tau-
gen Schisse auf den Rumpf, um
den Gegner gleich zu zerstoren.
Was auch immer lhre Taktik ist:
Sie missen stets darauf achten,
dass es lhrem Schiff nicht an die
Planken geht. Geschicktes Ma-
novrieren, um etwa eine arg be-
schddigte Seite Ihres Potts aus
der Schusslinie zu bringen, ge-
hort genau so zum Seekampf wie
der Einsatz der richtigen Munition
und der Klassenfahigkeiten.
Questmangel werden Sie (ibri-
gens nicht verspiiren, Auftrage
gibt es haufenweise an jeder Ecke
der Héfen. Selbst Kapitdne der
Stufe 50 haben gut zu tun und
diirfen durch mehrstufige und for-
dernde Aufgaben schippern.

Leertaste driicken, Auf franzosische Piratenjager Feuern™

griffsstarksten Schiffe. Jedoch ist seine Steuerung duBerst trage.
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X dracken, Sprecht mit Auionaor

Wer keine Lust auf Missionen hat,
der begibt sich auf die offene See
und greift die Pétte anderer Natio-
nen an. Auf Land gibt es derartiges
nicht, doch der Entwickler Flying
Labs plant fiir einen der kommen-
den Patches frei erforschbare In-
seln, auf denen Sie ohne Mission
mit den Sabeln rasseln diirfen.

Fordern, bauen, kaufen
Eine weitere tolle Erfahrung ist
der Kauf des ersten wirklich gu-
ten Schiffs. Zwar spendiert lhnen
Pirates of the Burning Sea gleich
zu Beginn eines, das Sie recht
flott durch nahe Gewdsser bringt,
doch sonderlich wehrhaft ist es
nicht. Gerade mal sechs Kanonen
(drei auf jeder Seite) und insge-
samt vier Drehgeschiitze richten
nur wenig Schaden an. Auch die
Kéhne, die Sie in Quests verdie-
nen, machen nicht viel her. Doch
schon bald werden Sie dank der
zahlreichen Missionen genug Du-
blonen im Seesack haben, um
sich einen besseren Untersatz
leisten zu konnen. Den kauft man
nicht beim NPC-Handler, sondern
im Auktionshaus. Dort finden Sie
unter anderem die Schiffe, die

Georgetown
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Beim Auktionator (in den Shops) finden Sie nicht nur Munition, sondern auch das richtige Schiff.

Spieler in ihren Werften gefertigt
haben. Diese Schiffe sind stabiler,
abhédngig von der Bauart auch
schneller und angriffsstarker,
kosten allerdings auch je nach
Angebot sowie Nachfrage ent-
sprechend viel. Zwar ist der Kauf
eines Schiffs grob an die Erfah-
rungsstufe gekoppelt, noch viel
mehr als das aber an lhren Geld-
beutel. Sie knnen, wenn Sie or-
dentlich sparen, bereits mit Stufe
12 einen recht angriffsstarken
Pott kaufen, den manche Spieler
noch mit Stufe 20 nutzen. Hiib-
sches Detail am Rande: Einige der
Schiffe sind sogar von Spielern
wahrend der Beta-Phasen ent-
worfen worden, beispielsweise
der machtige, aber zdh zu steu-
ernde Oliphant Indienfahrer.

In den Auktionshdusern fin-
den Sie nicht nur Schiffe, sondern
auch Giter wie Kanonen und Roh-
stoffe. Letztere benotigen Sie, um
selbst Konstruktionen herstellen
zu konnen. Diese Rohstoffe wer-
den von Spielern gefordert. Da
die Forderquellen an Hafen ge-
koppelt sind und Hafen von ande-
ren Nationen erobert werden kon-
nen, ist der Warenfluss eng an die
territoriale Ausdehnung einer
Fraktion gebunden.

espaniol, Bellamy es el

hispanoparlantes.

Thr seid dem [Bereich: Georgetown]-Kanal
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Nachdem Sie ein Schiff geentert haben, miissen Sie noch die Besatzung im Schwertkampf besiegen.

in einen Besprechungsraum und
dannin die instanzierte Schlacht.
Es gewinnt die Nation, die alle
Gegner zu See erledigt oder den
Hafen schlieflich per Landkampf
erobert hat. Fiir Letzteres miissen
starke Kanonen geschrottet und
NPCs in der Festung geschlagen
werden. Nach dem Kampf kann
der Sieger auf die Ressourcen des
Hafens zuriickgreifen.

Schiffe schlagen Orte

Grafisch schwankt Pirates of the
Burning Sea wie ein besoffener
Matrose bei Sturm. Die offene See
mit ihren grob gezeichneten Inseln
und Hafenanlagen wirkt unspek-

PIRATES OF THE BURNING SEA onuine-rec l:

ENTwickLER  Flying Lab Software (Rails Across America, GS 01/02: 60 Punkte)

)

takuldr. Und auch viele der Hafen
sehen trist aus, sobald Sie dort
angelegt haben. Bei den meisten
fehlen noch Schiffsmodelle an
den Docks, Flying Labs will die
per Patch nachreichen. Dann wie-
der werden Sie Orte erleben, die
wunderschon, detail- und ab-
wechslungsreich sind, Tortuga et-
wa. Uber jeden Zweifel erhaben
sind jedoch die Schiffe, die in den
instanzierten Schlachten hiibsch
dargestellt werden. Seemdnner
klettern sogar in die Takelage
oder bedienen Kanonen. Und am
Ruder steht der stolze Kapitén,
der die Befehle gibt — die hoffent-
lich zum Sieg fiihren. PET
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Petra Schmitz: Pirates Héafen schlachten Ton Wsee W40 Ws1 Wl M7 I8 Radeon HD 3850/ 3870
of the Burning Sea mag Die Schlacht um einen Hafen fin- BEWERTUNG

det in mehreren Stufen statt. Zu-
nachst miissen NPC- und Spieler- GRAFIK
schiffe (sofern auf PvP-Kampf ge-

zu Anfang Spieler ver-
wirren, die von der Zu-
gdnglichkeit eines

© toll anzuschauende Schiffe und Seeschlachten © schine
Charaktermodelle © schane Stédte @ triste kleine Siedlungen

© gelungene Stereo-Soundkulisse © belebende Umgebungsge-

SOUND . N ) :
rausche © hiibsche Melodien @ keine Sprachausgabe

World of Warcraft ver- /) schaltet) der entsprechenden Na- bRk i e P ; 9 P

wdhnt sind. Denn alles g . . . BALANCE © Schiffskampfe sind eine tolle Mischung aus Feuerkraft und Taki
) T petra@gamestar.de tion in Hafenndhe zerstort wer- © mickrige Tutorials im Spiel © sperrige Spielerfiihrung

geht ein wenig lang- den, um die so genannte Unruhe- ATMOSPHARE © spannende Seeschlachten © schén inszenierte Hauptquests

samer vonstatten, Seeschlachten brauchen tuf heben. Ist di " © teils musizierende, teils palavernde Charaktere in Orten

einfach ihre Zeit. Und freies Erkunden von stute anzuheben. Ist die entspre- BEDIENUNG © leicht zugangliche Schiffssteuerung © komfortable Karten

chend hoch, wird das Areal um
den Hafen farbig als PvP-Zone UMFANG
markiert. Spieler wissen dann,

© uniibersichtliche Meniis

© riesige Welt © drei Nationen plus Piraten © umfangreiches
Handels- und Auktionssystem © zahllose Quests

© erzahlen hiibsche Geschichten © See- und Landkampfe

Arealen im klassischen Sinn gibt es (noch)
nicht. Wer sich dennoch aufs Seefahrerleben
einlasst, erlebt ein jetzt schon sehr gut funkti-

onierendes und komplexes Online-Rollen- dass es dort gerade enorm ge- %" © fiir hochstufige Seefahrer noch Auftrige @ Kampf um Hfen
spiel. Fir die rechte Motivation sorgen allein fahrlich ist. Etwa eine halbe Stun- CHARAKTERE © spannender Aufhau dank Helden—, Schiffs- und (wenn man will)
schon die tollen Schiffe. Der Moment, als ich d Beginn der eigentlich Handelsverwaltung @ nurvier Klassen

) ’ e vor Beginn der eigentlichen KAMPFSYSTEM © groBartige und komplexe Seeschlachten @ oft Taktik niitig

meinen ersten richtigen Pott (eine »van
Hoorn« Schnau fiir schlappe 17.000 Dublo-
nen) erstand und damit ein paar Piraten auf-
mischte, die mich ein paar Minuten vorher
noch mit einem Husten versenkt hatten, war
unfassbar grof3artig! Aaaarrrrrr!

© Landscharmiitzel zu Beginn des Spiels dde

© von Spielern hergestellte Schiffe © niitzliche Ausstattungen wie
gestarkte Segel © Handelsgiiter © wenig Ausriistung fiir den Helden

Hafenschlacht erhalten Seefah-
rer, die an der Vorbereitung betei- ITEMS

ligt waren, eine Einladung zum
Kampf. Falls die Zahl der Beteilig- PREIS/LEISTUNG ~ Sehrgut spieLzem unbegrenzt

ten zu hoch ist, wird gelost. Neh- FAZIT  Komplexes und doch motivierendes Seefahrerleben.

men Sie die Einladung an, geht es |
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