
Philipp Dubberke: Bei Bounty Bay Online 
hat sich viel getan. Ich selbst habe damals 
derbe Piratenflüche von mir gegeben, als ich 
die elende Entdeckermission nicht auf An-
hieb abschließen konnte – weil ich partout 
nicht wusste, wie das Entdecken eigentlich 
funktioniert. Inzwischen klappt das besser. 
Trotz der Fortschritte bei der Spielerführung 
finden sich Genre-Neulinge bei Pirates of the Burning Sea eher zu-
recht. Es ist zwar lobenswert, dass Yusho kostenlos neue Elemente 
ins Spiel eingebracht hat – aber die Grafik bleibt beim Alten. Und 
die kann definitiv nicht mit der Konkurrenz mithalten.

Lernfähige Piratenbande

philipp@gamestar.de

Leider sind die Vororte noch immer so trist wie in der Verkaufsversion.

-  Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 3604 

-  Infos zum Spiel 
uQuicklink: 4592

gamestar.de
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Die Schriftgröße ändern
Da sich die oft zu kleine Schrift immer noch 
nicht aus dem Spielmenü heraus vergrößern 
lässt, müssen Sie selbst Hand anlegen.  
Hier erfahren Sie, wie das einfach geht:  
ugamestar.de Quicklink: 4582

Auf der insel des sturms treffen Sie Riesenaffen und gigantische Echsen.

Das neue Kriegsschiff der Stufe 11 ist sehr groß und sehr mächtig.

Die Piraten-Konkurrenz hat die Segel 
gehisst. Das Online-Rollenspiel Bounty 
Bay wehrt sich mit der kostenlosen  
Erweiterung Insel des Sturms.

Bounty Bay 
Online
Seit Sid Meier’s Pirates! 

(2004) war es lange still im 
Lager der Computerspiel-Piraten. 
Bis im April 2007 Bounty Bay On-
line Hobby-Seeräubern ermög-
lichte, mit ihren Schaluppen in 
den Weltmeeren des Internets zu 
marodieren. Inzwischen ist das 
Spiel nicht mehr allein im Online-
Seeräuber-Genre – Pirates of the 
Burning Sea hat ebenfalls die 
Flagge gehisst und drängt ins 
Fahrwasser. Wir sind erneut in 
Bounty Bay Online ausgefahren 
und überprüfen, was sich dort im 
letzten Jahr alles getan hat.

Eine Gratis-Insel
Die kostenlose Erweiterung Insel 
des Sturms bietet einiges an neu-
en Spielinhalten für hochstufige 
Spieler: Der Entwickler Yusho hat 
das maximale Fertigkeitslevel auf 

120 erhöht sowie neue Unterfer-
tigkeiten und über 100 neue Auf-
gaben hinzugefügt. Außerdem 
wurde die Stufenbegrenzung für 
Gegenstände und Schiffe von 
zehn auf elf erhöht. Wobei es auf 
Stufe elf bisher nur das neue 
Kriegsschiff gibt, welches auf-
grund seiner speziellen Bauweise 
nicht geentert werden kann, da-
für selbst aber auch keine Enter-
mannschaften ausschicken darf. 
Um Ihre frische Ausrüstung aus-
zuprobieren, eignen sich die neu-
en Instanzen auf der Insel des 
Sturms ideal. Hier gehen Gruppen 
in abgetrennten Gebieten auf die 
Jagd nach Sauriern, Riesenaffen 
und anderen Kreaturen. Die In-
stanzierung beendet die Streite-
reien um lukrative Gegner weitge-
hend. Nicht nur hochstufige Krie-
ger dürfen sich freuen: Durch die 
neue Hochseefischerei kann je-
der wertvolle Schmuckstücke er-
gattern, auch ohne Kämpfer zu 
sein – die notwendige Ausrüstung 
natürlich vorausgesetzt.

Piraten im Unterricht
Schon vor der Erweiterung hatte 
sich einiges im Spiel getan. Eine 

der größten Macken der deut-
schen Verkaufsversion von Boun-
ty Bay Online war die Synchroni-
sation: Ständig tauchten Frag-
mente fremder Sprachen im 
Questlog, der Missionsbeschrei-
bung und sogar den elementaren 
Menüs auf. Die falschen Fetzen 
sind mittlerweile fast vollständig 
verschwunden, abgesehen von 
ein paar englischen Menüna-
men. In der Startphase haben 
viele Spieler Bounty Bay Online 
frustriert abgebrochen, weil das 
Spiel lediglich kryp-
tische Angaben in 
einem viel zu klein 
abgebildeten Log-
buch machte, die 
dem Spieler kaum 
halfen. Nach mehre-
ren Patchwellen ist 
der Einstieg ins Aben-

teuer jetzt übersichtlicher und in-
formativer gestaltet. So gibt es 
nun eine neue Tutorial-Mission 
und deutlich besser gekennzeich-
net Charaktere, die dem Spieler 
beibringen, wie er seine Karriere 
am besten startet. Dennoch bleibt 
der Anfang mühsamer als in an-
deren Online-Spielen. Weitere Än-
derungen: Yusho hat die Wegfin-
dung der Charaktere leicht ver-
bessert, und das Spiel stürzte 
während unserer Tests kein ein-
ziges Mal mehr ab. PD

KontrollbesuchTest

104 GameStar 04/2008Die klassischer Piratenfahne wurde wahrscheinlich erstmals vom französischen Piraten Emanuel Wynne um 1700 verwendet.


