
Yassin Chakhchoukh: Wie erwartet ist auch 
die neue Sam & Max-Episode ein Fest für die 
Lachmuskeln. Langsam mischt sich aber ein 
nervöses Zucken darunter, denn ständige 
Wiederholungen sind nur für eine gewisse 
Zeit zu ertragen. Dass die jetzt schon bis in 
die erste Staffel zurückreichen, geht ein 
Stück zu weit. Ich hoffe, Telltale lutscht die 
alten Kamellen nicht noch weiter aus. Gerade der irrwitzigen Vam-
pir-Geschichte hätte ein wenig frisches Blut (harhar!) gut getan.

Langsam wird’s modrig

redaktion@gamestar.de

Glamour-Vampir Jürgen betreibt in seinem Schloss bei Stuttgart eine Zombie-Disko. 
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Sam & max: Night o. t. R. DeaD
Adventure
Telltale Games / Gametap
9 Dollar (ca. 6 Euro)
Einsteiger,  
Fortgeschrittene
2,0 GHz, 512 MB RAM,  
3D-Karte
Gut

76

Genre 
Hersteller
ca. Preis
ansPrucH

 
minimum 

Preis/leistunG

usK nicht geprüft

Die blutige nachricht am Boden hilft uns bei der Lösung eines Rätsels.

Luna trägt ihren blauen Freund auf dem rücken durch die pinke Welt.

KabuS 22
Action-Adventure
Son Isik / FIP Publishing
20 Euro
Fortgeschrittene 

1,5 GHz, 512 MB RAM 

ausreichend

49

Genre 
Hersteller
ca. Preis
ansPrucH

 
minimum 

Preis/leistunG

usK keine Jugendfreig.

FalliNg StaRS
Rollenspiel
Ivolgamus / Rugh Trade
20 Euro
Einsteiger, Fortgeschrittene 

1,5 GHz, 512 MB RAM  

mangelhaft

22

Genre 
Hersteller
ca. Preis
ansPrucH

 
minimum 

Preis/leistunG

usK ohne Altersbeschr.

ßen dürfen. Wenn Sie sich gerade 
nicht über die Steuerung ärgern, 
freuen Sie sich über die nette Hin-
tergrundgeschichte. 

Der Titel ist Programm: Kabus 
22, türkisch für Alptraum 22, 

schickt Sie in Resident Evil-Ma-
nier durch eine düstere Endzeit-
Welt. Mit wenig Mu-
nition und starken 
Nerven stellen Sie 
sich plötzlich auftau-
chenden Zombie-Ver-
schnitten. Die Kämp-
fe nerven vor allem, 
weil Sie aus der Be-
wegung nicht schie-

Kabus 22

YCH

blaues Zottelvieh im rundenba-
sierten Kampf oder bestreiten  
langweilige Minispiele. 

Kleider machen Leute, auch im 
Kinder-Rollenspiel Falling 

Stars: Einige Bewohner der Welt 
Dazzleon reagieren 
nur auf die Heldin Lu-
na, wenn sie etwa ei-
ne pinke statt einer 
grünen Hose trägt. 
Wenn Sie nicht gera-
de lange Laufwege 
auf sich nehmen, un-
terstützen Sie ein 

Falling stars

YCH
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mit einem exhibitionistischen Blut-
sauger mit dem Drang zu Tanz und 
Reim zu tun. Die neue Episode 
lebt vor allem von den irrwitzigen 
(englischen) Dialogen, die dem 
Vampir Jürgen einen unverkennba-
ren deutschen Akzent verpassen. 
Night of the Raving Dead strotzt 
vor gewohnt skurriler Ideen, die 
sich allesamt um das Leben und 
Sterben drehen. Selbst das be-
kannteste Monster der Filmge-
schichte findet seinen Weg ins 
Spiel. Trotz großartigen Humors 
und stimmiger Rätsel bleibt die 
Serie dem aufdringlichen Re-
cycling-Prinzip treu – so taucht 
diesmal das TV-Studio aus der ers-
ten Staffel wieder auf. 

Kaum sind die sprechenden 
Statuen auf der Osterinsel ver-

sorgt, meldet die nächste Volks-
gruppe Ansprüche an: Zombies 
sind überall auf den Straßen un-
terwegs und sammeln Körpertei-
le. Grund genug für Sam und Max, 
der Untoten-Plage in Night of the 
Raving Dead ein Ende zu setzen. 
Die Spur führt die Freelance Po-
lice in den Unterschlupf des Zom-
bie-Anführers, nach Stuttgart. Ja, 
Sie dürfen Ihren Augen trauen: 
Sie verbringen die gut drei Stun-
den Spielzeit zu einem Großteil 
auf einem deutschen Anwesen. 
Wobei »Anwesen« ein dunkles 
Schloss mit allerhand Särgen vor 
der Tür und zuckenden Blitzen 
über den Dächern 
meint. Der Schloss-
herr und Zombiezüch-
ter ist auch eher eine 
schillernde Persön-
lichkeit und gehört 
nicht zur herumtor-
kelnden Sorte. Viel-
mehr bekommen Sie’s 

Sam & Max Night of the 
Raving Dead

YCH

Mit der dritten Episode wird die Serie 
noch skurriler – und wiederholt stark.

Test

110 GameStar 04/2008

Abenteuer

Das Wort Zombie leitet sich aus dem afrikanischen Begriff Zumbi ab und heißt soviel wie Totengeist.


