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Viva la Evolution!
Spore simuliert die Evolution einer Lebensform in fünf Phasen. Das kommt nicht 
von ungefähr, denn Spieledesigner durchlaufen dieselben Entwicklungsstufen.

Zivilisationsphase

Die moderne Kultur-Hochburg der Spielebranche ist das Ubi­
soft-Fortsetzungsstudio, in dem eine Milliarde Chinesen 
unter der intensiven Fürsorge »erfahrener Producer« an Splinter 
Cell 15 oder Ghost Recon 23 stricken.

Weltraumphase

Der Designer der Zukunft fliegt ins Weltall, um dort ... äh ... 
rumzuhängen. Nämlich auf der Internationalen Raumstation, zu 
der er im Oktober 2008 startet. Vorher besucht er hin und wieder 
die Server von Tabula Rasa, um die Spieler mit Chatnachrichten zu 
nerven (»Wer das liest, fliegt nicht ins All! Haha! Hahaha!«).

Stammesphase

Die Bezahlinhalte-Designer von Hellgate: London haben 
eine prähistorische Sippe gebildet. Das hilft jedoch wenig, weil 
ihnen außer brennenden Helmen oder Stonehenge keine frischen 
Abo-Gimmicks einfallen. Und das, obwohl sie ihr Häuptling (hin-
ten) ebenso unermüdlich wie fruchtlos zum Erfinden anstachelt.

Zellphase

In den einzelligen Amöbenkörper des KI-Designers von C&C 3 
passt natürlich kein Gehirn – das erklärt die dummen Ernter. Hin 
und wieder wird der Entwickler von seinem Vorgesetzten (hinten) 
aufgefressen. Stört aber niemanden, weil er bis dahin eh nur in 
der schnieken Tiberium-Stilbibel (vorne) geschmökert hat.

Kreaturenphase

Der Quest-Designer von World of Warcraft ist gerade erst aus 
der Ursuppe gekrochen, darf aber schon Missionen für Blizzards 
Online-Hit basteln. Ist auch ganz leicht, die lassen sich nämlich 
immer aus den gleichen Elementen zusammenwürfeln: »Bring mir« 
– Aha! – »10« – Okay! – »Ohren« – wieder ein Auftrag fertig!

Manchmal hab  
ich das Gefühl, du magst 
mich nicht, nur weil ich 

Praktikant bin.

Igitt, diese Redaktion  
wird immer schmutziger! Über-

all schleimige Mikroorganismen, 
die mich mit ihren hässlichen 

Stielaugen anglubschen. 
Widerlich!

Hey, Daniel,  
wieso schaust du mich 

denn so an ...?

Mir. Wird. Schlecht.

SatireVorletzte

177GameStar 04/2008 Pastafarians, die Anhänger einer US-Spaßreligion, behaupten, ein fliegendes Spaghettimonster habe die Welt erschaffen.


