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Preview: Starcraft 2

Irvine in Kalifornien funktioniert derzeit wie ein Magnet. Angezogen werden Spieleredakteure, denn dort
entsteht bei Blizzard gerade der Echtzeit-Strategietitel Starcraft 2. Wir lassen uns nur zu gerne wieder
locken, denn bei unserem Besuch diirfen wir angeblich nicht nur Terraner und Protoss anspielen, sondern
wohl endlich auch die insektoiden und schleimigen Zerg. Wir sind gespannt und berichten ausfiihrlich!
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Preview:
Sacred 2

Test:
C&C 3: Kanes Rache

Zahlungsmaglichkeit fiir Abonnenten

Zwei neue Unterfraktionen fiir jede Seite und ein
neuer Kampagnen-Modus — das sollen die wich-
tigsten Zutaten des Addons zu Command & Con-
quer 3 werden. Wir verraten lhnen, ob Nod, GDI
und Scrin von Beginn an ausbalanciert sind.

Preview:
Legendary: The Box

Wir wagen es zwar nicht, die Biichse der Pandora zu
offen, aber wir schauen uns an, was passiert, wenn es
jemand tut: Der mit Fabelwesen vollgepfropfte Ego-

Shooter Legendary: The Box entsteht bei Spark Un-
limited und wird von der Unreal-Engine befeuert.

Ausgerechnet in San Francisco schauen wir uns die
neueste Version des deutschen Action-Rollenspiels
Sacred 2 an, anldsslich der Games Developers Con-
ference. Wir sind gespannt, ob Ascaron die schdne

Landschaft von Sacred 2 nun mit Inhalt gefiillt hat.

Geforce 9800 GX2

Im néchsten Monat bringt Nvidia mit der
Geforce 9800 GX2 die erste neue High-End-Gra-
fikkarte seit geraumer Zeit. Das riesige Modell
vereint als SLI-Gespann zwei Geforce 8800 GTS
auf einer Platine. Was das 250-Watt-Ungeheuer
in Spielen leistet, lesen Sie in unserem Test.
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Fir unverlangte Einsendungen wird keine Haftung oder Riicksendegarantie tibernom-
men. Eine Verwertung der urheberrechtlich geschiitzten Beitrage und Abbildungen,
i durch Vervielflti und/oder i , ist ohne vorherige schrift-
liche Zustimmung des Verlages unzulassig und strafbar, soweit sich aus dem Urheber-
recht nichts anderes ergibt. Insbesondere ist eine Einspeicherung und/oder Verarbeitung
derauchin ischer Form vertri Beitrége in D: ohne Zustim-
mung des Verlages unzuléssig.

Fiir die Richtigkeit von ichungen kénnen und Verlag trotz Priifung
nicht haften. Die Veroffentlichungen in GameStar erfolgen ohne Beriicksichtigung eines
eventuellen Patentschutzes. Auch werden Warennamen ohne Gewéhrleistung einer
freien Anwendung bentitzt. Ferner konnen wir trotz intensiver Prifung unserer Heft-
DVDs keine Haftung fiir eventuelle Schaden tibernehmen, die aus der Benutzung der
DVDs entstehen kénnten. Wir empfehlen, die DVDs zusatzlich vor Benutzung mit einem
eigenen, aktuellen Virenscanner zu priifen.

Report: Datenschutz fiir Spieler B

Layout-Entwurf
HeiBBes Thema: die seit dem ersten Januar in Kraft getretene Vorratsdatenspeicherung. Wie sicher sind Titel
Sie im Netz, wo lauern die Gefahren? Wie lange und sicher werden Angaben fiir Online-Rollenspiele Einsendi?fg‘::
gehortet? Wir forschen nach und sagen Ihnen, wie privat Ihre Personalien bleiben.

Haftung
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Themen kénnen sich kurzfristig @ndern; alle Angaben ohne Gewahr.



