
Dieses Brettspiel ist der eigentliche Grund Ihrer Reise. Bis zu vier Stockwerke umfasst ein Haus im Spiel. Einer der häufigsten Gegnertypen: Zombies. Mit Herpes.

Agon: The MysTerious Codex
Adventure 
Private Moon Studios / Kalypso
40 Euro
Fortgeschrittene, Profis 

1,0 GHz, 256 MB RAM 

Ausreichend

51

Genre 
HerSteller
cA. PreiS
AnSPrucH

 
minimum 

PreiS/leiStunG

uSK ohne Altersbeschr.

The Chosen
Action-Rollenspiel
Rebelmind / CDV
40 Euro
Fortgeschrittene 

1,0 GHz, 512 MB RAM 

Ausreichend

37

Genre 
HerSteller
cA. PreiS
AnSPrucH

 
minimum 

PreiS/leiStunG

uSK ab 16 Jahren

 WäChTer des TAges
Rollenspiel
Private Moon Studios / Kalypso
40 Euro
Fortgeschrittene, Profis 

1,0 GHz, 256 MB RAM

Ausreichend

53

Genre 
HerSteller
cA. PreiS
AnSPrucH

 
minimum 

PreiS/leiStunG

uSK ohne Altersbeschr.

-  Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 4288 

-  Infos zum Spiel 
uQuicklink: 4313

gamestar.de

-  Test-Check
ab 16/18-dVd

-  Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 4234 

gamestar.de

-  Test-Check
dVd

-  Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 4299 

gamestar.de

Florian Kneringer: Avencast macht vieles 
anders als vergleichbare Spiele. So steht die 
Gegenstandsjagd hier nicht im Vordergrund, 
Sie finden nur wenig brauchbare Ausrüs-
tung. Trotzdem macht das Action-Rollen-
spiel Spaß, denn die Rätsel fordern, ohne 
Einsteiger abzuschrecken. Avencast ist mehr 
als nur eine simple Sammelorgie und gerade 
deshalb einen Blick wert. Mit einer aufwändigeren Präsentation 
und einer besseren Übersicht wäre allerdings mehr drin gewesen.

Rätselspaß

flo@gamestar.de

Größere Gegnergruppen wie diese Skelette greifen wir mit Zaubersprüchen an.

-  Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 4291

-  Infos zum Spiel 
uQuicklink: 4310

gamestar.de

-  läuft
Win Vista 32 Bit

AVenCAsT
Action-Rollenspiel
Clockstone / Dtp
40 Euro
Einsteiger,  
Fortgeschrittene
2,2 GHz, 512 MB RAM,  
3D-Karte
Gut

72

Genre 
HerSteller
cA. PreiS
AnSPrucH

 
minimum 

PreiS/leiStunG

uSK ab 12 Jahren

-  Test-Check
dVd

Agon
Das Adventure Agon schickt Sie auf der Su-

che nach einem mysteriösen Kodex um 
die halbe Welt. Wie im Genre-Vorbild Myst 
steuern Sie Ihr Alter Ego aus der Ich-Perspek-
tive, was mehr Frust als Lust am Knobeln er-
zeugt: Die Laufwege sind zu lang, Abkür-
zungen gibt es nicht. Agon scheitert trotz in-
teressanter Story an der Bedienbarkeit. YCH

Wächter des tages
Das Rollenspiel Wächter des Tages will tak-

tisch fordernde Rundenkämpfe mit einer 
epischen Geschichte verbinden – und scheitert. 
Den Entwicklern von ND Games misslingt es, 
die Welt um Anna und die »Anderen« packend 
zu inszenieren. Die unpräzise Steuerung und 
die miserable Sprachausgabe sind Mankos, die 
selbst Fans der Buchvorlage abschrecken.  

the chosen
Im Action-Rollenspiel The Chosen ziehen Sie 

mit einem von drei sehr unterschiedlichen 
Helden los, um sich wie in Diablo 2 durch eine 
von Dämonen und Monstern verseuchte Welt zu 
klicken. Die Quests und sammelbaren Gegen-
stände motivieren wenig, die unpräzise Steue-
rung stört, und öde Texturen sowie fade Licht-
effekte schrecken selbst Genre-Fans ab. YCH FLO

Avencast

FLO

Ausrüstung sammeln, Monster töten – 
noch ein simpler Diablo-Klon? 

satz zu anderen Genrevertretern 
entscheiden Sie sich nicht zu Be-
ginn für eine Charakterklasse. 
Erst Ihre Ausrüstung, die Attributs-
punkte und die erlernten Fähig-
keiten bestimmen Ihre Ausrich-
tung. Das Kampfsystem unter-
scheidet sich ebenfalls von ande-
ren Action-Rollenspielen. Nah-
kampfangriffe lösen Sie mit der 
linken Maustaste aus, während 
Sie für Zaubersprüche Tasten-
kombinationen eingeben. Mit ei-
ner Seitwärtsrolle weichen Sie An-

In Diablo 2 bemüht sich der Teu-
fel persönlich auf die Erde, um 

für Chaos zu sorgen. An der Zau-
berakademie Avencast hat er 
scheinbar kein eigenes Interesse 
und schickt stattdessen einen 
schwarzen Magier. Um den Finster-
ling aufzuhalten, töten Sie im 
 Action-Rollenspiel Avencast un-
zählige Monster und erforschen 
grafisch biedere Fantasy-Land-
schaften. Bei jedem Levelaufstieg 
verteilen Sie Punkte auf Attribute 
wie Leben oder Mana. Im Gegen-

griffen aus. Großes Manko: Wegen 
der schlechten Kameraführung 
werden die Kämpfe schnell unü-
bersichtlich. Zudem haben Bosse 
zu viel Lebensenergie, weshalb 
Sie auf manche Endgegner sehr 
lange einschlagen. Die Quests 
überzeugen hinge-
gen mit Abwechs-
lungsreichtum. So 
sollen Sie einem Ma-
gier beim Besänfti-
gen zweier Zauber-
bäume helfen. Um 
die beiden ruhigzu-
stellen, suchen Sie 

einen Alchemisten auf. Der unter-
stützt Sie nur, wenn Sie bei einem 
Experiment helfen. Rätsel lockern 
den Spielfluss zusätzlich auf. Um 
etwa einen Eisdämonen zu be-
zwingen, leiten Sie einen Feuer-
strahl durch ein Rohrsystem. 
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Test Abenteuer

Das deutsche Wort Magier kommt vom lateinischen magus, was so viel wie »Der Große« bedeutet.


