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Mysteriose Morde und Propheten - gute
Mischung fiir einen Renaissance-Krimi.

Nostradamus Die
letzte Prophezeiung

|s Tochter des Arztes und Pro-

pheten Nostradamus untersu-
chen Sie im gleichnamigen Adven-
ture eine Mordserie am Hofe der
franzosischen Konigin. Allerdings
erwartet die Herrscherin keine
Frau als Detektiv, sondern Nostra-
damus’ Sohn César. Weil der gera-
de abwesend ist, schliipft die
Tochter Madeleine per Verklei-
dung in seine Rolle. Von nun an
konnen Sie stets zwischen Made-
leine und César hin und her wech-
seln, indem Sie die entsprechende
Kleidung anlegen. Das hilft Ihnen
in Gesprachen, da Sie als Madelei-
ne Mdnner um den
Finger wickeln. Ihre
Aufgabe ist es, die

Tatorte der Morde zu GENRE
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inspizieren und Ver- CA.PREIS
déchtige zu befragen. ANSPRUCH
Das klassische 3D- MINIMUM

Adventure steuern
Sie komplett mit der

PREIS/LEISTUNG GUt

Maus, indem Sie sich durch die
einzelnen Bildschirme klicken. Von
denen gibt es im Spiel eine eher
ibersichtliche Zahl, die Geschich-
te spielt sich komplett in Nostra-
damus’ kleinem Heimatort ab. Ne-
ben dem Sammeln und Kombinie-
ren von Gegenstanden untersu-
chen Sie die Umgebung in Detek-
tivmanier mit Hilfsmitteln wie Lu-
pe, Pinzette oder Skalpell. So fin-
den Sie versteckte Schriftstiicke
oder kaum sichtbare Blutspuren.
Oft miissen Sie Tranke oder Cre-
mes mixen, die Sie flir spezielle
Rétsel benotigen. YCH

NOSTRADAMUS

Adventure usk  ab 6 Jahren
Kheops Studio / Peter Games
40 Euro

Fortgeschrittene, Profis

1,0 GHz, 512 MB RAM
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I T had any doubts left, they're gone now! Poison s the only explanation for the
condition of his tongue.

Mithilfe unserer Werkzeuge untersuchen wir die Todesursache dieses Manchs.

Steht unter einem guten Stern

Yassin Chakhchoukh: Mit den Render-
Adventures ist es ja so eine Sache - selten
stimmt das ganze Paket. Entweder ist die
Geschichte langweilig, die Rétsel zu schwie-
rig, oder die Steuerung macht dem Spiel-
spal’ den Garaus. Nostradamus hingegen
macht nichts von alledem wirklich falsch,
sondern liefert generell gelungen-bekdmm-
liche Abenteuerkost. Zu einem richtig guten Adventure fehlen al-
lerdings die Uberraschungsmomente und die Abwechslung. Zu
viele Rétsel bestehen aus dem Zuordnen astrologischer Zeichen
oder dem Mixen von Apothekertranken nach Rezept. Nostrada-
mus ist ein ordentliches Adventure, mehr aber auch nicht.
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