Detailverbesserungen und alte Ankh-
Tugenden machen aus dem dritten Teil

»fiir besonderen Humor«
Ankh: Kampf
der Gotter

erjunge Assil und seine reso-

lute Freundin Thara verfiigen
offenbar tiber Nerven wie Draht-
seile. Andernfalls miissten die
zwei spdtestens im dritten Ankh-
Abenteuer ausflippen — oder
Atheisten werden. Denn die dgyp-
tischen Gotter machen abermals
Stress und storen die traute Zwei-
samkeit der Verliebten. In Ankh:
Kampf der Gotter blasen die Him-
melsherrscher —wie es der Name
andeutet — zum Duell. Ein Wett-
streit zwischen Ra und Co soll
entscheiden, wer demnéchst die
Geschicke der Menschen lenken
darf. Besonders gute Chancen auf
den Sieg scheint der bose Seth zu
haben. Und der darf auf keinen
Fall gewinnen. Also machen sich
Assil und Thara auf, um das
Schlimmste zu verhindern. Das
heilige Ankh ist natiirlich wieder
mit von der Partie. Und: Es kann
jetzt sprechen!
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Ankh Kampf
der Gotter

FuBBball gegen Fummel
Die Réatselstruktur des Adven-
tures ist in den meisten Féllen
nachvollziehbar, selbst wenn es
mal um mehrere Ecken geht. Das
Spiel gibt unaufdringliche Hin-
weise in Dialogen oder beim Be-
trachten von Gegenstdanden.
Manchmal liefert auch eine kleine
Zwischensequenz den entschei-
denden Hinweis — beispielsweise
wie Assil und Thara aus ihrem
brennenden Haus entkommen.
Zuweilen geizt Kampf der Gotter
aber auch mit Tipps. So muss As-
sil etwa bei einem Pfandleiher
neue Klamotten fiir sich und Tha-
ra besorgen, damit die beiden ins
Casino von Luxor diirfen. Da der
junge Agypter kein Geld hat,
bleibt ihm nur tibrig, dem Pfand-
leiher etwas anderes anzubieten.
Doch was? Nur ein Spielplan an
der Wand verrat, dass der Mann
Fuflball mag. Was dann auch des
Ratsels Losung ist: Irgendwas aus
dem Bereich des Sports muss her.
Immerhin in diesem Zusammen-
hang sehr gut: Anders als noch im
Vorgénger Herz des Osiris miis-
sen Sie den Bildschirm nicht mehr
mit dem Mauszeiger nach niitz-
lichen Gegenstdnden abgrasen.

Aaah, Wassersiwiejich es hasse!
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Um aus ihrem brennenden Haus entkommen zu kénnen, fluten Assil und Thara das Badezimmer.

Unbekannte Bekannte

Kampf der Gétter besitzt all die
bekannten Tugenden der Reihe.
Sie werden scharenweise urko-
mische Zwischensequenzen erle-
ben und witzige Dialoge fiihren.
Bei Letzteren gut gelost: Treffen
Sie auf eine Figur aus den Vorgan-
gern (etwa den untalentierten Ko-
miker), bietet das Spiel oft zwei
Unterhaltungseinleitungen an. Ei-
ne nimmt Bezug auf die gemeinsa-
men Erlebnisse, die zweite tut so,
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als wiirde sich Assil nicht mehran
das Gegeniiber erinnern.

Dass die Figuren allesamt sym-
pathisch oder angenehm durchge-
knallt wirken, liegt an den hiib-
schen Charaktermodellen, den
weichen Animationen und vor
allem den brillanten Sprechern,
die jede ironische oder witzige Nu-
ance der Texte perfekt transportie-
ren. Allein deswegen macht Ankh:
Kampf der Gotter schon wieder
sehrviel SpaR. PET

ADVENTURE
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al:]ze Igen lassen. Und so tinden © dezente und gut gestreute Hinweise © Rétselgegenstande an
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© viele Bekannte aus den Vorgéngern

PREIS/LEISTUNG  Gut

rei dazwischen hat mich zuweilen genervt.
Doch insgesamt ist Ankh: Kampf der Gotter
ein gelungenes Adventure, das ich Freunden lustiger Knobeleien
fur die kalten Wintertage warmstens empfehlen kann.

petra@gamestar.de
SOLOSPIELZEIT 12 Stunden

FAZIT Gelungene Fortsetzung der Adventure-Reihe.
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Das Hotelcasino Luxor in Las Vegas hat 2.256 Zimmer und 236 Suiten.



