
Florian Kneringer: Thrillville bietet keine be-
sonders komplexen Aufgaben, keine Top-
Grafik und eine aufs Gamepad fixierte Bedie-
nung. Trotzdem macht der Titel zumindest für 
kurze Zeit Spaß. Die Rummelbauerei ist recht 
abwechslungsreich, unterfordert Profis aller-
dings schnell, denn ihr Park wird niemals Plei-
te gehen. Für Neulinge ist Thrillville dafür 
durchaus einen Blick wert. Insbesondere Kinder dürften an der bun-
ten Optik und den netten Minispielen viel Freude haben.
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USK ab 6 Jahren

Thrillville

Ein Aufbauspiel ohne große Komplexi-
tät und mit Minispielen – nichts für Pro-
fis, aber für Anfänger interessant.

Klicks im Menü, um das Gebäude 
zu platzieren. Wagen Sie sich an 
eine Achterbahn, können Sie ent-
weder auf ein vorgefertigtes Mo-
dell zurückgreifen oder das Fahr-
geschäft per Editor selbst erstel-
len. Nette Idee: Sie dürfen mit je-
dem Ihrer Gäste Gespräche füh-
ren und so herausfinden, was Sie 
am Park noch ändern sollten. Weil 
alle Charaktere gut vertont sind, 
macht das durchaus Freude. Wer 

Ein Aufbauspiel mit Gamepad? 
Geht das? Ja, in Thrillville 

funktioniert’s durchaus, aller-
dings nur mit deutlichen Abstri-
chen bei der Komplexität. Im ab-
gedrehten Titel vom Entwickler 
Frontier übernehmen Sie die Rol-
le eines Freizeitpark-Managers. 
Sie bauen neue Attraktionen und 
kümmern sich um die Finanzen. 
Bei einfachen Bauvorhaben wie 
einem Karussell reichen zwei 

FLO

sich eine Auszeit vom Managerle-
ben nehmen möchte, kann das 
dank zahlreicher enthaltener Mi-
nispiele direkt in seinem eigenen 
Park tun. Insgesamt enthält der 
Titel mehr als 30 unterschiedliche 
Spielchen, die von der Weltraum-
bal lerei  b is  zum 
Beat’em Up reichen. 
Für alle Tätigkeiten 
bekommen Sie eine 
bestimmte Anzahl an 
Thrill-Punkten und 
meistens auch etwas 
Geld. Ausgaben ha-
ben Sie dagegen 

kaum; so machen Sie auch mit 
einem schlecht laufenden Park 
Gewinn. Wir empfehlen dringend 
ein Gamepad zum Spielen, denn 
mit Maus und Tastatur macht der 
Titel wegen der unpräzisen Steu-
erung keinen Spaß.
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