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Quake Wars

D ie Strogg, feindselige Aliens,
greifen die Menschheit an —
fertigist die Handlung von Enemy
Territory: Quake Wars. Im Multi-
player-Shooter konnen Sie auf
beiden Seiten kdmpfen und wie
in der Battlefield-Serie gemein-
sam mit anderen Spielern um den
Sieg ballern. Anders als bei der
Konkurrenz miissen Sie auf den
Karten eine Reihe spezieller Auf-
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Im Kampf sammeln Sie neuerdings mehr
Erfahrung — gut fiir Einsteiger.

gaben erfiillen, sonst wird’s nichts
mit der Vorherrschaft. Durch un-
terschiedliche Soldatenklassen
und speziell darauf zugeschnitte-
ne Missionen richtet sich die Neu-
auflage der Return to Castle Wol-
fenstein-Mod besonders an orga-
nisierte Teams. Wir haben uns in
die mit Patch 1.2 {iberarbeiteten
Massenschlachten geworfen.

Das ist gut
Das 280 MB grof3e Update auf
Version 1.2 kiimmert sich in erster
Linie um technische Kleinig-
keiten. Darstellungsfehler bei den
Schatten und Texturen wurden
entfernt, die Kollisionsabfrage
der Fahrzeuge Uberarbeitet und
diverse Sound-Bugs behoben.
Quake Wars fiihlt
sich deshalb runder,
fertiger an als die
Verkaufsversion —
das belohnen wir mit
einem Punkt Aufwer- BALANCE
tung bei der Atmo-
sphare. Auch an der
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PATCHGROSSE
ALTE WERTUNG
NEUE WERTUNGEN

ATMOSPHARE

Balance haben die Entwickler ge-
feilt und etwa die Scharfschiitzen
abgeschwacht. So richten die Ge-
wehre nicht mehr so viel Schaden
an, und deren Leuchtspur ist ldn-
ger zu sehen. Viel interessanter:
Sie sammeln kiinftig etwas mehr
Erfahrung und schalten deshalb
schneller Boni frei. Das macht
Quake Wars fiir Einsteiger attrak-
tiver, was uns einen Punkt in der
Balance-Note wert ist. Argerlich:
Das Update fiigt auch neue Fehler
ein. So zahlt das Programm nun
die auf dem gerade ausgewahl-
ten Server vorhandenen Spieler
manchmal nicht korrekt.

Das ist schlecht

Grofites Manko von Quake Wars
ist nach wie vor das Verhalten vie-
ler Spieler. Auf 6ffentlichen Ser-
vern kommen so gut wie nie Tak-
tik oder Teamspiel auf. Kollegen
fahren Ihnen mit dem Panzer vor
der Nase davon, Hilferufe oder
Unterstiitzungsgesuche per Funk
werden oft ignoriert. Ebenfalls
storend: Ausgeglichene Teams
findet man besonders auf Rang-
listen-Servern selten. Stattdes-
sen wechselt zum Beispiel die
halbe Mannschaft zum Geheim-
agenten, wenn es laut Missions-
ziel einen Schildgenerator zu ha-
cken gibt—klar, immerhin belohnt
das Spiel erfiillte Auftrage mit
Auszeichnungen. Wenn Sie je-
doch Leute gefunden haben, die
Wert auf gemeinsames Vorgehen
legen, lohnt es sich, die in der
iberarbeiteten Freundesliste ein-
zutragen. Denn wenn man Enemy
Territory: Quake Wars organisiert
mit anderen spielt, vergehen die
Stunden wie im Flug. [ DM |
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Einzelganger sollten jedoch lieber woanders ballern.

Enemy Territory

[ 7] Front-Einstiegspunkt befreien

Driicke m, um eine Mission zu
wahlen.

=€ Aktuelle Mission

[Sturmgewehr] Madkid
monsoon Fu
monsoon

StraTeo [Lacerator]

Everyman [Blitzpistole] rpriisholm

ENTWICKLER  Splash Damage (Return to Castle Wolfenstein, GS 02/01)
PUBLISHER  Activision TERMIN (D) 27.9.2007
SPRACHE Deutsch, Englisch CA.PREIS 50 Euro

AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1 DVD, 20 Seiten Handbuch UsK ab 16 Jahren
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI

ANSPRUCH 6 71 | 8 9 10
MULTIPLAYER-DATEN

SPIELMODI (SPIELER) Kampagne (32), Ziel (32), Stoppuhr (32)

SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE intern
DEDICATED SERVER  ja MULTIPLAYER-SPASS 50 Stunden
FAZIT Durch die Missionen speziell fiir organisierte Teams eine Offenbarung.
PRO & CONTRA

© Dedicated Server @ Text-Chat, niitzliche Tastenkiirzel © Spieleinstieg jederzeit mdglich © unzéhlige
Optionen (Regeln, Bots, etc.) @ Filterfunktionen @ auf 6ffentlichen Servern oft chaotische Zusténde

MULTIPLAYER-WERTUNG  Sehr gut
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