Wertungssystem

Der Spiele-Wertungskasten

Unsere Tester beurteilen jeden Titel in zehn Kategorien, die das Spielerlebnis
bestimmen. Viele Detailinformationen helfen lhnen bei der Antwort auf die
wichtigste Frage: Ist dieses Spiel etwas fiir mich?

— ALLGEMEINES
Alle Basisinfos zum Spiel: Wer macht es, wann erscheint
es, wie viel kostet es? Zum Entwickler teilen wir lhnen

UNREAL TOURNAMENT 3 muwripuave-suoore

ENTWICKLER  Epic Games (Unreal Tournament 2004, GS 05/04: 90 Punkte)

Die iameStar-Awa‘rd&
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PUBLISHER glid‘th i TERMIN (D) 15.21.2007 mit, welches Spiel das Team zuletzt produziert hat — als
SPRACHE leutsch, Englisci CA. PREIS uro . . e . . .
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 50 Seiten Handbuch USK ab 16 Jahren Hilfe, um die Qualitat des Studios einzuschétzen.

GENRE-CHECK

»fiir besonderen Humor« SOLOSPIELZEIT 7 Stunden GENRE ACTION ! SPIELVERLAUF UND GENRE-CHECK
; (amp'?gl;'r“Gatter realistisch Bfiktiv Die Spielverlauf-Kurve veranschaulicht in stark verein-
o SchitamersAn-den-PC-Fesslers FREIHEIT linear B offene Welt fachter Form, wie sich der Spaf im Laufe der Spielzeit
£ Wirdselbst mit Bots nicht langweilig. HANDLUNG einfach-~@komplex entwickelt. Damit wird optisch deutlich, wenn Spiele ihr
ANSPRUCH UND SPIELHILFEN — ENSTIEG AUPTSPIEL — GEWALT keine | ] 'brut.al NIVeal! nicht halten kqnnen oder"erst_spat fl(htlg zun-
Hier schlisseln wir auf, wie leicht oder schwierig ein SPIELABLAUF  Action @ ~Taktik | den. Eine Kurzbeschreibung erklért die Kurve.
Spiel ist. Zusatzlich geben wir an, wie lhnen das Spiel [ ANSPRUCH Der Genre-(hefk gibt lhnen B.a5|s_|nf0rmat|0ner? Giber i
unter die Arme areift. Das hilft Ihnen dabei. zu iiberorii- wesentliche Spielelemente, die ein Genre definieren. Die
ne greitt. o P EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT ] Auspragung zeigen wir durch Schieberegler an. So iiber-
fen, ob ein Spiel Ihrem Erfahrungsniveau entspricht. 2 3 | 4 5 6 108 9 1 B Schnelle Reaktionen R : L S
o 0 priifen Sie, ob sich das Spiel mit Ihren Vorlieben deckt.
B Orientierungsfahigkeit
| EINSTIEG leicht g schwierig Logik & Uberlegung
PC'KONFIGURATION_ SPIELMECHANIK einfach '] komplex Geduld |
PP SPIELTEMPO langsam 3 schnell W Handeln unter Zeitdruck ERFORDERTE FERTIGKEITEN e
Welche Systemanforderungen stellt das Spiel? Der blaue Vorausplanung In der Checkliste haben wir die wichtigsten Fahigkeiten
Balken gibt einen Schnelliberblick uber den Hard- HILEEN Tutorial Texthlfen, Sprachhifen Mikromanagement zusammengefasst, die Spiele erfordern. Wenn ein Feld
ware-Hunger, im Kasten darunter geben wir getestete | | speicueasvrem automatisch B Teamfhigkeit I markiert ist, dann setzt das Spiel diese Eigenschaft vor-
Empfehlungen. Minimum: Das Spiel l4uft gerade noch aus. Ego-Shooter bendtigen zum Beispiel stets schnelle
50, dass es Spa8 macht. Standard: Flissig, aber nicht mit | TECHNIK Reaktionen, Adventures fast immer Geduld, Strategie-
vollen Details. Optimum: Das Spiel lduft auf dieser Konfi- | = ririrere pes FURSTANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN 7 spiele meist Vorausplanung. Die Liste hilft Ihnen, zu
guration fliissig ohne nennenswerte Abstriche. 14 5 6 7 18 9 1 I Radeon 9500/ 9600 entscheiden, ob das Spiel Ihren Fertigkeiten entspricht
[ wwom. | T oTMUM. | B Geforce 6600 GT oder Sie potenziell langweilt oder iiberfordert.
SYSTEMDETAILS—1 | 206GHzintel 3,4 Ghz Intel Core 2 Duo E6300 : ﬁ;g:ﬁ: ;‘ggg;ggg
Moderne Spiele unterstiitzen oft aktuelle Technologien, )S(?ZZ&OQE’A%MD mzsggmm '2\6(]46)%;(;3% AMD Geforce 6800 6T — 3D-KARTEN
etwa Mehrkern-Prozessoren. Solche optionalen Vorteile 72GBFestplatte 7, GBFestplatte 7.2 GB Festplatte Radeon X800 XL Die Liste enthalt die gangigsten 3D-Kartentypen. Ist
listen wir unter Profitiert von auf. Bildformate be- | | Geforce 7600 GT Ihre Karte in der Liste griin markiert, lauft das Spiel
schreibt, ob das Spiel Breitbild-Monitore | = prormiErTvON Multicore-Prozessoren, Surround-Hardware Radeon X850 XT darauf tadellos und mit allen Effekten. Ist die Farbe gelb,
unterstiitzt; Ton gibt Auskunft dariiber, wie viele ' giorormae E843 W54 W16 EB16:10 KoPIERSCHUTZ (D-Key I Radeon X1900 XT ruckelt es gelegentlich, oder Sie miissen die Aufldsung
Lautsprecher angesteuert werden. L. Ton Wseeo W40 WSI 61 71 I Geforce 7900 GTX _|und die Details herunterdrehen. Eventuell werden nicht
r alle Effekte unterstiitzt, die das Spiel beherrscht. Bei
) MULTI,PI'AY,ER MODUS MULTIPLAYER  Sehr gut Rot lduft das Spiel in den Minimaleinstellungen gerade
Der Multiplayer-Modus eines Spieles flieBt nicht in die
player-! P SPIELMODI (SPIELER) Duell (2), Deathmatch (32), Team-Deathmatch (32), Capture the Flag (32), Warfare (32) noch. Ist das Feld grau, wird Ihre Karte nicht unterstiitzt.
Gesamtwertung ein, sondern wird separat benotet — es SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE intern
sei denn, das Spiel ist ein reines Multiplayer-Spiel. DEDICATED SERVER  ja . ) MULTIPLAYER-sPAsS 100 Stunden
AuBerdem finden Sie hier Details zu den Spielmodi. L P27 Werauf pleift ein Riesenpaket schlau gemachter Action. —DIE SPIELSPASS-WERTUNG
BEWERTUNG Die Gesamtwertung ergibt sich aus der Addition der
_ | zehnEinzelwertungen.
EINZELWERTUNGEN - © imposante Kulissen @ scharfe Texturen © sehr abwechslungsreich iiber 90 Absolutes Ausnahmespiel, ein Muss

Jedes Spiel bewerten wir in sechs generellen Kategorien © tolle Zwischensequenzen @ Explosionen etwas mickrig
(blau) und vier genrespezifischen Kategorien (schwarz) SoUND © gute Suffortn:-fgfe;(te Oh gute épr_achsal{s?ablz in Zwischense-
jeweils mit einer Punktzahl von 0 bis 10. Ausfiihrliche quenzen © oft doofe Sprachausgabe im Spielselbst
Pro- und Kontrapunkte begriinden das Urteil © Karten gut aushalanciert © fairer Kampf um Superfahrzeuge

fiir jeden Spieler!
80 bis 89 Sehr gut; reizt das Genre voll aus.
70 bis 79 Gut, aber nicht genial. Titel mit

I

BALANCE

© in Solokamy Méglichkeit, zwischen Einséitzen zu wéhlen kleineren Fehlern.
ATMOSPHARE © gefalliges SciFi-Szenario © Zwischensequenzen vermitteln Gefiihl 60 bis 69 Noch okay fiir Fans des Genres.
von -+ © .. die wahrend des Spiels wieder loten geht 50bis59  Durchschnittskost mit diversen Macken.
PREIS/LEISTUNG— BEDIENUNG © flotte Shooter-Steuerung © Sprungmandver @ niitzliche Karte 10 bis 49 Schwaches bis mieses Spiel, nicht

© hilfreiche Tipps © viele Variablen in Sachen Spielmodi und Bots

Die Preis-Leistungs-Note soll Ihnen zusatzliche Kaufbe- i i
9 © 42 Karten © lange Solokampagne mit freispielbaren Inhalten mal fiir wenig Geld zu empfehlen.

ratung geben: Manches 60er- oder 70er-Spiel entpuppt UMFANG © sechs Hauptmodi © viele Kleinere Ang © viele Fahrzeuge J unter10 Definitiv eines der grausamsten Spiele
sich als langfristig m0t|V|.erend, Wah'end "'cht wenige LEVELDESIGN © abwechslungsreich @ asynchrone, dennoch aushalancierte Areale der PC-Geschichte.
sehr gut bewertete Titel arg kurz sind. Die Formel: © schmale, fiir Fahrzeuge unpassierbare Wege @ teilweise zu groR

ic i © Fahrzeuge mit mehreren Positi Hoverboard als Anhéng
Solo-Spielzeit Pr(e'\ll? Iﬂ‘Elljm Spielzeit : 2) TEAMWORK © keine Punktebelohnung fiir Teamwork
olo-spielzeit + (Multiplayer-Spielzeit : WAFFENZ EXTRAS @ beliebte UT-Waffen @ feste Geschiitztiirme @ reichlich Vehikel
Das Ergebnis zeigt an, wie viel Euro Sie pro mit unterschiedlicher Schlagkraft und Wendigkeit

Spielstunde zahlen miissen. Diesen Wert MuLTIPLAYER-Mop1 © Viele beliebte und leicht durchschaubare Modi © die bekannten
rechnen wir wie folgt in die Note um: | UT-Mutatoren © neuer Warfare-Modus in gro8 und in klein

bis 1 Euro Sehr gut — PREIS/LEISTUNG Sehr gut
bis 2 Euro  Gut

bis 3 Euro  Befriedigend
bis 4 Euro  Ausreichend
bis 5 Euro  Mangelhaft
dariber ~ Ungeniigend

Abwertungen

Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach
seinem Erscheinen Uberprifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeich-
nen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol .

FAZIT Wie immer, aber schoner, schneller, a

Den hier abgebildeten groBen Wertungskasten setzen wir nur
bei Spieletests ab einem Umfang von drei Seiten ein. Bei Tests
mit weniger Seiten benutzen wir verkleinerte Versionen.
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