
Preview: GTA 4
Der neueste Teil der hochpopulären Gangster-Serie verbindet sein genial-freies Spielprinzip endlich mit zeit-
gemäßer Grafik. Auf den Konsolen geht GTA 4 bereits in den Endspurt, die PC-Fassung wird wohl mit der 
üblichen Halbjahres-Verzögerung folgen. Wir berichten das Neueste aus der Unterwelt, erklären die Verbes-
serungen und beschreiben, welche alten Tugenden dem Actionspiel erhalten bleiben.

Preview: 
Tiberium
Aus den Gerüchten ist Gewissheit geworden: Elec-
tronic Arts arbeitet an einem Taktik-Shooter im Uni-
versum von Command & Conquer. Wir tragen in 
der nächsten Ausgabe umfassende Informationen 
zum Spiel namens Tiberium für Sie zusammen.

Preview: 
Warhammer Online
Der hoffnungsvollste Konkurrent für World of War-
craft lässt nicht mehr lange auf sich warten. Wir 
 begleiten Warhammer Online in der heißen Phase 
vor der Fertigstellung und beurteilen die Chancen des 
Spiels, den Online-Rollenspiel-Thron zu erobern.

Hardware-Trends
2008 wird ein aufregendes Hardware-Jahr:  
AMD will bei Grafikkarten und Prozessoren 
wieder zur Konkurrenz aufschließen, Nvidias 
Geforce 9 steht in den Startlöchern, und Physik-
Karten fällt der Durchbruch noch schwerer als 
Windows Vista. Im nächsten Schwerpunkt spü-
ren wir die Hardware-Trends für Spieler auf.

Report: Krieg spielen

Die großen Armeen dieser Welt, allen voran das US-Militär, nutzen Computerspiele für ihre Zwecke. Um 
Tötungstraining geht es dabei – im Gegensatz zur populären Annahme – nicht. Sondern in erster Linie 
um Taktik, Teamwork und Rekrutierung. Wir gehen in einem Report den Kriegssimulationen nach.

Preview: 
Armed Assault 2
Bohemia Interactive hatte den zweiten Teil des 
 realistischen Taktik-Shooters bereits zur Games 
 Convention 2007 angekündigt, seitdem ist’s aber 
still um Armed Assault 2 geworden. Bis nächsten 
Monat – wir haben die Informationen.
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