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ommunikation entscheidet in Team-Spie-

len tiber Sieg und Niederlage. Wer sich oh-
ne Absprache in den Schwarzen Tempel von
World of Warcraft begibt oder Counterstrike-
Matches stumm spielt, scheitert auf dem vir-
tuellen Schlachtfeld. Wahrend viele Spieler
auf die Software Teamspeak schworen, ver-
lassen sich andere auf Ventrilo. Beide bieten
im Grunde dasselbe: einfache Kommunikation
mit den Mitspielern liber das Internet. Bei der
Sprachqualitat und dem Funktionsumfang ist
Ventrilo der Konkurrenz tiberlegen, verlangt
im Gegenzug vom Benutzer aber eine deutlich
langere Einarbeitungszeit.

Das Einrichten eines eigenen Kontos geht
noch flott von der Hand. Fiir die Konfiguration
dervielfdltigen Profi-Funktionen brauchen Sie
jedoch deutlich langer. Beispielsweise konnen
Sie fiir jeden Benutzer auf dem Ventrilo-Server
die Lautstarke separat regeln, so dass Sie
auch eher leise Mitspieler in der Hitze des Ge-
fechts problemlos héren kdnnen. Ein anderes
cleveres Feature findet sich unter »Phonetic«.
Das dort eingegebene Wort liest Ventrilo laut
vor, wenn Sie einem Server beitreten. Jeder
Mitspieler weif also gleich, das Sie online und
im Ventrilo-Chat sind. Besitzer der G15-Tasta-
tur von Logitech freuen sich zudem uber die
Unterstiitzung des eingebauten Displays — so
sehen Sie auf einen Blick, wer spricht. Neben
einem Headset und der Client-Software beno-
tigen Sie noch einen Zugang zu einem Ventrilo-
Server. Wahrend in der kostenlosen Version
nur bis zu acht Mitspieler auf einen Server
kdnnen, bieten kostenpflichtige Anbieter im
Internet bis zu tausend Spielern Platz.

» gamestar.de-Quicklink: 4427

Ventrilo

Ca.Preis kostenlos  Entwickler Flagship Industries, Inc.

TECHNISCHE ANGABEN

Version  3.0.1 GroRe 2,6 MByte
Lizenz  Freeware ~ Sprachen  Englisch

PRO & CONTRA

© viele Funktionen @ hohe Sprachqualitét bei geringer
Bandbreite @ nur acht Spieler pro kostenfreiem Server
@ lange Einarbeitungszeit @ nur in Englisch

Fazit Ventrilo ist ein méchtiges Werkzeug fiir alle Team-Spiele.
Wer eine ldngere Einarbeitungszeit nicht scheut, wird mit vielen
Features und einer exzellenten Sprachqualitét belohnt.

Im Vergleich zur Client-Software mit 2,6 MByte passen die Ventrilo-Sever-Daten in ein handliches 0,5-MByte-Datenpaket.

Thrustmaster

FUr 25 Euro verschafft lhnen der Flightstick X
von Thrustmaster mehr Kontrolle in virtu-
ellen Cockpits. Neben drei Steuerachsen, ei-
ner Schubkontrolle sowie einem Coolie-Hat
gibt’s insgesamt 13 Tasten. In Spielen nutzen
Sie davon allerdings maximal elf, zwei dienen
zum Umschalten zwischen der Standardbele-
gung sowie einem intern gespeicherten Profil,
in dem Sie alle Steuerfunktionen der einzel-
nen Bedienelemente beliebig untereinander
vertauschen. So kénnen Sie auf Wunsch etwa
die traditionell per Griffdrehung gesteuerte
Ruderfunktion auf den Coolie-Hat legen.

Im Praxiseinsatz fliegen Sie mit dem Flight-
stick X in actionlastigen Titeln wie der Battle-
field-Serie hinreichend pazise, fiir Simulati-
onen reagiert er aber zu ungenau. Der An-
fangswiderstand gegen Steuerbewegungen
ist etwas zu hoch, ldsst sich aber per Schrau-
be an der Unterseite geringfligig anpassen.
Die Schubkontrolle arbeitet zufriedenstellend,
besonders im niedrigen Regelbereich aber
ebenfalls nicht exakt genug. Fiir 25 Euro geht
die Verarbeitung in Ordnung, einige Elemente
wie der Coolie-Hat wackeln jedoch spiirbar.
Wer actionlastigen Flugspafl ohne hohe Prazi-
sionsanspriiche mag, fliegt mit dem Flight-
stick X zuverldssig und giinstig. [ Fi ]
»gamestar.de-Quicklink: 4412

Flightstick X |
Ca. Preis 25 Euro Hersteller Thrustmaster

TECHNISCHE ANGABEN

Verbindung Kabel Achsen 3
Anschluss  USB Tasten 13
Coolie-Hat ja Schubkontrolle ja

BEWERTUNG

Prizision @ ordentliche Prézision
© feine Mandver schwierig

Technik © internes Profil © stabiler Standfuf
@ rutscht bei viel Kraft

Aus- © (oolie-Hat © elf Tasten © Schub-
stattung  kontrolle @ kein Force Feedback

Ergonomie @ liegt gutin der Hand © Coolie-Hat 7/10
weit oben @ nur fiir Rechtshander

Ver- © ordentlich verarbeitet
arbeitung @ teils wackelige Elemente

Fazit Solider Joystick mitallen ndtigen Steuer-
elementen fiir unkomplizierten Flugspal3.
Wer keine ultrarealistischen Simulationen
fliegt, kann fiir 25 Euro giinstig zugreifen. !

Saitek will mit dem rund 25 Euro giinstigem
PC-Pad Cyborg Rumble Playstation-Jiinger
und Xbox-Anhdnger versdhnen und setzt dabei
auf ein spezielles »Cyborg Modul«. Auf Knopf-
druck konnen Sie dieses Bauteil mit linkem
Analog-Stick und digitalem Steuerkreuz aus
dem Gamepad |6sen und anders herum wieder
einbauen, sodass Sie die freie Wahl zwischen
dem Playstation- und dem Xbox-Tastenlayout
haben. Das Griffdesign dhnelt dem Xbox 360
Controller, durch die grofieren Ausmafie errei-
chen kleinere Hande die Bedienelemente aber
nur schwer. In hitzigen Gefechten verrutschen
zudem die Finger leicht.

Ein weiteres Manko des Cyborg Rumble ist
das schwammige digitale Steuerkreuz. Abzii-
ge bei der Prézision gibt es auch bei den Ana-
log-Sticks, weil sich der rechte Hebel wesent-
lich leichter bewegen ldsst als der linke —ver-
wirrend. In Spielen hatten wir keine Kompati-
bilitdtsprobleme: Dank der umfangreichen,
aber komplizierten Software konnen Sie alle
Tasten frei belegen, und die kraftige Rumble-
Funktion funktionierte in allen von uns getes-
teten Spielen. Besonderheit des Cyborg Rum-
ble: Die mittlere »FPS«-Taste verringert auf
Knopfdruck die Sensibilitdt der Analog-Sticks
—so0 zielen Sie deutlich genauer. [ HW ]
» gamestar.de-Quicklink: 4406

Cyborg Rumble

Ca. Preis 25 Euro Hersteller Saitek

TECHNISCHE ANGABEN

Tasten 9+ 4 Schultertasten  Force Feedback ja
Steuerkreuz 8-Wege Anschluss UsB
Gewicht 280 Gramm Analog-Sticks 2
BEWERTUNG

Prazision @ prézise © schwammiges Digi-Pad
© Analog-Sticks unterschiedlich sensibel

Technik © Analog-Stick und Digi-Pad
austauschbar @ USB

31/40

Aus- © zwei analoge Tasten @ FPS-Taste
stattung @ vibriert stark © kabelgebunden

Ergonomie @ recht klobiges Design
@ rutschige Oberflache

Ver- © qut verarbeitet
arbeitung @ teils unsaubere Kanten

Fazit Wersich partout nicht fiir ein -
Gamepad-Layout entscheiden kann, freut sich

liber das Cyborg-Modul. Alle anderen finden
bessere und teils giinstigere Alternativen. ! 72
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