Test Kontrollbesuch
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- Vlideo-Special

Seit dem Start im April hat der Ent-
wickler Turbine das Online-Rollen--
spiel mit drei kostenlés‘eﬁMeéa-
Updates ausgebaut. Zeit fiir einen

' umfassenden Kontrollbesuch

L) gamestar.de

- Screenshot-Galerie
» Quicklink: 3793

- Infos zum Spiel

» Quicklink: 4435

Der Herr der
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SLT it

[ -

§

»
FRAZKAMBEER ==
A EAMIE e
SHSKAMPFER 6
GHASHIBRA-KAMPEER
')*zl-f CENTHRICER(;
\ o

E’,?ﬁﬁr " e | 47
YA & e |
(RGEMEN fooc KW s IMS
< it A

da freuen sich diejradarfallenft

Eimyr sagt: "Ihr habt dn Orks zu uns gefiihrt,
winzlinge! Dar lsshende hatte Recht/ Man darf Eu
niht tra

agt: “Erledigt sial Ich muss midh s
unseren Freund kommern:”
® Schiachtzug:

Buch 11: In der Kluft von Niirz Ghaah treten Sie in einem gewaltlgen Kolosseum zu zwolft gegen Rlesen an.

Patch-Chronik

O nline-Rollenspiele entwickeln
sich. Durch kleine Patches
zum Beispiel, die an Charakterta-
lenten feilen oder Ubersetzungs-
fehler ausmerzen. Oder durch
groRe Addons, die zwar Geld kos-
ten, die Fans aber mit massenhaft
neuen Quests, Monstern, Gebie-
ten und Abenteuern versorgen.
Der Entwickler Turbine (D&D On-
line) verfolgt eine Strategie zwi-
schen diesen Polen: Das virtuelle
Mittelerde aus Der Herr der Ringe
Online wird regelmafiig um ein
Paket zusatzlicher Gratisinhalte
erweitert — kostenlose Mini-Ad-
dons quasi. Jingst ist das dritte
derartige Update erschienen. Wir
tiberpriifen in einem Kontrollbe-
such, wie sich das Spiel seit sei-
nem Erscheinen verdndert hat.

Neun zum Ersten

49-mal steigt ein Held in Der Herr
der Ringe Online auf, bis er die Le-
velgrenze erreicht. Allerdings zog
sich das Sammeln von Erfahrung
vor allem zwischen den Stufen 30
und 4o in die Lange —der Verkaufs-
fassung des Spiels mangelte es
hier schlicht an lukrativen Quests.
Im ersten Update, dem Buch 9,
baute der Entwickler Turbine da-
her das Gebiet Evendim im Norden
des Auenlandes ein. Das Areal
zdhlt mit seinem smaragdfarbenen
See und der Ruinenstadt Anndmi-
nas zu den schonsten Schauplat-
zen und bietet massenhaft Aufga-
ben fiir fortgeschrittene Recken.
Abwechslung ist dabei Trumpf:
Zum Beispiel miissen Sie die Verse
des irren Humfrey entschliisseln,

Buch 10: Stadt der Kénige
22. August, Gro3e: 498 MB

» Monsterspiel ausgebaut

Buch 11:Verteidiger von Eriador
24. Oktober, GroBe: 1,25 GB

» Housing eingefiihrt
» Die Kluft von Nirz Ghaah (12er-Instanz)

» neues Highlevel-Gebiet in Angmar

14. Juni, GroRe: 609 MB
» neues Gebiet fuir Helden der Stufen 30-40

» Die Schlacht von Helegrod (24er-Instanz) » Ehrensystem eingefiihrt

» sieben Rlstungssets » Chicken-Play

» Musiksystem ausgebaut » Benutzeroberflache skalierbar » DirectX-10-Unterstlitzung eingebaut

» Waffenmeister Giberarbeitet » Hauptmann und Jager Gberarbeitet » Kundiger und Barde Uberarbeitet

In Buch 11 dirfen Sie Gollums Hohle erkunden. GameStar 02/2008
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Dank DirectX 10 sind die Schatten deutlich schérfer und detaillierter.

um auf der Insel Tyl aus unzahli-
gen Schatzkisten die richtige her-
auszupicken. Turbine hat auch die
erste fiir 24 Teilnehmer geeignete
Raid-Instanz eingebaut. Darin
spielen Sie die Schlacht von Hele-
grod im Nebelgebirge nach und
treten gegen den Drachen Thorog
an —ideal fiir Profis. Zudem gibt’s
nun sieben Riistungssets, die ih-
ren Tragern machtige Kampfboni
spendieren. Zu guter Letzt iberar-
beitet das Buch g das beliebte Mu-
siziersystem und balanciert die Ta-
lente des Waffenmeisters aus.

Zehn zum Zweiten
Bereits zwei Monate nach dem
ersten Update folgte am 22. Au-
gust das Buch 10. Der auch Die
Stadt der K6nige genannte Patch
kiimmert sich hauptsachlich um
den bislang vernachldssigten PvP-
Modus. So gibt es mit dem Troll
und dem Waldldufer zwei zusatz-
liche PvP-Klassen, und die anfangs
benachteiligten Monster wurden
aufgewertet. Uberdies kénnen die
Teams nun Vorposten
erobern und diese
d  mit Verteidigungs-
anlagen wie Gru-
ben und Pfeilfal-
len schiitzen.
Nett: Dank
des Patches
diirfen

Sie das Monsterspiel auch direkt
im Hauptmenti starten statt wie
bisher umstandlich iber einen der
in der Welt verteilten Schreine. Zu-
dem lassen sich alle Elemente der
Benutzeroberflache nun nicht nur
verschieben, sondern auch stufen-
los skalieren und so besser an die
eigenen Bediirfnisse anpassen.
Wer es besonders skurril mag,
probiert das neue Hithnchenspiel
aus, bei dem Sie als nahezu wehr-
lose Henne durchs Auenland tap-
sen und Quests erfiillen. Cool: Mit
dem Ehrensystem sammeln Sie
durch geloste Aufgaben nicht nur
Erfahrung, sondern verbessern
auch lhr Ansehen bei den unter-
schiedlichen Fraktionen. Dadurch
haben Sie Zugriff auf besondere
Quest-Belohnungen. Die Charak-
terklassen Hauptmann und Jager
wurden ebenfalls tiberarbeitet;
Letzterem zum Beispiel spendierte
Turbine neue Talente, mit denen er
auf zusatzliche Schnellreiseziele
zuriickgreifen kann.

Elf zum Dritten

Das Buch 11 hat im Oktober das
von den Fans hei3 erwartete Hou-
sing eingefiihrt. Helden ab Level 15
sowie Clans konnen nunin speziell
dafiir ausgelegten Nachbar-
schaften Anwesen kaufen und di-
ese auBen wie innen recht frei ge-
stalten. Mdbel, Zierhecken oder
Dekorationen wie Teppiche be-
kommen Sie bei Handlern oder
als Belohnung fiir erfiillte Aufga-
ben. Zudem diirfen sich bis zu
zwolf mutige Recken in eine neue
Instanz wagen: die Kluft von Nlirz
Ghaah in Angmar, eine weitldu-

Mittelerde wéachst

Daniel Matschijewsky: Ich dachte anfangs,
dass es schnell langweilig wird, wenn Turbi-
ne das Internet-Mittelerde auf ein so kleines
Gebiet beschrankt. Doch weit gefehlt: Die
Entwickler haben Eriador vorbildlich ausge-
baut und mit intelligenten Neuerungen ver-
sehen. Dermafen umfangreiche Patches
verkaufen andere Hersteller als Addons. Da-
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ithuifins Trank in den Eintopf der

Im Norden Evendims bekd@mpfen wir im Team mit anderen Mitspielern Elite-Trolle — eine von iiber 100 neuen Quests aus dem Buch 9.

danielm@gamestar.de

bei wirkt jedes Update wie aus einem Guss, erweitert die Spielwelt
an den richtigen Stellen und feilt auch weiter an der Klassenbalan-
ce. Hoffentlich machen die Entwickler in dieser Qualitat weiter —
und schleifen auch die Kanten (Bugs, Installation) noch ab.

fige Hohle, an deren Ende der ers-
te Balrog des Spiels wartet. Die
Grafikengine von Der Herr der
Ringe Online unterstiitzt seit
Buch 11 DirectX 10—die Unterschie-
de sehen Sie in unserem Video auf
der Heft-DVD. Das kostenlose
Addon feilt zudem an den Talenten
des Kundigen und des Barden.

Vergeigt!

Es gibt auch Negatives zu berich-
ten: Fast jedes Update bringt ne-
ben neuen Inhalten neue Bugs
mit sich. So kommt es seit Buch 9
vor, dass Kampfanimationen nicht
richtig abgespielt werden. Zum
Beispiel streckt ein Jdager die Ar-
me aus, statt seinen Bogen zu
spannen. Noch drgerlicher ist das
umstdndliche Update-System.
Wer eins der Addons
spielen will, findet die
Patches ausschlief3-
lich bei Drittanbietern :E::skfmsn
wie Fileplanet, bei de- ERSCHIENEN
nen man nurals ange-

meldeter Benutzer
von schnellen Ser-
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vern herunterladen darf. Nach-
dem die Updates installiert sind,
sucht das Spiel automatisch wei-
tere Dateien aus dem Internet.
Das dauert beim Buch 11 bis zu
zwei Stunden.

Nichtsdestotrotz kdnnen sich
andere Entwickler eine Scheibe
von Turbines Update-Politik ab-
schneiden. Dass Der Herr der
Ringe Online regelmé&fig ausge-
baut und mit neuen Elementen
versehen wird, ist beispielhaft und
wird von uns mit einem zusatz-
lichen Punkt in der Umfangsnote
belohnt. Uber das Buch 12, fiir das
es noch keinen Termin gibt,
mochte Turbine bislang lediglich
verraten, dass es sich dabei um
den bislang groften Patch han-
deln soll. Wir sind gespannt! [ DM |

DER HERR DER RINGE ONLINE

Online-Rollenspiel
Turbine / Codemasters
24.4.2007
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Ein Standardhaus kostet 1 Gold 50 Silber, Gildenhauser satte 7 Gold 150 Silber.
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