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Gelegentlich kommen rote, saure Pifatas vorbei. Schaufel drauf!
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Viva Pinata

SiiBe Tierchen, siiBe Pflanzen, siiBe
Blumen, ach ja: und SiiBBigkeiten.
Doch eine bittere Pille bleibt:

Die vergeigte Steuerung ist ungenief3bar.

Wie bescheuert muss man
sein, wenn man es als
hochstes Lebensgliick empfindet,
auf einem Kindergeburtstag zu-
erst aufgekniipft und dann von
den kleinen Partygdsten mit
Kniippeln zu Tode gepriigelt zu
werden, damit die Kinder an-
schlieend die aus dem Leib quel-
lenden Innereien verspeisen kon-
nen? Unheimlich bescheuert! Es
sei denn, man ist ein Pifiata. Pi-
fiatas sind bunte Pappmaché-
figuren, die in Lateinamerika und
Spanien an Kinderfesten mit Sii-
Bigkeiten oder kleinen Geschen-
ken gefiillt und auf Kopfhohe auf-
gehdngt werden. Ahnlich wie
beim deutschen »Topfschlagen«
darf nun einer der Gaste mit
einem Stock und verbundenen
Augen auf die Pifiata einschlagen.
Geht die Pappmachéhiille kaputt,
purzeln die Sufigkeiten aus der
Pifiata heraus — nun stiirzen sich

Die Pinatas im Spiel werden zwar regelméafig auf Kinderpartys verschickt, kommen aber trotzdem gliicklich und unversehrt zurtick.

die Kleinen auf die Uberra-
schungen. Ein groBer Spaf} fir
den Nachwuchs, keine Frage.
Aber denkt denn hier niemand
auch mal an die Pifiatas?!

SiiBes

Im Aufbauspiel Viva Pifiata sor-
gen Sie dafiir, dass die bunten
Pappmachétiere vor ihrem grau-
sigen Ende ein moglichst ange-
nehmes Leben fiihren. Dazu le-
gen Sie auf der Fantasieinsel
Pifiata Island, auf der die ganzen
Tierchen herumhoppeln, -krie-
chen oder -fliegen, einen mog-
lichst schonen Garten an. Das uns
zugeteilte Grundstiick ist zu Be-
ginn des Spiels allerdings in ma-
rodem Zustand: Uberall liegt
Schrott herum, die Erde ist ausge-
trocknet, das Gras verdorrt. Zum
Gliick empfangt uns Leafos, eine
junge, exzentrisch gekleidete Da-
me, und tberreicht uns eine alte

Gieskanne und eine rostige
Schaufel. AuBerdem erklart sie
uns, wie wir den Garten auf Vor-
dermann bringen. Dazu zerschla-
gen wir erst mal mit der Schippe
das herumliegende Geriimpel,
graben die trockene Erde um und
locken damit ein erstes Tier an:
einen putzigen Wurm.

Viva Pinata funktioniert nach
einem simplen Aktion-Reaktion-
Prinzip. Haben Sie Zustand A her-
gestellt (lockere Erde verfiighar),
tritt Folge B ein (Wurm wird sess-
haft). Fur die Pifatas missen je-
weils bestimmte Vorausset-
zungen vorliegen, damit die Tiere
zu Besuch kommen, bleiben und
sich schlie3lich fortpflanzen. Von
jeder Pifata-Sorte wandern nam-
lich immer nur zwei in lhren Gar-
ten. Wollen Sie mehr, miissen Sie
die beiden verkuppeln. Bei den
Wirmern ist das leicht: Sobald
die eine Behausung haben, wer-

den sie romantisch. Wir lassen al-
so den Baumeister der Insel ein
Wurmhaus errichten. Danach
stellen wir die Wiirmer einander
vor, klicken Wurm 1 an und da-
nach Wurm 2. Nun startet ein Mi-
nispiel, in dem wir den einen Wir-
bellosen zum anderen lenken
miissen, ohne dabei gegen explo-
sive Hindernisse zu stoBen. Jedes
Mal, wenn zwei Tiere Nachwuchs
produzieren sollen, zwingt uns
Viva Piiiata so ein damliches Mi-
nispiel auf. Die sind so witzlos
einfach und langweilig, dass uns
recht schnell die Lust auf Tiersex
vergeht. Oh, dh, das klang jetzt ir-
gendwie merkwiirdig ...

Saures

Das Spielprinzip von Viva Pifiata
bleibt in der Folge immer gleich:
Ein Gansebliimchen, das der her-
umwandelnde Seedos gepflanzt
hat, kodert einen Schmetterling,

Pifatas werden gliicklich, wenn man ihnen einen Namen und (mehr oder weniger) schickes Zubehor verpasst.
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der Schmetterling einen Frosch,
der Frosch eine Schlange und so
weiter. Nach Stunden und Aber-
stunden haben wir die prachtigs-
ten Pinatas angelockt: Elefanten,
Adler oder gar Einhdrner. Viele
der ersten Tiergeneration erleben
das allerdings nicht mehr mit. Die
sind zwischenzeitlich entweder
von anderen Pifatas verspeist
oder von uns verkauft worden.
Denn unser Garten stoft recht
schnell an seine Grenzen. Mehr
als Tennisplatzgrofe ist nicht
drin, dabei kdnnte Viva Piiiata lo-
cker einen Golfplatz mit Leben
fiillen. Wir miissen uns also regel-
méafig von liebgewonnenen Tie-
ren trennen —schade. Auch Pflan-
zen und Gebdude belegen den
begrenzten Platz. Stehen im Gar-
ten bereits zu viele Blumen in der
linken Ecke, tragt der neu ge-

Ein Pifiata lduft
Gefahr, gegessen zu
werden.

Wird ein Pifiata getotet, quellen SiiBigkeiten aus ihm heraus, die die anderen Tiere dann fressen.

anklicken, Medizinflasche ankli-
cken, hoffen, dass Bar 1 Medizin-
flasche auch tatsachlich frisst,
Bar 1 erneut anklicken, Ameise 1
anklicken, hoffen, dass Bar1auch
Ameise 1 frisst, Kampf abwarten,
Bar 1 aufessen lassen, Bar 1 ankli-
cken, Ameise 2 anklicken, auf Fiit-
terung warten, das ganze Amei-
sen-Medizinmassaker noch mal
mit Bar 2 durchstehen, Bar 1
anklicken, Bar 2 anklicken und
zum Schluss ein dummes Mini-
spiel absolvieren. Puh! Als wére
das so nicht schon blod genug,
muss man das alles siebenmal
hintereinander tun, um die maxi-
male Menge an Erfahrungspunk-
ten zu bekommen! Und mit der
katastrophalen Steuerung haben
wir noch gar nicht angefangen:
Sie konnen in Viva Pifiata nicht
weit genug rauszoomen, be-

Das richtige Zubehor verleiht den Pifatas besondere Fahigkeiten. Mit diesem Hut machen die Bienen Honig.

Maussteuerung eigentlich fiir
sein Geld gemacht hat, ist uns je-
doch schleierhaft. Viva Pinata
enthalt noch nicht einmal ein an-
standiges Speichersystem. Ihr
Fortschritt wird in einem einzigen
Spielstand abgelegt, der aber nur
als Sicherungsdatei dient — Sie
konnen ihn nicht laden! Wenn al-
so ein Krokodil zu Besuch kommt
und lhre beiden brandneuen Bi-

die Nager futsch, Sie miissen sie
mihsam neu anlocken. Ohne
Windows-Live-Account speichert
Viva Piiata tiberhaupt nicht — ei-
ne Frechheit. Dabei soll Gartenar-
beit doch entspannen! Entspan-
nend ist Viva Piiata zwar nicht
gerade, es macht aber trotz der
katastrophalen Bedienung Spaf
—die Viecher sind einfach zu nied-
lich. Ab und zu hauen wir aller-

ber frisst, bevor Sie es mit dem
Spaten platt hauen kénnen, sind
[

dings eins mit dem Spaten in Stii-
cke. Das mogen die.
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schon aus! Aber Viva Pifata ist nun mal so putzig, dass ich sogar
Uiber die entsetzliche Steuerung hinwegsehe. Zumindest manch-
mal. Bei jedem anderen Spiel hétte ich schon langst meinen PC
zerdeppert, um zu schauen, ob da auch Bonbons rausfallen.
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