
In der Burg der Archäologengilde finden wir unter anderem ein riesiges, halbes Schiff.

Am linken Bildrand sehen Sie das neue Bildschirmmenü mit allen wichtigen Daten. 

Die Emo-Verzauberung zieht Ihnen einen Teil des Schadens, 
den Sie anrichten, von Ihrer eigenen Energie ab.

Lost spires
Quest-Mod für Oblivion
13 GröSSE   259 MB
www.lostspires.com  u Quicklink: 4504

Typ 
VErSion
UrL

DESiGn
UmfanG
SpaSS

BattLe rpG
Rollenspiel-Mod für Unreal Tournament
4 GröSSE   520 KB
http://bigbattleservers.com  u Quicklink: 4500

Typ 
VErSion
UrL

DESiGn
UmfanG
SpaSS

-  Mod Special
DVD Überblick Aktuelle Mods

Oblivion
The Lost Spires

Düstere Höhlen, Schätze und fiese 
 Fallen – Indiana Jones lässt grüßen.

unter dem namensgebenden 
»Lost Spire« statt, was so viel wie 
»Der verlorene Turm« heißt.

Bärenfalle statt  
Peitsche
Die riesigen Höhlen sind mit viel 
Liebe zum Detail gestaltet. Doch 
wenn Ihr Charakter noch nicht Le-
vel 20 erreicht hat, sollten Sie 
sich lieber erst woanders herum-
treiben, denn in Lost Spire lauern  
Gegner, die Abenteueranfänger 
zum Frühstück verspeisen. Zur 
Belohnung für den rund 15 Stun-
den dauernden Einsatz finden Sie 
in verwunschenen Truhen eine 
Menge magischer Gegenstände, 
Ihre Auftraggeber überreichen Ih-
nen außerdem nach jeder abge-

Archäologe zu werden ist 
schwer? Stimmt nicht! Mit der 

Erweiterung Lost Spires für das 
Rollenspiel Oblivion geht das 
ganz leicht: Einfach die zwei Da-
teien der Mod in den Oblivion-
Hauptordner kopieren, Oblivion 
starten und im Ordner »Spielda-
teien« Lost Spires aktivieren. 
Schon bekommt Ihr aktueller 
Charakter einen Auftrag von der 
Archäologengilde. Sehr schnell 
erreichen Sie die liebevoll gestal-
tete Burg der Schippenschwinger. 
Ihre Halle ist vollgestopft mit Ar-
tefakten und Antiquitäten, in der 
Mitte des Raumes liegt ein halbes 
Schiffswrack – sehr imposant! 
Das Hauptgeschehen findet aber 
in den weitläufigen Katakomben 

Unreal Tournament 3
Battle RPG

Man nehme einen Shooter und hebe 
ein wenig Rollenspielflair unter – lecker!

100 Mana-Einheiten spendiert Ih-
nen das Spiel volle Lebensener-
gie und alle Waffen. Mit den Er-
fahrungspunkten steigen Sie im 
Level auf und bauen zehn Spezial-
fähigkeiten aus. So erlernen Sie 
zum Beispiel den Vampirismus: 
Schießen Sie fortan auf einen 
Gegner, bekommen Sie einen ge-
wissen Teil des angerichteten 
Schadens als Lebensenergie gut-
geschrieben. Motivierend: Ihr Le-
vel und Ihr Fortschritt werden per-
manent auf dem Spielserver ge-
speichert. Die gesammelten Ma-
napunkte hingegen verlieren Sie, 
sobald Sie das Spiel beenden. 

Vampire und Emos
Wenn Sie magische Waffen ergat-
tern, ist Vorsicht geboten. Denn 
nicht alles, was magisch ist, ist 

Die kleine Mod Battle RPG er-
weitert den Ego-Shooter Un-

real Tournament 3 um Charakter-
stufen, besondere Fähigkeiten 
und verzauberte Gegenstände. 
Für jeden erledigten Gegner er-
halten Sie zum einen Erfahrungs-
punkte, zum anderen Mana. Für 

schlossenen Teilmission ein sel-
tenes Artefakt. Besondere Fähig-
keiten haben die Dinger aller-
dings nicht. Großar-
tig ist übrigens die 
nagelneue Bärenfal-
le, mit der Sie nicht 
nur Pelztiere fangen, 
sondern auch mal ei-
nen Oger ärgern kön-
nen. Lost Spires ist 

auf Englisch, funktioniert aber 
auch mit der deutschen Version 
des Hauptspiels tadellos. 

auch hilfreich. Einer der Spezial-
Raketenwerfer etwa verursacht 
weniger Schaden als normal. An 
der Grafik von Unreal Tourna-
ment 3 ändert sich dabei übri-
gens nichts. Um an 
die Modifikation zu 
kommen, verbinden 
Sie sich einfach mit 
einem der Server, auf 
dem Batt le  RPG 
läuft. Ihr Rechner in-
stalliert das Daten-

paket dann automatisch. Die ent-
sprechenden IP-Adressen finden 
Sie auf der Entwicklerwebsite 
(Quicklink: 4499). Die Mod benö-
tigt den UT 3-Patch 1.1. 

PD

PD
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»Emo« bezeichnet eine Musikrichtung, die sich unter anderem durch das Betonen von Gefühlen auszeichnet.



MuLtitheft auto DeathMatch
Multiplayermod für GTA San Andreas
1.0 GröSSE   24 MB
http://mtavc.com/ u Quicklink: 4503

Typ 
VErSion
UrL

DESiGn
UmfanG
SpaSS

Bei bis zu 100 Spielern auf dem Server ist Flucht keine Schande.

Mit drei menschlichen Beifahrern bringen wir einen gegnerischen Polizeiwagen zur Strecke. 

Erst Tränengas, dann noch Molotowcocktails hinterher – das schmerzt!

stallation können Sie bequem 
den integrierten Serverbrowser 
nutzen, um auf eines der belebten 
Schlachtfelder zu gelangen. Auch 
wenn es dort keine computerge-
steuerten Figuren mehr gibt, sind 
die Karten oft genauso bevölkert 
wie das Basisspiel – mit verrück-
ten Fußgängern, schwer bewaff-
neten Polizisten und feindlichen 
Gangmitgliedern.

rung – das erhöht die Chancen für 
Ihr Team, heimlich das Zielfahr-
zeug zu schnappen. Die Karte am 
Bildschirmrand zeigt alle Freunde 
und Feinde im Spiel, und von de-
nen passen bis zu 100 auf einen 
Server. Stellen Sie sich mal vor, 
wie die alle mit Waffengewalt ver-
suchen, in ein einziges kleines 
Auto zu klettern – genau das ist 
Multitheft Auto Deathmatch.

Ignorier den Fehler
Multitheft Auto Deathmatch be-
findet sich in einer frühen Ent-
wicklungsphase und ist dement-
sprechend noch lange nicht bug-
frei: Gelegentlich stürzt das Spiel 
beim Start ab. Lassen Sie sich da-
von nicht abschrecken: Einmal 
geladen, läuft Multitheft Auto 
Deathmatch stabil. Zumindest 
unter Windows XP – unter Vista 
verweigerte die Mod den Dienst. 
Die Installation ist kinderleicht. 
Sie brauchen ledig-
lich das unmodifi-
zierte GTA San An-
dreas in der Version 
1.0 und die 24 Mega-
byte große Mod-Da-
tei von der Entwick-
lerseite. Nach der In-

PD

GTA San Andreas
Multitheft Auto Deathmatch

Mitglied aus. Dazu gibt es ein 
paar fraktionsabhängige Start-
waffen wie Pistole, Baseballschlä-
ger und Molotowcocktail, und 
schon kann es losgehen. Die Mo-
difikation bietet neben klas-
sischem Deathmatch und Team-
Deathmatch auch den »Capture 
the Vehicle«-Modus, in dem es 
darum geht, ein auf der Karte 
markiertes, grell leuchtendes 
Fahrzeug heil in die eigene Basis 
zu fahren. Ganz neu ist der »Hay«-
Modus. Hier versuchen Sie, auf 
einen großen Heuberg zu klettern 
und oben zu bleiben.

Fang das Auto
In den Teambasen stehen fast im-
mer ein paar Fahrzeuge herum. 
Natürlich können Sie sofort allein 
losheizen und sich auf die Jagd 
begeben, in der Gruppe aber 
macht es gleich doppelt Spaß. 
Wenn Sie vorne in ein schon be-
manntes Auto steigen, dann zerrt 
Ihre Spielfigur wie im Basisspiel 
den Fahrer aus dem Wagen und 
nimmt seinen Platz ein – was un-
ter Teamkollegen selbstverständ-
lich nicht gern gesehen wird. Auf 
den Rücksitzen können Sie sich 
aus dem Fenster hängen und her-
umballern. Eine Limousine, aus 
deren Fenstern grimmige Mafiosi 
aus allen Rohren feuern, sorgt für 
eine Menge Aufsehen und Zerstö-

Man kann ja vom guten alten 
San Andreas nicht behaup-

ten, es sei leer: Überall laufen ver-
rückte Fußgänger, schwer bewaff-
nete Polizisten und natürlich feind-
liche Gangmitglieder herum. Doch 
die sind alle computergeneriert, 
und irgendwann sehnt sich der 
Mensch nun mal nach seines-
gleichen: echten Mitspielern. Hier 
kommt Multitheft Auto Death-
match ins Spiel. Das Entwickler-
team hat eine erste lauffähige 
Deathmatch-Modifikation für GTA 
San Andreas fertig gestellt: Es 
gibt zwar weder Verkehr noch 
Passanten, aber dafür reichlich 
menschliche Freunde und Feinde. 
Und die bringen Sie deutlich mehr 
ins Schwitzen als ein paar dümm-
liche computergesteuerte Gangs-
ter, die Ihnen ans Leder wollen.

Triff die Wahl
Was wollen Sie sein: Ein Gangmit-
glied von den Grove- oder Balla-
Jungs? Oder lieber von der rus-
sischen Mafia? Oder gar aus dem 
Lager der Polizei? Vor jedem Wie-
dereinstieg können Sie sich einer 
dieser Parteien anschließen. Sie 
starten mit einem zufällig gewähl-
ten Aussehen, wobei das Spiel ei-
nige Überraschungen bereithält: 
Für die Polizei rückt beispielswei-
se der Streifenpolizist, die Motor-
radbesatzung oder das SWAT-

Vorbei ist die lange Zeit der Einsamkeit – machen Sie das schöne San Andreas 
endlich zusammen mit unzähligen menschlichen Mitspielern unsicher!
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Der offiziell angekündigte Multiplayer-Modus von GTA 3 wurde nie fertig gestellt.


