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Die Lauberhorn-Abfahrt samt Alpbahn-Unterfiihrung. Wir liegen nur wenige Meter hinter unserem Gegner.

Eine Zugfahrt von Miinchen
nach Kitzbiihel: 100 Euro. Ein
Tages-Skipass fiir die legendare
Streif-Abfahrt: 40 Euro. Der an-
schliefende Krankenhaus-Auf-
enthalt: 2.000 Euro. Das passen-
de und wesentlich ungeféhrliche-
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Die kénnen Sie sich namlich ein-
fach von der GameStar-DVD in-
stallieren oder auch kostenlos

definiert in erster Linie die Ski-
Wahl. Wer das Anfanger-Material
aussucht, wedelt gemiitlich und
sicher die Hange hinab. Wer da-
gegen die Extreme-Skier unter
die Schuhe schnallt, muss eine
intelligente Linie wahlen, Spriin-

auch selbst justieren. Dank der
nahezu perfekten Ski-Physik
wirkt sich jede noch so kleine An-
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Auf Wunsch erschweren Nebel und Eis die Pistenbedingungen wie hier im italienischen Bormio.

Ski Challenge 08

Hunderttausende flitzen bereits mit dieser Ski-Simulation die Hange hinab.
Zum einen, weil sie kostenlos ist. Zum anderen, weil sie richtig viel Spall macht.

sekunden schneller — das muss
doch zu schaffen sein! Wer zuvor
die Tricks seines aktuellen Geg-
ners studieren will, kann sogar im

Video-Modus die Aufzeichnungen
jedes beliebigen Fahrers aus fiinf
unterschiedlichen Kamerapers-
pektiven analysieren.
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Wen?en, I?ormlo,"Groden undVal das Programm lddt binnen Se- © geschmedige Fhveranimationen © Partkelefekte

d’Isére hinabstiirzen. Slalom-  kunden den entsprechenden Kon- GRAFIK © detailarme Texturen @ Papp-Publikum

oder Super-G-Rennen fallen da-

kurrenten als Ghost herunter. Und

© realistische Ski-Gerausche @ passende Musik

SOUND o - _
. . . . © sehr zaghafte Anfeuerungsrufe @ wenig Stimmung im Zielbereich
bei allerdings aus, es geht aus-  zack, schon schnappt die Motiva- © leicht zu lernen, schwer zu meistern @ Ski-Einstellung definiert
schlieBlich in der Abfahrt an den  tionsfalle zu. Denn schlieBlich ist BALANCE den Anspruch @ jede Fahrt nachvollziehbar
Start. Wie anspruchsvoll das wird,  der Biirokollege nur zwei Zehntel- i © unterschiedliche Witterungsverhaltnisse
P ’ 8 ATMOSPHARE © originalgetreue Weltcup-Abfahrten @ Strecken etwas leblos
© hochprézise Tastatursteuerung © logische Meniifiihrung
. BEDIENUNG © keine Gamepad-Unterstiitzung
Es lebe der Ehrgelz UMFANG © Dauermotivation durch Hunderttausende Gegner
© nurfiinf Abfahrtspisten @ weder Slalom noch Super-G
Heiko Klinge: Ich habe geschwitzt, geflucht TEN © glaubwiirdige Ski-Physik @ auch beim hundertsten Start noch
. . | f Verbesserungspotenzial © s de Suche nach der Ideallinie
und gezittert — aber das war’s wert! Mein Fah- ot
r d<h hh Traini KI © Hunderttausende Mitspieler als Ghost-Gegner
rer >>§ports reurll «hates nach hartem Training © Replay-Analyse der Besten @ keine direkten Zweikimpfe
endlich unter die besten 100.000 von Wengen TUNING © Ski-Einstellung in drei Kategorien konfigurierbar @ jede Anderung
geschafft, genauer gesagt auf Platz 99.164. Die wirkt sich spiirbar aus @ wenig Gestaltungsmdglichkeiten fiir Fahrer
Motivation von Ski Challenge 08 erreicht spie- stReckenpesign < Weltberiihmte Ski-Highlights wie Hundsschopf (Wengen) oder

Briickenschuss (Kitzbiihel) © detailarme Streckenumgebung

PREIS/LEISTUNG  Sehrgut  soLospiezeir 20 Stunden

FAZIT Die beste Ski-Simulation, und das zum Nulltarif.

lend absolute Rekordhéhen. Dazu braucht es
keine Spitzengrafik, keinen Monsterumfang
und keinen Karriere-Modus. Es braucht einfach nur jemanden, der
besserist als ich. Bleiben noch 99.163. Wir sehen uns auf der Piste!

heiko@gamestar.de
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Der Vorgénger Ski Challenge 07 wurde weltweit iber sechs Millionen Mal runtergeladen. GameStar 03/2008



