) gamestar.de
- Screenshot-Galerie
» Quicklink: 4425

- Infos zum Spiel
» Quicklink: 4559

© Win Vista 32 Bit
- lauft
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Im Spiel begegnen Sie mysteriosen Phanomenen.

Ein plotzlich menschenleeres New York,
drei Freunde, jede Menge Mysterien -
und trotzdem kein Spitzen-Adventure.

Sunrise
The Game

s hatte alles so schon sein

konnen: Ein spannendes Sze-
nario, hilbsch ausgeleuchtete
2D-Grafik, ein Heldentrio mit un-
terschiedlichen Temperamenten
und dazu das Entwicklerverspre-
chen, das klassische Adventure
mal griindlich durchzuliiften und
mit frischen Dialogen, innova-
tivem Inventarsystem sowie lo-
gisch-gradlinigen Réatseln nach-
haltig aufzupolieren. Doch das Er-
gebnis ist durchwachsen. Einiges
an Sunrise: The Game macht rich-
tig Spaf3, aber Médngel bei Bedie-
nung und Ratseldesign nerven.

Keiner da

Die Story: Ein Experiment, drei
Freunde. Statt der sonst {iblichen
Fliege will das Trio eine Vase von
einem Teleporter zum anderen be-
amen. Teleporter an, britzel brit-
zel, kawumm — nach der gigan-
tischen Explosion stellen die drei

Helden fest, dass ihre Heimatstadt
New York wie ausgestorben ist.
Kein Mensch zu sehen, aufier ei-
ner bewusstlosen blonden Schon-
heit auf der Schwelle ihres, na
klar, Lofts. In der Folge steuert der
Spieler den Hauptcharakter Rydec
per Mausklicks durch etwa 140
teils wunderschon ausgeleuchtete
Schauplatze. Es ist wirklich er-
staunlich, was der Entwickler TML
aus der Freeware-Engine Winter-
mute an Grafikdetails und Stim-
mungen herausgekitzelt hat. Und
auch die Sprachausgabe mit pro-
fessionellen Synchronsprechern,
spielt durchaus in der ersten Liga.

Viele Macken

Dagegen tendiert die Steuerung
eher Richtung Kreisklasse. Nicht
einmal rennen kann der schlen-
dernde Held; immerhin blendet
nach Doppelklick auf einen
Screen-Ausgang der benachbarte
Bildschirm ein. Allerdings unter-
schlégt die trage Hotspot-Anzei-
ge nicht nur diese Screen-Uber-
gange, sondern auch manchen
manipulierbaren Gegenstand. Da
der Held immer nur die nétigsten
Items bei sich trdgt und Sie auch
offensichtlich niitzliche Dinge
(Benzinkanister, Kartenlesegerat)
erst aufnehmen kénnen, wenn
die Handlung das vorsieht, mus-
sen Sie viele Wege doppelt und
dreifach laufen. Erst nach etwa
einem Viertel des Spiels er-
leichtert ein Auto die Fortbewe-
gung. Der Humor in den Dialogen
bewegt sich zwischen Atze Schro-
der (manchmal lustig) und dem
CDU-Handbuch fiir Jugendjargon
aus den goern (peinlich). Aber
wenn Sie sich von diesen Macken
nicht schrecken lassen und ein
wenig durchhalten, entwickelt
sich eine fesselnde Geschichte,
erzdhlt in rasant geschnittenen
Zwischensequenzen.

Sunrise hei3t auch ein Rentnerparadies in Florida mit 90.000 Einwohnern.
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Brachiale Rétselei: Mit dem LKW haben wir uns einen neuen Eingang zur verwaisten Tankstelle geschaffen.

Michael Trier: Dieses Spiel macht mich rat-
los. Der arrogante Held verspottet meine
Fehler. Dabei zwingen mich die teils arg
konstruierten Rétsel (drei coole Jungs, die
Frauen »Uschis« nennen, sind zu priide, ei-
ner bewusstlosen Blondine die nasse Klei-
dung auszuziehen, und darum muss ich jetzt
aus Schrott eine Heizung bauen - hallo?),
auf gut Gliick in ewig gleichen Kisten rumzuwtihlen. Das nervt.
Aber die schon erzéahlte Geschichte hat mich dann doch immer
wieder eingefangen. Adventure-Freunde sollten Probe spielen.

michael@gahestar.de

SUNRISE: THE GAME

ADVENTURE

ENTWICKLER  TML (Sunrise ist das Erstlingswerk)
PUBLISHER  Aerosoft TERMIN (D) 31.1.2007
SPRACHE Deutsch cA.PREIS 40 Euro
AUSSTATTUNG  Minibox, 2 DVDs, 27 Seiten Handbuch Usk ohne Alterb.
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
ANSPRUCH
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
|1 2 3 |4 5 6 7 3 9 10 B Geforce 6600 GT
[ wun = Celore 7800 CT
1,4 GHz Intel 2,0GHzIntel 2,8 GHz Intel W Geforce 7800/7500
1,4 GHz AMD XP2000+AMD  XP2800+AMD B Geforce 8600 6T/ GTS
512 MBRAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM I Geforce 8800 GT/ GTS
8,0 GB Festplatte 8,0 GB Festplatte 8,0 GB Festplatte B Radeon X800/ X850
M Radeon X1800/ X1900
PROFITIERTVON — [ Radeon HD 2600 XT
BILOFORMATE 43 W54 B9169 M16:10 KOPIERSCHUTZ k. Angabe {8 Radeon HD 2900 XT
TON I Stereo 40 5.1 6.1 71 M Radeon HD 3850/ 3870
BEWERTUNG

© detaillierte Umgebungen @ hiibsche Ausleuchtung

GRAFIK © fixe Auflisung (1024x768) @ steife Animationen 7
© qute Sprecher © sehr quter, sparsam eingesetzter 8
SOUND Rock-Soundtrack @ diinne Effektkulisse
© optionale Schritt-fiir-Schritt-Hilfe © Hotspot-Hilfe ... 6
BALANCE © ... die unzuverlassig ist © viel unndtige Rennerei
R © stimmige Atmosphre © rétselhafte Ereignisse © Spannungs-
ATMOSPHARE bogen steigt @ Monologe und Gesprache teils extrem nervig 9
BEDIENUNG © eingéngige Maussteuerung © Sprung zum Bildausgang 6
© trage Hotspot-Hilfe @ Held langsam @ keine Tagebuchfunktion
UMEANG © viele Schauplétze © angemessene Spielzeit ... 7
© ... aber durch unndtige Lauferei und konstruierte Rétsel gestreckt
© spannende Ausgangssituation © hiibsche Erklarungen fiir
HANDLUNG Phénomene @ teils merklich gestreckt 8
© drei unterschiedliche Hauptfiguren @ riider Held nervt durch stén-
CHARRKTERE digen Spott @ oberflachliche »Trio-mit-vier-Fausten«-Konstellation 6
DIALOGE © manchmal witziges Geflachse ... © ... oft ins diimmlich-belanglose 6
abgleitend @ Dialoge laufen automatisch ab
RATSEL © meist logische Rétsel @ oft arg konstruierte und dadurch demoti- 6

vierende Aufgaben @ durch Inventarverzicht unndtig umstandlich

SOLOSPIELZEIT 12 Stunden

PREIS/LEISTUNG  Ausreichend

FAZIT Unterhaltsam, aber mit spielerischen Macken.

GameStar 03/2008



