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Um in gréBeren Seeschlachten die Ubersicht zu behalten, konnen Sie mit der Kamera weit herauszoomen.

Pirates of the Burning Sea

Matrosen an die Segel, Piraten an die Sabel!
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Unser erstes selbst gekauftes Schiff ist schwach, aber schick.
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Wéhrend wir diese Zeilen
schreiben, ist das Online-
Rollenspiel Pirates of the Bur-
ning Sea noch gar nicht erschie-
nen. In den Laden finden Sie die
virtuelle Karibik erst ab dem
22. Januar. Als Vorbesteller je-
doch diirfen wir bereits seit dem
7. des Monats durch die warmen
Gewdsser um Kuba, Haiti und )a-
maika des 18. Jahrhunderts schip-
pern —und finden, dass das eher
ungewdhnliche Konzept trotz ei-
niger Macken und seiner Sperrig-
keit durchaus Reiz hat. Trotzdem
gibt es noch keine Wertung. Die
folgt wie tiblich mit dem Langzeit-
Test in der ndchsten Ausgabe.

Pirat, nicht Freibeuter

Pirates of the Burning Sea startet
recht traditionell: mit der Erstel-
lung eines Charakters. Sie wahlen
zundchst eine von drei Nationen

(Spanien, Frankreich oder Grof-
britannien) und dann gleich Ihren
Beruf (Marineoffizier, Freihandler
oder Freibeuter). Entscheiden Sie
sich hingegen fiir die Karriere
eines waschechten Piraten, blei-
ben Sie staatenlos.
Marineoffiziere sind auf See-
kampf spezialisiert, Freibeuter
beherrschen das Entern anderer
Schiffe und den Kampf an Deck
besonders gut, und Handler tau-
gen im Gefecht kaum, kénnen
aber dank ihres stetig wachsen-
den Reichtums schnell auf gro3e
Schiffe mit entsprechender Aus-
riistung zugreifen. Nur Piraten
diirfen andere Schiffe kapern und
sie sich so zu Eigen machen.
Gleich nach der Berufswahl
geht es an die Optik lhres Alter
Egos. Zwar ist die Zahl der Ge-
sichter und Frisuren begrenzt, da-
fiir gibt es aber zig Fummel —von
schlicht tiber verwegen bis edel.
Der Grund fiir diese Vielfalt ist
simpel: Ihr Held wird nicht wie ib-
lich mit hiibscheren Kleidungs-
stiicken belohnt. Zwar gibt es ab
und an Ausriistungsgegenstande
wie Kettenhemden zu verdienen,
aber die sind sehr selten, und Sie
sehen die Dinger nicht am Hel-
denkdrper. Wer seinem Seefahrer
allerdings ein neues Aussehen
verpassen will, hat es aber leicht:
Er geht ins Hinterzimmer eines x-
beliebigen Shops und sucht sich

Ihe seid zum [Bereich: Guyanal-Kanal
gewechsalt.
Thr seid zum [Bereich: Rosignol}-Kanal
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Im rtlichen Pub miissen wir im Schwertkampf einen ungezogenen Gast zur Raison bringen.

dort beim Schneider einfach ein
anderes Outfit aus.

Zu Lande, zu Wasser
Gleich zu Beginn des eigentlichen
Spiels finden Sie sich inmitten ei-
ner Schlacht wieder. Das Tutorial
bringt lThnen zundchst den
Schwert- und gleich darauf den
Seekampf bei, um Sie danach in
einem kleinen Hafen auszuspu-
cken, als Kapitdn eines Starter-
schiffs. Die Nussschale besitzt ei-
nen entscheidenden Vorteil: Sie
darf bis zu fiinfmal sinken, bevor
sie komplett kaputt ist. Anders
die Potte, die Sie fiir in Quests
verdiente Dublonen erstehen. Ge-
hen die unter, sind sie futsch. Im-
merhin kdnnen Sie bis zu drei
Schiffe in lhrem Trockendock par-
ken, um Ersatz zu haben.

Pirates of the Burning Sea un-
terscheidet zwischen zwei (ins-
tanzierten) Quest-Arten. Da wi-
ren einmal die Aufgaben, die Sie
an Land erledigen: Mal sollen Sie
eine Piratensiedlung ausheben,
mal einen renitenten Kneipengast
vermobeln, der lautstark be-
hauptet, Kolumbus sei gar kein
Italiener gewesen. Bei diesen Auf-
gaben sind Sie oft allein unter-
wegs, zuweilen stellt Ihnen das
Spiel allerdings auch Mitglieder
Ihrer Crew an die Seite. Die ande-
ren Missionen erledigen Sie zu
Wasser. Sie miissen etwa einen

Pirates of the Burning Sea spielt im sogenannten »Goldenen Zeitalter« der Piraterie, also zwischen 1690 und 1730.

Handler eskortieren oder Rum si-
cherstellen — natiirlich in piraten-
verseuchten Gebieten. Wahrend
die Landmissionen eher simpel
sind, fallen die Seeschlachten
deutlich komplexer aus. Es reicht
nicht, im rechten Moment Kano-
nenschiisse zu befehligen. Sie
miissen auf den Wind achten, um
fortwdhrend genug Fahrt zu ha-
ben; Sie miissen dafiir sorgen,
dass Ihre Segel heil bleiben, dass
der Rumpf lhres Schiffs nicht zu
viel Schaden nimmt. Zudem mis-
sen Sie oft mehrere Kontrahenten
aufeinmal ausschalten. Schlaues
Mandvrieren ist essentiell wich-
tig, denn sind Sie mal zwischen
Gegnern eingekesselt und haben
den Wind im Gesicht statt im Na-
cken, geht es lhnen schnell an

Unbekannte Gewasser

Da Pirates of the Burning Sea offiziell noch
nicht erschienen ist und somit die Server
recht leer sind, konnten wir bestimmte As-
pekte des Spiels noch nicht unter die Lupe
nehmen. Das waren:

» Das Wirtschaftssystem, da Spieler noch
nicht mit der Produktion von Waren (etwa
Munition) begonnen haben und die Aukti-
onshduser noch leer sind

» PvP-Kampfe und deren Auswirkungen auf
die Territorien der Nationen

»Von Benutzern erstellte Inhalte wie Flag-
gendesigns und Schiffe
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Petra Schmitz: Pirates
of the Burning Sea ist
sicher kein Spiel, das
Massen mobilisieren
wird. Schon die man-
gelnde Spielerfiihrung
und das minimale Be-
lohnungssystem wer-
den das zu verhindern wissen. Und auch die
stets instanzierten Quests sind nicht jeder-
manns Sache, denn das Gefiihl einer groBen
Welt stellt sich so nur schwer ein. Aber ich
mag’s sehr, allein, weil das Spiel reichlich Be-
sonderheiten im Vergleich zum Ublichen bie-
tet. Und die Mischung aus See- und Landge-
fechten sorgt fiir Abwechslung. Ob ich das
auch noch in ein paar Wochen sage, lesen Sie
im Langzeit-Test in der kommenden Ausgabe.
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petra@gamestar.dé

den Seefahrerkragen. Auch in die-
sen Quests haben Sie nicht selten
Schiffe an lhrer Seite, die vom
Spiel gesteuert werden. Doch die
geben nur Unterstiitzung, die
Quest-entscheidenden Schlage
gegen die oft zahlreichen Feinde
miissen Sie selbst absolvieren.

Seefahrer-Riistzeug
Damit Sie sowohl zu Wasser als
auch zu Lande wehrhaft bleiben,
werden Sie nach Levelaufstiegen
wie gewohnt mit Fertigkeitspunk-
ten belohnt. Pro geradem Level
gibt es einen Punkt, den Sie in Ih-
re Seefahrerkiinste investieren,
ungerade Levels bringen neue Fa-
higkeiten im Schwertkampf ein.
Ahnlich wichtig wie lhr Kénnen
ist auch die Ausstattung lhrer
Kdhne. Schiffe lassen sich etwa
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getrotten von Equi Nox mit 1 Punkten. A
Pirat der Drachenminner 's Mannschaft wurds |
| gatroffen von Equi Nox, und 2 wurden verletzt.
| Pirat der Drachenmanner 's Struktur wurde

getroffen von Equi Nox mit 1 Punkten.
| Equi Nox gab 2 Scl'a\'.i.iuau.fPiritdir‘e
Drachenminner ab und traf mit 2.
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Praktisch: In den Seeschlachten lassen sich die Segel ausblenden. Schones Detail: Wenn Sie Kanonen abfeuern, halten sich die Matrosen die Ohren zu.

mit stabileren Aufbauten, besse-
ren und mehr Kanonen sowie
Nahrung zum Aufpéppeln der
Mannschaft aufriisten — das pas-
sende Geld oder entsprechende
Beutestiicke vorausgesetzt.

schen Online-Erlebnissen be-
lohnt. Und mit wirklich groBar-
tigen Seeschlachten.

fiir Piratenabenteuer und genug
Geduld zum selbststdndigen
Reinfuchsen hat, wird mit fri-

PIRATES OF THE BURNING SEA onuine-rec

ENTWICKLER  Flying Lab Software (Rails Across America, GS 01/02: 60 Punkte)
. . PUBLISHER  Deep Silver TERMIN (D) 22.1.2008
Maue Motivation SPRACHE Deutsch cA.PREIS 40 €, 13 €/Monat
Pirates of the Burning Sea spielt AUSSTATTUNG  DVD-Box, 2 DVDs, 28 Seiten Handbuch usk ab 12 Jahren
sich schon allein deswegen an- EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
. ANSPRUCH | 4 5 6 1 | 8 9 10
ders als andere Online-Rollen-
spiele, weil die tiblichen Motivati- TECHNIK
onsschiibe durch gewohnte Be- FUR LTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
lohnungen (etwa neue Klamot- g T :69;0“9560067
. . . G 7600 GT
ten) ausbleiben. Und bis mansich 00NN eloree
ein neues Schiff leisten kann. ver- 1,8 GHzIntel 2,6 GHz Intel Core 2 Duo E6600 B Geforce 7800/ 7500
o nemy XP1800+AMD  XP2600+AMD  A64X26400+ AMD I Geforce 8600 GT/ GTS
gehtauch einiges an Zeit. Zusétz- 1,0 GB RAM 1,5GB RAM 2,0GB RAM I Geforce 8800 GT/ GTS
liches Problem ist die mangel— 5,3 GB Festplatte 5,3 GB Festplatte 3,8 GB Festplatte @ Radeon X800/ X850

B Radeon X1800/X1900
[ Radeon HD 2600 XT

W Radeon HD 2900 XT

W Radeon HD 3850/3870

hafte S[.).Ielerf.uhr.ung. Das Pro- PROFITIERT VON Dual-Core-Prozessoren

gramm ldsst Sie bis auf das eher  gipromure: W43 W54 W16 M1610 KoPERSCHUTZ Registrierung
spdrliche Tutorial ziemlich allein ToN WStereo (040 (951 el 71

in der Karibik. Wer aber ein Faible

BEWERTUNG

© groBartig anzuschauende Schiffe und Seeschlachten
GRAFIK © schone Charaktermodelle @ teils sehr triste Siedlungen

© gelungene Stereo-Soundkulisse © belebende Umgebungs-
SOUND gerdusche @ hiibsche Melodien @ keine Sprachausgabe

© mickriges Tutorial © kaum Spielerfiihrung € Welchen Einfluss
BALANCE haben Territorial-Kampfe? & Macht es nach Wochen noch SpaR?
ATMOSPHARE © spannende Seeschlachten @ schon inszenierte Hauptquests

© von musizierenden, palavernden Charakteren bevdlkerte Siedlungen

© leicht zugangliche Schiffssteuerung © komfortable Karten
BEDIENUNG © sehr uniibersichtliche Meniis
UMEANG © riesige Welt © drei Nationen © zu Beginn zahllose Quests @ Gibt

es auch fiir hochstufige Al noch abwechs| iche Inhalte?
QUESTS © erzahlen hiibsche Geschichten © See- und Landkampfe

Wie sehen spétere Auftrage aus? € Motivieren die PvP-Gefechte?

© spannender Aufbau dank Helden- und Schiffsverwaltung
CHARAKTERE © nurvier Klassen @ Spielen sich alle Klassen gleich interessant?

© groBartige und komplexe Seeschlachten @ oft Taktik notig
KAMPFSYSTEM © Landscharmiitzel eher 6de @ Wie fordernd sind spatere Gefechte?
\TEMS © méchtige Schiffe © kaum tolle Schwerter @ Wie niitzlich sind von

Spielern erstellte Gegensténde? & Wie vielfaltig ist die Ausriistung?
PREIS/LEISTUNG ~ Sehrgut spieLzeim unbegrenzt

NOCH NICHT
ENDGULTIG
BEWERTBAR
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In den Siedlungen finden Sie Nichtspieler-Charaktere, die etwa musizieren und tanzen.

FAZIT Sperriges, aber spaBiges Online-Seefahrerleben.
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Der beriihmteste deutsche Pirat war Klaus Stértebecker. Er lebte von 1360 bis circa 1400.
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