Michael Trier

hasst Hektik und liebt Rollen-

spiele mit schragen Charak-

teren, spannender Story und

rundenbasierten Kampfen.

Und Adventures kdnnen
gern schoén dister sein.

Christian Schmidt

sprach als erste Worte »Be-

nutze Hand mit Rassel«.
Wenn er sich nicht in Ad-
venture-Ratsel verbeil3t,
zerwdrfelt er unschuldige
Rollenspiel-Drachen.

Abenteuer

Abenteuer

Innovation, erster Teil

Ein Adventure will das Genre neu definieren — und scheitert. Vorerst.

utig und engagiert sind sie,

die Entwickler von TML. Fiir
ihr erstes Adventure Sunrise: The
Game haben sie sich eine Menge
vorgenommen. Der betulichen At-
mosphdére vieler Genrevertreter,
den »cleanen« Helden und vor
allem der unmotivierten Gegen-

Verzicht auf ein echtes Inventar
bringt nicht mehr Logik, sondern
mehr Restriktionen. Trotzdem bin
ich froh, dass dieses Spiel er-
schienen ist. Weil hier der Ver-
such unternommen wurde, etwas
anders zu machen. Weiter so, aus

Fehlern kann man lernen.

stands-Kombiniererei wollten sie
mit Sunrise den Garaus machen.
Dazu haben sie drei Hauptdar-
steller kreiert, die frisch und frech
wirken sollen. Sich dann aber als
eindimensionale Blaupausen fiir

Abenteuer-Inhalt

Tests

Pirates of the Burning Sea 102 Jugendliche in Vorabendserien

Sam & Max: Moai Better BIUES .......coevroevreversereee 104 entpuppen. Die stdndig aufge-

Phantasy Star Universe: setzte Spriiche klopfen, irgendwo

Ambitions of the llluminus 105 zwischen (in besseren Mo- =

Hard to be a God 105 menten) »Die Zwei« und (oh je) == g "R .
Sunrise: The Game 106 »Trio mit vier Fdusten«. Auch der  Schnelle Schnitte mit Unschérfen sollen Action erzeugen.
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Platz Spiel Publisher Entwickler Original-Test | Aktuelle = ~ | = 2 % 2 g P é % g 2 & % | Kommentar
Weting & 3 3 £ ¥ 5 55 EE 55 =2
Rollenspiele
1 Elder Scrolls 4: Oblivion 2K Games Bethesda 05/06 (90) 88 10 9 7 6 8 10 9 10 9 10
2 Jade Empire 2K Games Bioware 04/07 87 8 9 9 10 9 8 10 9 8 7
3 Gothic3 Jowood / Deep Silver Piranha Bytes 12/06 (87) 86 8 9 7 9 8 10 9 10 6 10 | 12/06: Patch 1
4 Knights of the Old Republic2 = Activision Obsidian 04/05 (88) 86 5 9 6 10 8 9 10 10 10 9
5  Baldur’s Gate 2 Avalon Bioware 01/01 (92%) 85 3 7 8 10 9 10 10 9 9 10 | 08/01: Addon
6  Neverwinter Nights 2 Atari Obsidian 12/06 85 8 9 6 10 6 10 10 9 7 10 | 12/07: Addon
7  Vampire 2 Activision Troika 01/05 (87) 85 7 9 7 10 7 10 10 10 7 8
8  Two Worlds Zuxxez Reality Pump 07/07 83 8 8 6 7 9 10 9 10 6 10
Action-Rollenspiele
1 Titan Quest THQ Iron Lore 08/06 (85) 85 8 8 8 8 9 10 8 9 8 9  02/07 Patch, 04/07 Addon
2 Diablo2 Vivendi Blizzard 08/00 (90%) 84 3 0 10 8 0 10 7 6 10 10 | 09/01: Addon
3 Dungeon Siege 2 Microsoft Gas Powered Games |  10/05 (84) 82 7 9 5 10 9 9 9 9 8 7
4 Silverfall Flashpoint Monte Cristo 04/07 82 7 8 7 9 7 10 9 9 8 8
5  Sacred Take 2 Ascaron 03/04 (87%) 81 B 8 7 8 9 10 8 8 9 9
6  Hellgate: London Electronic Arts Flagship Studios 12/07 80 7 8 7 8 8 10 6 8 8 10
Online-Rollenspiele
1 World of Warcraft Blizzard Blizzard 03/05 (90) 92 8 9 9 10 9 10 9 10 8 10 | 04/07: Addon
2 Guild Wars NCsoft Arenanet 11/07 91 9 8 8 9 10 | 10 9 9 10 9 | 11/07: Addon
3 DerHerr der Ringe Online Codemasters Turbine 07 /07 (85) 86 8 9 8 9 8 m 10 8 8 8 | 02/08: Addon
4 Everquest 2 Ubisoft Sony Online 03/05 (85) 86 u 9 9 9 8 10 9 10 8 7  01/07: Addon
5  Star Wars Galaxies Online Activision Sony Online 10/03 (77%) 82 5 8 7 10 9 0 10 7 8 8 | iiberarb. Version
6  Dark Age of Camelot GOA Mythic 05/02 (86%) 82 5 7 7 10 7 10 8 10 8 10 = 05/06,05/07: Addons
Adventures
1 Jack Keane 10tacle Deck 13 09/07 88 7 8 9 9 8 8 10 9 0 10
2 Ankh: Kampf der Gotter Daedalic Deck 13 01/08 84 7 9 7 10 8 7 9 9 8
3 Sam & Max — Season One Jowood Telltale Games 11/07 83 6 9 8 8 8 7 8 10 9
4 Everlight Silver Style TGC 11/07 82 7 8 8 9 9 8 8 9 8 8
5  Geheimakte Tunguska Deep Silver Fusionsphere 10/06 (83) 82 6 9 9 9 10 7 8 8 7 9

Zu den Abenteuerspielen gehren Spiele, die Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen,
etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.

Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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