
Die Jump&Run-Einlagen sind anspruchslos. Eines der Minispiele: Suppe kochen für die Pioniere. Der Rote Platz ist Kulisse für eine öde Verfolgungsjagd.

Der golDene Kompass
Actionspiel
Shiny / Sega
35 Euro
Einsteiger 

2,2 GHz,  
512 MB RAM
Befriedigend

55

GEnRE 
HERstEllER
ca. PREis
ansPRucH

 
MiniMuM 

PREis/lEistunG

usK ab 12 Jahren

The sTalin subway 2: reD Veil
Ego-Shooter
Buka Entertainment / Frogster
20 Euro
Fortgeschrittene,  
Profis
2,0 GHz, 512 MB RAM 

ungenügend

24

GEnRE 
HERstEllER
ca. PREis
ansPRucH

 
MiniMuM 

PREis/lEistunG

usK ab 18 Jahren

lucKy luKe: go wesT!
Actionspiel
Tate Interactive / Atari
40 Euro
Einsteiger,  

2,4 GHz, 512 MB RAM  

Mangelhaft

48

GEnRE 
HERstEllER
ca. PREis
ansPRucH

 
MiniMuM 

PREis/lEistunG

usK ab 6 Jahren

-  Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 4410 

-  Infos zum Spiel 
uQuicklink: 4407 

gamestar.de

-  Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 4480

-  Infos zum Spiel 
uQuicklink: 4481

gamestar.de

-  Test-Check
DVD

-  Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 4493

gamestar.de

-  Test-Check
DVD

-  läuft
win Vista 32 bit

Der goldene  
Kompass
Der Entwickler Shiny, einst verantwortlich 

für Klassiker wie MDK, liefert mit dem Ac-
tionspiel zum Fantasyfilm Der goldene Kom-
pass eine mäßige Lizenzgurke ab. Vor allem die 
Technik, störrische Kamera, die ewig gleichen 
Minispiele und der höchstens kleinkindge-
rechte Anspruch nerven. Immerhin gibt’s Film-
ausschnitte – schlecht synchronisiert. DM

lucky luke 
Go West!
Comic-Cowboy Lucky Luke führt im Action-

spiel Go West! eine Karawane in den Wilden 
Westen. Um heil anzukommen, lösen Sie kurze, 
sich ständig wiederholende Minispiele. Zwar 
passt die Comic-Atmosphäre, allerdings ist 
das Programm mit zwei bis drei Stunden Spiel-
zeit viel zu kurz. Fans freuen sich über kurze 
Schnipsel aus dem gleichnamigen Film. FLO

the stalin  
subway 2 Red Veil
In der Fortsetzung zum mäßigen Ego-Shoo-

ter The Stalin Subway schlagen Sie sich er-
neut mit stupidem Waffeneinsatz durch das 
Moskau der 50er-Jahre. Red Veil wird der rus-
sischen Hauptstadt allerdings nicht gerecht 
und präsentiert diese komplett in Grau. Zu-
mindest hat die Untergrund-Quälerei bereits 
nach zwei (!) Spielstunden ein Ende. YCH

Test Action


