m Taktik-Shooter

Soldaten miissen mehr konnen als nur
schieen. Deshalb gibt’s in diesem Mili-
tar-Shooter auch Rollenspiel-Elemente.

Armed
Assault 2

Unter anderem steuern Sie auch einen Hind-Hubschrauber.
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Fernspéiher. Das klingt nach
einem, der auf einem Hiigel
sitzt und in die Weite schaut —al-
so nicht sonderlich aufregend.
Was bei der Bundeswehr Fern-
spaher heifdt, hort bei den US Ma-
rines auf den Namen »Force Re-
con«. Na, das klingt doch schon
wesentlich zackiger! Die Aufga-
benbereiche beider Kommando-
soldaten sind jedoch gleich: Sich
weit hinter feindlichen Linien
durchschlagen, den Feind uner-
kannt beobachten und ohne Un-
terstiitzung der eigenen Truppen
Sabotageakte durchfiihren oder
hochwertige Ziele ausschalten. In
Armed Assault 2 spielen Sie ei-
nen dieser harten Burschen, und
mit In-die-Weite-Schauen ist es
dabei echt nicht getan.

Erste Reihe, Mitte

Mit Armed Assault 2 wollen Bo-
hemia Interactive an den Erfolg
ihres Erstlingswerks Operation
Flashpoint anschlieen. Im Spiel
tibernehmen Sie die Kontrolle
tiber einen flinfkopfigen Force-
Recon-Trupp, den Sie durch einen
kompletten Einsatz begleiten. lhr
Auftrag fiihrt Sie ins fiktive zen-
tralasiatische Land Chernarus,
das von einem blutigen Biirger-
krieg gebeutelt wird: Eine sozia-
listische Splittergruppe hat die
fiihrenden Kopfe des Landes von
ihren Hélsen getrennt, die Sozia-
listische Republik Chernarus aus-
gerufen und fithrt nun die Greuel-
taten durch, die heute »ethnische
Sduberungen« genannt werden.
Das US-Militér entsendet darauf-
hin Truppen, um das Blutvergie-
Ben zu stoppen. Ganz vorn mit
dabei: Force-Recon-Soldaten der
Marines unter lhrer Fiihrung. Um
Sie Stiick fiir Stiick ins Soldaten-
handwerk einzufiihren, ist Armed
Assault 2 in drei Kapitel einge-
teilt. Im ersten Spielabschnitt rii-
cken Sie noch als Befehlsempfan-
ger aus: Wahrend |hr Spahtrupp
von einem Kl-Kollegen angefiihrt
wird, wechseln Sie je nach Auf-

Toll: die atemberaubende Fernsicht. Gemein: die Scharfschiitzen, die so weit schieen kdnnen.
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Durch Tag- und Nachteinsatze sowie Witterung diirfte Armed Assault 2 besonders stimmungsvoll werden.

trag zwischen den verbleibenden
vier Soldaten hin und her, arbeiten
mal als Grenadier, Scharfschiitze,
Sanitater oder MG-Trdger. In Kapi-
telzwei werden Sie selbst zum An-
fiihrer, geben Ihren Kameraden
Befehle wie »Vorriicken«, »Angrei-
fen« oder »Stellung beziehen«, im
dritten Spielabschnitt sind Sie
schlieBBlich Vorgesetzter tiber
mehrere Trupps und koordinieren
eine ganze Operation.

Erste Hilfe, bitte

Als Force-Recon-Marine miissen
Sie sich selbst um Nachschub
kiimmern. Bohemia Interactive
hat dafiir einige rollenspiel-
typische Elemente ins Spiel ein-
gebaut. Um an Munition und Ver-
bandszeug zu gelangen, miissen
Sie zum Beispiel Kontakt zu orts-

d Assault 2

ansdssigen Schmugglern aufneh-
men und in Multiple-Choice-Dia-
logen Preise und Liefertermine
aushandeln. Damit setzt Sie
Armed Assault 2 des Ofteren un-
ter Zeitdruck: Kénnen Sie um
zwolf Uhr an der Lichtung im Wald
sein, um Nachschub zu bekom-
men, oder ist der Treffpunkt zu
weit weg? Das Einsatzgebiet soll
ndamlich 100 Quadratkilometer
umfassen —wer sich da nicht eins
der tiber 50 steuerbaren Fahr- und
Flugzeuge ergattert, kann sich auf
lange FuBmarsche einstellen. Dar-
iber trostet die wunderschone
Landschaft von Armed Assault 2
hinweg: sanfte Hiigel, malerische
Téler, dichte Wélder und insbe-
sondere die enorme Weitsicht.
Genau das Richtige also fiir einen
echten Fernspdher.
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Fabian Siegismund: Ich habe friiher viel
Zeit als Gruppenfihrer auf Truppentibungs-
platzen verbracht. Operation Flashpoint war
da fur mich wie Nachhausekommen: Solda-
ten kommandieren, sich in den Dreck wer-
fen und ballern hat sich fir mich noch nie so
echt angefiihlt wie in diesem Spiel. Armed
Assault konnte das nicht riiberbringen, aber
fuir Teil 2 bin ich guter Hoffnung. Auf die Rol-
lenspielelemente bin ich gespannt: Ob die

fabian@gamestar.de

Soldaten wohl auch essen mussen? Cool war’s — ich habe schon
lange keinen selbst gefangenen Hasen mehr verspeist.

Die Fernspaher sind wie das Kommando Spezialkréfte (KSK) der Division Spezielle Operationen unterstellt.
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