
In der Kampagne von Guitar Hero 3 arbeiten Sie sich mit Ihrer Band von kleinen Vorstadtkneipen bis hoch in prächtige, farbenfrohe Konzertsäle.
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Guitar Hero 3 Guitar Hero 3
»für Multiplayerspaß«

dem Keyboard herum, sondern 
auf der mitgelieferten Gitarrenat-
trappe. An deren Hals befinden 
sich fünf farbige Tasten, am Kor-
pus sitzt ein breiter Kippschalter. 
Wollen Sie einen Song spielen, 
laufen auf dem Monitor farbige 
Punkte im Takt der Musik auf Sie 
zu. Drücken Sie im richtigen Mo-
ment die richtige Taste und schla-
gen dabei den Kippschalter an, 
ertönt der zum Lied passende Gi-
tarrensound. Auf dem leichtesten 
von vier Schwierigkeitsgraden ist 
das kein großes Problem: Guitar 
Hero 3 lässt Sie nur die wichtigs-
ten Akkorde greifen. Ein perfekter 
Einstieg für Anfänger!

Starbauer
Erwischen Sie die falsche Saite, 
krächzt Ihr Instrument, schlagen 
Sie gar nicht an, bleibt es stumm, 
und Sie hören nur den Rest der 
Band. Was grundsätzlich nicht 

schlimm wäre, denn ein Großteil 
der Lieder sind Originalaufnah-
men der echten Stars – bei Paint 
It Black von den Rolling Stones 
etwa singt tatsächlich Mick Jag-
ger. Allerdings will das virtuelle 
Publikum auch die Gitarre hören, 
und so verlieren Sie bei Missgrif-
fen nicht nur Punkte, sondern 
auch die Gunst der Zuhörer. Fällt 
die auf einer ampelartigen Anzei-

Die Gitarre
Der Controller von Guitar Hero 3 ent-
spricht dem des Vorgängers für die 
Xbox 360. Die Konsole hingegen 
bekommt nun eine neue, kabel-
lose (aber teurere) Gitarre. 
Die läuft mit einem entspre-
chenden Funkempfänger 
auch am PC, ist aber 
noch nicht sepa-
rat erhältlich.

Aerosmith . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Same Old Song And Dance
AFI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Miss Murder
Alice Cooper  . . . . . . . . . . . . . . . . . .School’s Out*
An Endless Sporadic . . . . . . Impulse
Backyard Babies . . . . . . . . . . . . .Minus Celsius
Beastie Boys . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Sabotage
Black Sabbath . . . . . . . . . . . . . . . .Paranoid*
Bloc Party  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Helicopter
Blue Oyster Cult . . . . . . . . . . . . .Cities On Flame*
Bret Michaels Band . . . . . . . .Go That Far
Charlie Daniels Band . . . . .  Devil Went Down To Georgia*
Cream . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Sunshine Of Your Love*
Dead Kennedys  . . . . . . . . . . . . .  Holiday In Cambodia*
Die Toten Hosen  . . . . . . . . . . . .Hier kommt Alex
Disturbed . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Stricken
Dope . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Nothing For Me Here
Dragonforce . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Through Fire And Flames
Eric Johnson . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Cliffs Of Dover*
Foghat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Slow Ride*
Gallows . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  In The Belly Of A Shark
Guns N’ Roses . . . . . . . . . . . . . . . . .  Welcome To The Jungle
Heart. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Barracuda*
Hellacopters . . . . . . . . . . . . . . . . . . . I’m In The Band
Heroes Del Silencio  . . . . . . .Avalancha
In Flames . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Take This Life
Iron Maiden. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Number Of The Beast
Kaiser Chiefs. . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ruby
Killswitch Engage . . . . . . . . . .My Curse
Kiss . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Rock N Roll All Nite*
L.A. Slumlords . . . . . . . . . . . . . . . .Down And Dirty
Lacuna Coil. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Closer
Lions  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Metal Heavy Lady
Living Colour  . . . . . . . . . . . . . . . . .  Cult Of Personality
Matchbook Romance . . . .Monsters
Metallica . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . One
Mountain . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Mississippi Queen*
Muse . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Knights Of Cydonia
Nast  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Mauvais Garcon
Pat Benatar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Hit Me With Your Best Shot*
Pearl Jam . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Even Flow
Poison . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Talk Dirty To Me*
Priestess . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Lay Down
Prototype . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  The Way It Ends
Queens Of The  
Stone Age . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3’s and 7’s
Rage Against The  
Machine . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Bulls On Parade
Red Hot Chili Peppers. . . .Suck My Kiss
Revolverheld . . . . . . . . . . . . . . . . . . Generation Rock
Rise Against  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Prayer Of The Refugee
Rolling Stones . . . . . . . . . . . . . . . .Paint It Black
Santana . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Black Magic Woman*
Scorpions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Rock You Like A Hurricane*
Scouts of St. Sebastian . . In Love
Senses Fail . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Can’t Be Saved
Sex Pistols  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Anarchy In The U.K.
Slayer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Raining Blood
Slipknot . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Before I Forget
Smashing Pumpkins  . . . . .Cherub Rock
Social Distortion . . . . . . . . . . . .Story Of My Life*
Sonic Youth . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Kool Thing
Stevie Ray Vaughan . . . . . . .Pride And Joy*
Stone Roses . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .She Bangs A Drum*
Superbus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Radio Song
Tenacious D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . The Metal
The Fall Of Troy  . . . . . . . . . . . . . .F.C.P.R.E.M.I.X
The Killers . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  When You Were Young
The Sleeping . . . . . . . . . . . . . . . . . . Don’t Hold Back
The Strokes  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Reptilia
The Who . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . The Seeker*
Weezer  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . My Name Is Jonas
White Zombie . . . . . . . . . . . . . . . .Black Sunshine*
ZZ Top . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . La Grange*
Alle mit einem * markierten Lieder sind keine  
Originalsongs, sondern nachgesungene Stücke.

Alle 71 Songs

Die Vorgänger waren den Konsolen  
vorbehalten, doch das macht nichts:  
Teil 3 ist ohnehin der bislang beste.

Guitar Hero 3
Ein Gitarrengott zu werden, 

dauert rund 20 Jahre. 15 um 
das Instrument zu beherrschen 
und fünf, um sich lange Haare 
wachsen zu lassen. Mit Guitar 
Hero 3 von Activision geht das 
schneller. Hier schrammeln Sie 71 
Gitarrenhits der letzten vier Jahr-
zehnte und fühlen sich wie ein 
echter Rockstar. Ganz ohne Un-
terricht. Und Ihren Haarschnitt 
können Sie auch behalten.

Taktvoll
Guitar Hero 3 funktioniert nach 
dem Prinzip simpler Reaktions-
spielchen wie Rayman Raving 
Rabbids: Sie müssen nur im rich-
tigen Moment die richtige Taste 
drücken. Doch wenn man es dar-
auf reduziert, dann wäre das, als 
würde man sagen: »Beim Fußball 
treten 22 Männer gegen einen 
Ball.« Denn bei Guitar Hero 3 
hämmern Sie nicht einfach auf 
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Fabian Siegismund: 
Als Schlagzeuger bin 
ich neidisch auf Gitarris-
ten, die immer bejubelt 
werden. Aber in Guitar 
Hero 3 schrubbe ich die 
alle weg. Am besten 
kommt das Rockstar-
Feeling allerdings auf einem großen Fernse-
her. Wer ein Riesen-TV oder einen Beamer hat, 
sollte den PC dort anschließen – sobald es 
keine Ruckler mehr im Spiel gibt. Und Vor-
sicht: In Sachen Hardware-Anforderungen 
hat Guitar Hero 3 echte Star-Allüren. 

Rampensau!

fabian@gamestar.de

Å stimmiger Comic-Look Å coole Gitarrenhelden mit schicken 
Animationen Í sparsame EffekteÍ geklontes Publikum

EntwicKlEr
PublishEr 
sPrachE 
ausstattung

tEchniK

PrOFitiErt VOn

bildFOrmatE

tOn

minimum standard OPtimum

3d-graFiKKartEn

multiPlayEr

bEwErtung

PrEis/lEistung

Fazit 

Guitar Hero 3
Aspyr 
Activision
Deutsch
Gitarre, DVD-Box, 1 DVD, 18 Seiten Handb.

Surround-Anlage, großem Bildschirm, zweiter Gitarre

sehr gut      sOlOsPiElzEit   100 Stunden

Radeon 9500 / 9600
Geforce 6600 GT
Radeon X600 / X700
Radeon 9700 / 9800
Geforce 6800 GT
Radeon X800 XL
Geforce 7600 GT
Radeon X850 XT
Radeon X1900 XT
Geforce 7900 GTX

3,6 GHz Intel
XP 3500+ AMD
1,0 GB RAM (XP)
2,0 GB RAM (Vista) 
6,0 GB Festplatte

Core 2 Duo E4400
A64 X2/4000+ AMD
2,0 GB RAM
6,0 GB Festplatte

Core 2 Duo E6300
A64 X2/4800+ AMD
2,0 GB RAM
6,0 GB Festplatte

  Für ältErE Pcs   Für standard-Pcs  Für highEnd-Pcs

tErmin (d) 
ca. PrEis
usK

  1  2  3  4  5  6  7  8  9  10

4:3 KOPiErschutz

Musikspiel
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29.11.2007
70 Euro
ohne Altersb.

16:105:4 16:9
Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1

k. Angabe

gitarrenspiel mit toller songauswahl.
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Å viele Originalsongs, teils neu aufgenommen  
Å gute Coverversionen Å netter Starpower-Effekt 
Å langsam ansteigender Schwierigkeitsgrad  
Å praktischer Übungsmodus Í Profimodus wahnsinnig schwer
Å Publikum jubelt oder buht Å abgefahrene Bühnen  
Å witzige Videoclips Å Gastauftritte von Stars
Å genialer Gitarren-Controller Å Tremolo-Hebel lässt Töne verzerren 
Å Songs sind in Abschnitten trainierbar Í starke Ruckler
Å 71 Songs Å 13 spielbare Charaktere mit unterschiedlichen Outfits 
Å große Auswahl an Gitarren und Bässen Å freischaltbare Videos 
Å viel Alternative Rock Å viel Metal Å viel Classic Rock  
Å zwei deutsche Songs Í einige Songs nur im Koop freischaltbar
Å echtes Gitarrengefühl Å Soli und Powerchords  
Í fortgeschrittene Songs technisch unglaublich anspruchsvoll
Å Schlachtmodus Å tolles Duett-Gefühl im Koop  
Å separate Schwierigkeitsgrade Å Koop-Kampagne
Å Comic-Zwischensequenzen Å Schlachten gegen Stars  
Å überraschender letzter Club und Endgegner

graFiK

sOund

balancE

atmOsPhärE

bEdiEnung

umFang

sOngauswahl

sOngdEsign

tEamPlay

KamPagnE

  EinstEigEr   FOrtgEschrittEnEr  PrOFi
  1  2  3  4  5  6  7  8  9  10ansPruch

sPiElmOdi (sPiElEr)
sPiEltyPEn
dEdicatEd sErVEr
Fazit

Schlacht, Duell, Pro Duell, Koop (je 2)
Netzwerk, Internet
nein
Fantastischer Rockspaß, ob mit- oder gegeneinander.

sehr gut 

sErVErsuchE
multiPlayEr-sPass

intern
100 Stunden

Ruckelrock
Eigentlich hätte Guitar Hero 3 wegen 

der Gitarre zehn Punkte für die Bedienung ver-
dient. Unsere Testversion kam jedoch trotz sta-
biler Bildwiederholrate ins Stocken, was das Ti-
ming erschwerte – unverzeihlich. Activision 
empfiehlt lapidar stärkere Hardware. Wir zie-
hen in der Bedienung fünf Punkte ab. 

Für Starpower müssen Sie die stern-Passagen meistern.

Im Koop-modus übernimmt ein Spieler die Gitarre, einer den Bass. Slash erhöht in der gitarrenschlacht unseren Schwierigkeitsgrad. Mit starpower verdoppeln sich Ihre Punkte, die Menge jubelt.

ge vom grünen in den roten Be-
reich und schließlich auf null, ha-
ben Sie den Gitarrenpart vergeigt. 
Ihre letzte Rettung in brenzligen 
Situationen ist die»Starpower«. 
Spielen Sie mit Sternchen mar-
kierte Passagen perfekt, sam-
meln Sie Stück für Stück Energie. 
Haben Sie genug davon, reißen 
Sie die Gitarre hoch: Nun verdop-
pelt sich für kurze Zeit Ihre Punkt-
zahl bei jedem getroffenen Ton, 
und das Publikum flippt total aus. 
Gleichzeitig bekommt die Musik 
einen fetzigen Hall-Effekt. Rock!

Saitenhieb
In Guitar Hero 3 schalten Sie nach 
und nach 42 stetig schwerer wer-
dende Songs frei. Je besser Sie 
spielen, desto mehr Geld verdie-
nen Sie mit einem Auftritt. Davon 
kaufen Sie sich neue Spielfiguren, 

Klamotten oder Gitarren (die sich 
jeweils nur optisch unterschei-
den) sowie Bonussongs. Echte 
Rockstars gibt’s in Guitar Hero 3 
auch: Tom Morello von Rage 
Against The Machine und Slash 
von Guns N’Roses fordern Sie zur 
Gitarrenschlacht. Dann spielen 
Sie mal abwechselnd, mal gleich-
zeitig gegeneinander. Statt Star-
power sammeln Sie nun Sabota-
geakte, die Sie Ihrem Kontra-
henten unterjubeln. Eine geris-
sene Saite etwa schaltet eine Tas-
te ab, bis der Spieler sie mehr-
mals gedrückt hat. Wessen Publi-
kumsgunst zuerst auf null fällt, 
der verliert die Schlacht. An sich 
macht das Spaß, allerdings ver-
greift sich der Computergegner 
ohne Ihr Zutun praktisch nie, und 
wenn er am Ende des Songs noch 
auf den Beinen ist, verlieren Sie, 
selbst wenn die Zuschauer Sie 
besser fanden – unbefriedigend.

Doppelrock
Im Mehrspielermodus, in dem Sie 
online oder an Ihrem Rechner zu 
zweit antreten, sind die Schlach-
ten natürlich ein Riesenspaß. Vor-
ausgesetzt, Sie haben eine zwei-
te Gitarre: Auf dem Keyboard fühlt 
sich Guitar Hero 3 nicht annä-
hernd so cool an. In der Variante 
»Duell« entscheidet die Publi-
kumsgunst beim letzten Ton – es 
bleibt also spannend bis zum 
Schluss. Fantastisch ist auch der 
Koop-Modus: Hier übernimmt der 
zweite Spieler den Bass oder die 
Rhythmusgitarre. In einer separa-
ten Kampagne spielen Sie so wei-
tere Songs frei, darunter Hits wie 
Sabotage von den Beastie Boys – 
Pech für reine Einzelspieler. Doch 
weil Sie in Guitar Hero 3 für jeden 
Rocker einen eigenen Schwierig-
keitsgrad einstellen können, soll-
ten sich sogar Neulinge dazu brin-
gen lassen, mit Ihnen zu musizie-
ren. Im höchsten Schwierigkeits-
grad ist Guitar Hero 3 aber derart 

FAB

schwer, dass die Tonfolgen spä­
terer Lieder wie One von Metal­
lica oder besonders Through Fire 
And Flames von Dragonforce für 
ein durchschnittliches menschli­
ches Auge eigentlich gar nicht mehr 
zu erfassen sind. Bis Sie die beherr­
schen, sind Ihnen lange Haare ge­
wachsen. Danach sind Sie aller­
dings ein echter Rockstar.
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Einige Bands wie die Sex Pistols oder Living Colour haben ihre Songs für Guitar Hero 3 neu aufgenommen.


