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Gerlicnte,

Szene

Frosch-Remake zum

Schndppchenpreis

Spiele-Remakes scheinen derzeit
schwer angesagt zu sein. Der griine
Frogger-Frosch war einer der grof3en
Verkaufsschlager im weihnachtlichen
US-Geschaft, jetzt erwirbt Has-
bro fiir 9 Millionen Mark die
Rechte an alten Atari-Klassi-
kern. Auf den ersten Blick ein
groBer Batzen Bares, auf den
zweiten ein einmaliges
Schndppchen. Bis ein neuer
Spieletitel etabliert ist, flieBt
sonst sehr viel Geld in teure
Marketing-Aktionen. Bei Pong
und Konsorten entfallt das—
irgendwie haben wohl die mei-
sten Spieler diese Namen noch im Hin-
terkopf. Also diirfen wir wieder die
gleichen Spiele daddeln wie in der gu-
ten, alten Zeit, als der Computer noch
keine drei Farben beherrschte und
man beim Kiirzel 3D an griin und rot
beklebte Papierbrillen dachte.

So ganz geheuer ist mir dieser Trend
trotzdem nicht. Ich denke ja wirklich
gerne an durchzockte Nachte mit dem
Ur-Frogger und seiner Verwandtschaft,
aber heute mdchte ich aktuelle Pro-
gramme und keine aufgewarmten alten
Kamellen. Das Spielprinzip war an die
damalige Hardware angepaBt. Heute
gibt’s ganz andere Mdglichkeiten, und
die sollen die Hersteller bitteschon fiir
neue Spiele nutzen—echtes 3D statt
flachem 2D ist schlieBlich mehr als nur
eine Sache der Optik.

Peter Steinlechner
Redakteur '

Lands of
Lore 3

Westwoods Vize-
Prisident  Louis
Castle kiindigt Lands
of Lore 3 an. In dem
Rollenspiel sollen Sie die
Geschicke eines Konigs auf
der Suche nach seiner ver-
lorenen Seele steuern. Das
Programm nutzt eine neue
Grafik-Engine und wird ausschlieflich
mit 3D-Beschleunigern laufen.
»Diesmal konzentrieren wir uns ganz
darauf, daf8 die Handlung Grafiken und
Spielprinzip méglichst glaubwiirdig ver-
eint«, so Castle. Den Charakter Thres
Protagonisten bauen Sie aus, indem Sie
michtigen Gilden mit jeweils anderem
Wissen beitreten. Die Westwood-Desi-
gner versprechen neben einer abwechs-
lungsreichen Story auch aufwendig ani-
mierte Stidte mit realistischer Bevolke-
rung. Geplanter Erscheinungstermin:
Herbst ‘98 — wer’s glaubt wird selig...

lon Storm

John Romero, Desi-
gner-Legende und
Chefvon Ion Storm,
hat neue Informatio-
nen zum 3D-Action-

spiel Daikatana ver- 3,10 Romero: Dai-

katana 2 basiert
wahrscheinlich auf
der Unreal-Engine.

raten. »Wegen eini-
ger technischer Pro-
blemen mit der Gra-
fik-Engine«, so Ro-
mero, »erscheint Daikatana kaum vor
September«. Der bereits geplante Nach-
folger werde hochstwahrscheinlich nicht
mehr auf der Quake 2-Engine, sondern
auf Unreal-Technik basieren. Aufler-
dem soll nicht Ion Storm selbst das Spiel
entwickeln, sondern ein unabhingiges
Team namens Human Head.
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Quake 3

Fiir die Uberraschung des Monats sorg-
te John Carmack. Der Chef von id Soft-
ware hat sich entschlossen, das High-
end-3D-Actionspiel Trinity erst spiter
zu entwickeln und statt dessen doch
Quake 3 zu produzieren. Die Grafik-En-
gine soll von Grund auf neu entstehen,
einige Bestandteile von Trinity enthalten
und ausschliefllich mit 3D-Beschleuni-
gern laufen; eine 3Dfx-Karte mit Voo-
doo-1-Chip soll allerdings ausreichen.
Alle tibrigen Programm-Module wie die
Mehrspieler-Funktionen will Carmack
aus der Quake 2-Engine tibernehmen.

Hasbro spielt Atari

Hasbro Interactive hat fiir umgerechnet
etwa 9 Millionen Mark die Rechte an al-
len Spielen von Atari gekauft. Darunter
sind auch Klassiker wie Asteroids,
Breakout, Centipede, oder Pong. Hasbro
will die legenddren Uralt-Daddler in
technisch aufgemotzter Form auf dem
PC verdftentlichen, den Anfang macht
angeblich Centipede.

Star Trek Colonials

Interplay arbeitet Geriichten zufolge an
einem Strategiespiel im guten alten Uni-
versum von Kirk, Spock und Pille. Star
Trek Colonials — so angeblich der Ar-
beitstitel — soll vor allem grafisch neue
Trek-Mafistibe setzen. Nahere Details
zu Spielprinzip oder Erscheinungster-
min werden von Interplay noch als Ver-
schlusache behandelt.

Turok 2

Angeblich hat ein schlichter Program-
mier-Fehler eine der Schwichen des 3D-
Actionspiels Turok: Dinosaur Hunter
verursacht. Es geht um das starke Fog-
ging, das weit entfernte Objekte im
Dunst verschwinden und wertvolle Pro-
zessor-Zeit dafiir allen nahen Gegen-
stinden zukommen lafit. Das sei gar
nicht nétig gewesen, allerdings habe ei-
ner der Programmierer, die den Quell-
Code vom NG64 auf den PC konvertier-
ten, die Zeile »Fogging On« nicht richtig
verstanden — ein einfaches »Off« hitte
den Nebel aus dem Dschungel vertrie-
ben. Im geplanten Turok 2: Seeds of Evil



Turok: Fogging im Hintergrund nur Programmierer-Fehler?

soll derartiges nicht geschehen. Erste Ar-
beiten fiir die PC-Version fangen angeb-
lich derzeit an. Geriichten zufolge be-
kommt die Comic-Rothaut eine eigene,
mafigeschneiderte Grafik-Engine spen-
diert, die selbst weit entfernte Berge dar-
stellt, sofern sie nicht absichtlich hinter
Wolken verborgen sind. Ein Mehrspie-
ler-Modus soll ebenfalls geplant sein.

Wing Commander 5:
Mehr Missionen

Neues Futter fiir Raumflieger: Angeblich
plant Origin eine Missions-CD fiir Wing
Commander Prophecy. Neben frischen
Kampfeinsitzen soll es auch ein paar zu-

Wing Commander Prophecy: Missions-CD mit
neuen Weltraum-Schlachten geplant?

News-Ticker .

sitzliche Videoschnipsel geben, anson-
sten soll das Addon Standardfilme (Brie-
fing-Szenen) des Hauptprogramms zei-
gen. Bereits bei Wing Commander 1
und 2 gab es derartige Zusatz-Einsitze.
Die neuen Missionen sollen im Sommer
fertig sein. Das urspriinglich vorgesehe-
ne Mehrspieler-Addon wird es hingegen
bis auf weiteres nicht geben.

Tomb Raider: der Film

Ein Film zu Tomb Raider gilt nach vielen
Gertichten jetzt endlich als sicher. Para-
mount hat sich die Rechte gesichert und
das Produzenten-Gespann Larry Gordon
und Lloyd Levin beauftragt, alles weitere
in die Bahnen zu leiten. Die beiden wa-
ren bislang unter anderem fiir Stirb
Langsam 1 und 2 sowie die Predator-Fil-
me verantwortlich. Wer Friulein Croft
darstellen wird, steht noch in den Ster-
nen — unter der Hand wurde uns aller-
dings versichert, Demi Moore habe wie-
derholt Interesse an der Rolle gezeigt.

Duke Nukem-Film

Auch der geplante Duke Nukem-Streifen
istangeblich bereits unter Dach und Fach,
nihere Infos gibt’s hierzu allerdings noch
nicht. Scott Miller, Chef von 3D-Realms,
macht sich trotzdem schon mal Gedan-
ken tiber die Besetzung. »Schwarzeneg-
ger ist zu alt, van Dammes Englisch zu
schlecht«, meint er und figt hinzu, dafl er
moglichst viele seiner Mitarbeiter in klei-
neren Nebenrollen unterbringen méchte.

News

Frage des Monats

In Ausgabe 4/98 fragten wir:
»Stort Sie explizit dargestellte
Gewalt in Computerspielen?«

Ergebnis: Die groBe Mehrheit der
befragten Leser stort sich nicht an
Gewalt in PC-Spielen.

Ja 1%
Nein NG 50 %
Egal I 20%

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 4/98.

Ultima Online

Erziirnte Avatare des Internet-Rollen-
spiels Ultima Online haben Origin ver-
klagt. Die Spieler sind sauer, weil Ori-
gin viele Versprechungen nicht einge-
halten habe. Es sei praktisch unmég-
lich, auch nur anndhernd 24 Stunden
am Tag durch das virtuelle Britannia zu
marschieren, weil die Server regel-
mifig nicht zu erreichen seien. Eben-
falls habe Ultima Online nichts von ei-
nem Echtzeit-Rollenspiel, weil es durch
den Internet-Lag stindig zu Spielverzo-
gerungen komme. Auflerdem seien die
Hardware-Mindestanforderungen auf
der Packung zu niedrig. Der Anklage
wird in den USA groflere Bedeutung
beigemessen; es ist das erste Mal, dafs
verdrgerte Kunden einen Computer-
spiele-Hersteller vor den Kadi bringen
wollen. Ein Sprecher von Origin wies
die Beschuldigungen zuriick.

ID SOFTWARE: Die Quake-Macher haben American
McGee gefeuert. Der Level-Designer will in Zukunft Internet-

Casinos erdffnen. M AURAN: Die australischen Dark-

MINDSCAPE: Der amerikanische Spiele-Hersteller wurde
mitsamt SSI von The Learning Company tibernommen.

M CHOPLIFTER: Geriichten zufolge arbeitet Microprose
an einer 3D-Version des Action-Klassikers. Die neue Variante
entwickelt angeblich Dan Gorlin — der hatte damals schon
die Projektleitung. M ~ ELECTRONIC ARTS: EA Sports
konnte sich fur fiinf Jahre die weltweiten Spiele-Rechte an
der Wrestling-Liga WCW sichern. Bislang hatte THQ die Li-
zenz. [  BLUE BYTE: Die langjihrigen Entwickler Tho-
mas Héuser, Thomas Friedmann und Thorsten Knop verlas-
sen das Miilheimer Softwarehaus, um ein eigenes Projekt
auf die Beine zu stellen. M  GOD: Der Verbund unabhan-
giger Hersteller hat mit Edge of Reality (gegriindet vom ehe-
maligen Turok-Designer Rob Cohen) ein weiteres Mitglied.

Reign-Entwickler produzieren ihr néchstes Spiel fiir Electro-
nic Arts. [l SIERRA: Polizeibesuch beim Spiele-Giganten
— in friedlicher Absicht. Cops aus Los Angeles und San Fran-
zisko helfen den SWAT-2-Entwicklern mit Tips aus der Pra-
xis. Als Dankeschén werden Bilder der Beamten im Spiel auf-
tauchen. M  LUCASARTS: Drei der Hauptbeteiligten an
Jedi Knight machen sich selbstdndig. Chef-Programmierer
Ray Gresko und Ober-Leveldesigner Ingar Shu griinden Nihi-
listic Software, Projektleiter Justin Chin die Firma The Infinite
Machine. [  CYAN: Die Myst-Briider haben sich ge-
trennt. Wahrend Rand Miller weiterhin Spiele machen will,
dreht Robyn Miller demnichst einen Myst-verwandten Film.
M BMG INTERACTIVE: Die Spiele-Tochter des Bertels-
mann-Konzerns wurde vom US-Publisher Take Two gekauft.

GameStar Mai 98




News

Sniele
News

StarCraft und die
Piinktlichkeit

Die Strategiewelt wartet auf Star-
Craft. Und das nicht erst seit gestern:
Mehrere »todsichere« Erscheinungs-
termine kamen und gingen, doch die
langst freigehaltenen Handler-
regale bleiben immer noch leer.
Scherzkekse behaupten sogar,

| daB StarCraft schon seit Jahren
| in WarCraft 2 versteckt sei und
mit einem Cheat aktiviert wer-
den kann, wahrend das Blizzard-
Team sich auf einer einsamen
Insel in der Sonne aalt.

Viele regen sich liber Blizzards
»Termintreue« auf. Doch warum
eigentlich? Mir ist ein Spiel, das
sich um Monate verspatet,immer noch
lieber als eins, das piinktlich voller Bugs
steckt. Ich habe namlich nicht die
geringste Lust, mir Patch um Patch zu
besorgen, nur um die allergrobsten Feh-
ler auszubiigeln. Beispiele fiir diese kun-
denfeindliche Produktpolitik gibt’s
schlieBlich mehr als genug. Darum sollte
man es den Blizzards hoch anrechnen,
daB sie sich von ungeduldigen Kommen-
taren nicht irritieren lassen. Nur einen
Vorschlag hétte ich: Sollte es je ein Star-
Craft 2 geben, schlagt bitte gleich ein
halbes Jahr auf den geplanten Erschei-
nungstermin drauf—mindestens.

Martin Deppe
Redakteur i

Shadowman: Als Voodoo-Krieger auf Jagd.

Diablo 2

Die Designer bei Blizzard betitigen sich
derzeit als Maurer in den vier geplanten
Stadten des Action-Rollenspiels Diablo 2.
Die deutlich aufwendiger als im Vorgin-
ger animierten Fantasy-Metropolen sol-
len neben liebevoll gestalteten Hiusern
auch Passanten bieten. Mit denen kén-
nen Sie allerlei Schwerter, Trinke und
sonstige Inventar-Gegenstinde tau-
schen. Diablo 2 erscheint voraussicht-
lich gegen Jahresende.

Info: Sierra, || (06103) 99 40 40

l;\f‘,\ S \\%
Abe’s Exoddus 0%

Das Action-Adventure Oddworld geht in
die Verlingerung. Wihrend der offiziel-

e

le zweite Teil nicht vor Ende ‘99 er-
scheint, wird der tberraschend an-
gekiindigte Nachschlag Abe’s Exoddus
bereits im Herbst zu haben sein. Das
Programm soll da anfangen, wo Odd-
world aufhort. Wieder steuern Sie Abe
durch die diisteren Fleischfabriken. Op-
tisch soll sich nichts Grundlegendes in-
dern, dafiir lernt Abe neue Fihigkeiten.
»Er kann unter anderem seine Abwinde
lenken — mit wirklich ungeahnten und
zerstorerischen Moglichkeiten, driickt
es Projektleiter Lorne Lanning aus.

Info: GT Interactive, [ | (01805) 25 43 91

Shadowman

Nach Comic-Rothaut Turok setzt Acclaim
ein weiteres Strichmannchen auf den PC
um. Im 3D-Actionspiel Shadowman
steuern Sie einen ehemaligen Schlager,
der durch Voodoo-Zauber zum Kampfer
fiir das Gute mutierte. Mit magischen
und konventionellem Kampfgerit geht es
einer Gang untoter Killer an den Kragen.
Den Protagonisten sehen Sie durch um-
schaltbare, imaginire Kameras. Besonde-
res Highlight soll die AufRenwelt werden,
in der Sie extrem ausgedehnte Spazier-
ginge unternehmen koénnen.

Info: Acclaim, [ ] (01805) 33 55 55
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Diablo 2: Die vier groRen Stadte nehmen Gestalt an.

Total Annihilation
Missions-CD

In der letzten Aprilwoche wird Total An-
nihilation: The Core Contingency verdf-
fentlicht. Die Missions-CD erweitert Ca-
vedogs Echtzeit-Strategiespiel auf 225
Einheiten, 75 Missionen, 65 Mehrspie-
ler-Karten und zwolf 3D-Welten.
TA-Designer Chris Taylor trennte sich
unterdessen Mitte Midrz von Cavedog —
im Guten, wie es heif3t. Trotz seines Ab-
schieds soll Total Annihilation 2 zum
Jahresende in die Liden kommen.

Info: GT Interactive, [ | (01805) 25 43 91

Leser-Charts

Spiel

Platz

1 [2] Ageof Empires

2 [9l JediKnight

3 [l Tomb Raider 2

4 [71 FIFA‘98

5 [5] C&C2:Alarmstufe Rot
6 [381 Wing Commander Prophecy
7 [6] Grand Theft Auto

8 [8] Diablo: Hellfire

9 [4] Curse of Monkey Island
10 [8] NHL‘98

11 [0] F1Racing Simulation
12 [13] Die Siedler 2

13 [6] Dungeon Keeper

14 [n] Civilization 2

15 [ DarkReign

16 [4]l Anstoss?2

17 5] Total Annihilation

18 [17] Worms 2

19 [20] Grand Prix 2

20 [9] Turok: Dinosaur Hunter

Zusammengestellt nach Auswertung von
{iber 1.000 Leser-Mitmachkarten.




Robo Rumble

Actionreiche Echtzeit-Strategie in effekt-
voller 3D-Grafik verspricht Robo Rumble,
das Topware derzeit vom polnischen Soft-

warehaus Metropolis entwickeln ldf3t. Bei
einem Ristungswettbewerb bastelt der
Spieler in 30 Levels aus je 8 Beinen, Tor-
sos und Waffen eigene Roboter zusam-
men, die er gegen das feindliche Haupt-
quartier schickt. Statt Ressourcen zu ver-
walten, mufs der Kommandant mit ei-
nem festen Budget auskommen. Schon
im Mai diirfen sich Generile mit 3D-Kar-
te in die virtuellen Arenen stiirzen.

Info: Topware, [ ] (0621) 48 050

Robo Rumble: Echtzeit-Strategie mit heiBen
Explosionen und selbstdesignten Robotern.

Gothic

Ein Team ehemaliger Greenwood-Ent-
wickler hat sich unter dem Label Piran-
ha Bytes zusammengeschlossen. Das er-
ste Projekt wird ein Rollenspiel mit dem
Arbeitstitel Gothic. Die Grafik-Engine
steht schon und soll der 3D-Shooter-
Konkurrenz in nichts nachstehen. In Sa-
chen Gegner-KI will sich Gothic sogar
deutlich abheben: Feinde warten nicht
kampfbereit hinter den Ecken, sondern
gehen eigenen Titigkeiten nach. In den
Animationen des Alter ego wirkt sich der
Erfahrungsgrad aus, so dafs sich Fort-
schritte in der Kampfausbildung beim
Zuhauen optisch bemerkbar machen.

Gothic: Sie sehen dem Helden an, welche
Waffe er gerade in seiner Faust tragt.

Pizza Syndicate: Erste Designs zeigen
gerenderte Gastronomie-Tempel.

Pizza Syndicate

Die humorige Gastronomie-Simulation
Pizza Connection geht in die zweite Run-
de. In Pizza Syndicate schwingen Sie wie-
der als Ristorante-Chef das Ofenblech,
um mit den leckeren Kalorienbomben
mehr Kohle zu verdienen als die Konkur-
renz. Thre Pizzen sollen Sie diesmal mit
rund 80 Zutaten frei belegen kénnen.
Wem der Sinn nach eher dunklen Ge-
schiften steht, der schliefdt sich der Mafia
an und arbeitet sich zum méchtigsten Pa-
ten der Stadt hoch. Zwischendurch sollen
Verfolgungsjagden und SchiefRereien fiir
Abwechslung sorgen. Thr original italie-
nisches Gasthaus-Imperium bauen Sie
vermutlich ab September ‘98 auf.

Info: Software 2000, [ ] (05241) 98 60 10

Lode Runner 2

Das Geschicklichkeits-Denkspiel Lode
Runner existiert in verschiedenen Vari-
anten bereits rund 15 Jahre, derzeit er-
weckt GT Interactive den Klassiker zu
neuem Leben. In Lode Runner 2 sollen
Sie erstmals in 3D tiber die legendiren
Leitern kraxeln konnen, auflerdem wird
es aufwendige Licht- und Schatteneffek-
te geben. Ansonsten orientiert sich das
Remake am Vorginger. Im fertigen
Spiel erwarten Sie fiinf unterschiedliche
Welten, als Erscheinungstermin ist der-

zeit September ‘98 geplant.
Info: GT Interactive, [ | (01805) 25 43 91

- . = . 2
Lode Runner 2: Per 3D-Leiter entfleuchen Sie
lhren Gberaus anhanglichen Verfolgern.
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News Aktuell

StarCraft und die
Unpiinktklichkeit

Die Features von StarCraft klingen
auBerordentlich gut, nach zig Ankiindi-
gungen und dem spannenden Betatest
mochte ich endlich wissen, ob das Ding
an WarCraft 2 heranreicht. Aber
das ist genau der springende
Punkt: Was, um alles in der Welt,
hat Blizzard in den letzten zwei-
einhalb Jahren gemacht? Die
grundsatzliche Engine von Star-
Craft steht seit 1996, sie baut
immer noch auf simplen 2D-
Schlachtfeldern auf. Die Grafik
kann sich zwar sehen lassen, ist
aber meilenweit von den coolen
Reliefkarten samt Polygontrup-
pen eines Total Annihilation entfernt.

Diablo, der letzte groBe Blizzard-Titel,
kam von Blizzard North. Was also haben
die StarCraft-Designer seit WarCraft 2
gemacht: sich auf dem Erfolg ausge-
ruht? Es gibt mir schon zu denken,
wenn zur Stunde noch an Grafiken gear-
beitet wird. Wenn der »todsichere Ver-
offentlichungstermin« Woche um
Woche verschoben wird. Damit Sie mich
richtig verstehen: Es ist auch mir lieber,
daB StarCraft erst erscheint, wenn es
fix- und fertig ist. Nur glaube ich, daB
das Spiel mit etwas mehr Disziplin
schon langst auf dem Markt sein konn-
te. Wenn es aber tatsdchlich so lange
dauern muB, liebe Blizzard-Leute—dann
macht doch bitteschon nicht die Spiele-
fans mit stédndigen »Ende der Woche
kommt’s bestimmt«-Aussagen heiB.

Jorg Langer
Chefredakteur

Berichtigungen

Ultima Collection: Entgegen der
urspriinglichen Aussagen von Electro-
nic Arts sind nun doch nicht alle zehn
Handbiicher zu einem groRen zusam-
mengefaft. Statt dessen liegen sie auf
CD vor, gedruckt gibt’s nur die Refe-
renzkarten als DIN-As-Heftchen. Die
Landkarten liegen lediglich als stark
verkleinerte schwarzweil3-Kopien bei.

Incubation Mission Pack: Leider hat
sich in unseren Wertungskasten auf
Seite 89 dieser Ausgabe ein Fehler ein-
geschlichen. Die richtige Multiplayer-
Angabe mul} lauten: Zwei Spieler
(Modem), bis vier (abwechselnd an
einem PC, Netzwerk, Internet)
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News

Spiele
News

FIFA 98 World Cup

Piinktlich zur Weltmeisterschaft schickt
EA Sports Frankreich 98: Die Fuf3ball-
WM in die Fuflball-Arena. Die weltmei-

Frankreich 98: Fiihren Sie die PC-National-
mannschaft zur Weltmeisterschaft.

sterliche Variante von FIFA 98 hat die
offizielle Lizenz, deshalb kicken alle
Dribbelkiinstler unter echtem Namen in
Original-Stadien. EA will sogar typische
Bewegungsmuster der bekanntesten
Stars eingebaut haben. Neu ist das Spiel-
Management, mit dem Sie Ihre Mann-
schaft auch wihrend der Partien coa-
chen. Auflerdem kénnen Sie die grofi-
ten Finalspiele der bisherigen WM-Ge-
schichte nochmals austragen. Frank-
reich 98 trittim Mai ‘98 an.

Info: Electronic Arts, www.ea.com

Septerra Core

Fuir Topware entwickeln die amerikani-
schen Valkyrie-Studios das Rollenspiel
Septerra Core. Als Heldin Maya dringt
der Spieler mit bis zu acht Mitstreitern
durch sieben Kontinental-Schalen zum
Kern einer phantastischen Welt vor. Mit
Hightech-Waffen und kombinierbaren
Magie-Karten geht es in 200 gerender-
ten Ortlichkeiten rundenweise gegen 30
Feindarten. Auch Ritseleinlagen und
die Interaktion mit NPCs sollen nicht zu

APRIL

GameStar-Charts v+ —

Platz Spiel Genre Hersteller Wertung
1 Mysteries of the Sith 3D-Action LucasArts 90%
2 Battlezone 3D-Strategie Activision 89%
3 Anno 1602 Aufbauspiel Sunflowers 88%
4 Incubation Mission Pack Taktikspiel Blue Byte 87%
5 Dark Omen Echtzeit-Strategie ElectronicArts  86%
6 Dark Reign Echtzeit-Strategie Activision 86%
7 Fallout (deutsch) Rollenspiel Interplay 85%
8 M1 Tank Platoon 2 Panzer-Simulation Microprose 85%
9 Forsaken 3D-Action Acclaim 84%

10 1‘76: Nitro Riders Simulation Activision 84%
11 Anstoss 2 FuBball-Manager Ascaron 84%
12 Tomb Raider Dir. Cut Action-Adventure Eidos 82%
13. . Incoming Actionspiel Rage 80%
14~ Formel1‘g7 Rennspiel Psygnosis 19%
15 Die by the Sword Actionspiel Interplay 79%
16 Tex Murphy: Overseer Adventure Access Software  78%
17 Red Baron 2 (deutsch) Flugsimulation Sierra 8%
18- Fighting Force Priigelspiel Eidos 74%
19  Bust-a-move 2 Geschicklichkeit ~ Taito 74%
20 JazzJackrabbit 2 Jump-and-run Epic 12%

Die 20 besten PC-Spiele im April und Mai. Zusammengestellt von der Redaktion
nach den GameStar-Wertungen der Ausgaben 04/98 und 05/98.
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Septerra Core: Streitlustige Manga-Médels
kdmpfen sich zum Kern der Welt.

kurz kommen. Rollenspielfans miissen
sich noch bis Jahresende gedulden.

Info: Topware, [ ] (0621) 48 050

Autobahn Raser

Vollgas ohne Knéllchenrisiko verspricht
Autobahn Raser. Auf acht originalge-
treuen, wenn auch stark gerafften deut-
schen Fernstraflen tragen Sie geheime
Wettrennen aus. Nattirlich sieht die Po-

HASSE 060350 DM
SCHAOETT aanaa

Autobahn Raser: Bleiful auf FernstraBen.

lizei dem illegalen Treiben nicht tatenlos
zu, sondern greift mit Radarfallen und
Strafsensperren ein. Autobahn Raser soll
Anfang Mai im Laden stehen.

Info: Koch Media, [ | (0130) 8176 58

Typherra

»Alarm im Stratos-System«heifdt es im
Actionspiel Typherra. Als Mitglied einer
intergalaktischen Polizeitruppe jagen
Sie Aliens im All mit Raumschiffen, auf
Planeten und Raumstationen zu Fuf.
Die Bewegungen samtlicher Lebewesen
werden per Motion-Capturing von Men-
schen tibernommen, im Weltall gibt’s
unter anderem »echte« 3D-Nebelfelder.
Der Genre-Mix wird derzeit von Reakk-
tor in Hannover entwickelt und soll im
Herbst ‘98 Premiere feiern.

Info: BMG Interactive, [ | (01805) 3045 25
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Star Trek:
Birth of a Federation

Microprose {iberarbeitet die bislang we-
nig spektakuldre Grafik von Birth of a Fe-
deration — erste Bilder erinnerten eher
an eine Enterprise mit kaputtem Haupt-
schirm. In dem rundenbasierten Strate-

Federation Gifts to the KlingonEmpire
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von Spielzeug-Soldaten steuern. Die
dunkelgriinen Uniformtriger kimpfen
sich durch einen Kunststoff-Krieg und
lassen Gegner etwa per Flammenwerfer
dahinschmelzen. Army Men soll iiber
ein ausgekliigeltes Befehlssystem verfii-
gen: Auf Knopfdruck erteilen Sie Kom-
mandos wie »bewacht den Berg da drii-
ben«. Die synthetischen Heeresverban-
de setzen sich voraussichtlich noch die-
sen Sommer in Marsch.

Info: Ubi Soft, [ ] (0211) 338 0033

Outwars

Das Actionspiel Outwars von Microsoft
steckt Sie als Soldat der Zukunft in einen
Jump-Suit. Dieser Anzug ermdglicht
dank eingebautem Jet-Pack kurze
Schwebephasen und schiitzt eine Weile
vor Treffern. Eine durchgehende Kam-
pagne erzihlt die Geschichte vom
Kampf der Menschheit gegen hifiliche
Insekten-Aliens — Starship Troopers laft
herzlich griifien. Outwars soll im zwei-
ten Quartal ‘98 erscheinen.

Info: Microsoft, || (01805) 67 22 55

TS

dem gibt’s eine umfangreiche Biblio-
thek von Texturen und 3D-Objekten
gleich mit dazu. Hexmaker ist offiziell
von Raven Software lizensiert und setzt
ein installiertes Hexen 2 voraus; es soll
rund 30 Mark kosten.

Info: Ubi Soft, [ ] (0211) 338 0033

Game, Net & Match

Blue Byte ar-
beitet an letz-

ten Online-
Details von
Game, Net &
Match. In der
Tennis-Simu-

2 lation kidmp-
4 fen Sie per In-

ternet um Punkte,
aus denen die Rechner der Miilheimer
eine aktuelle Weltrangliste erstellen.
Ubrigens lernt nicht nur der menschli-
che PC-Sportler dazu, auch die Compu-
ter-Figuren selbst verbessern durch
Ubung allmihlich Thre Fihigkeiten. Ga-
me, Net & Match setzt im Sommer ‘98
zum ersten Aufschlag an.

Info: Blue Byte, [ | (0208) 450 8388
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Verkaufs-Charts

Birth of a Federation: Als Vulkanier das Universum erforschen.
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giespiel erforschen und besiedeln Sie mit

einer der bekannten Rassen wie Cardas- 2 [5] Age of Empires

sianer, Romulaner, Ferengi, Klingonen

oder natiirlich in Féderationsdiensten

Outwars: Die feindlichen Insekten-Aliens tau- =

die Galaxis. Die Startfreigabe soll im 3. > DIv
chen mit Vorliebe in Gruppen auf. sl

Quartal dieses Jahres erfolgen. 6 [7] Riven:The Sequel to Myst
Info: Microprose: [ | (0521) 96654-0 7 [ Tomb Raider2
A M Hexmaker 8 [4] Lords of Magic
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13 ]
14 [8]
15 [6] Anstoss 2

16 [ JediKnight
17 D8]
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F1Racing Simulation

Die Siedler 2 Gold Edition
Blade Runner

Grand Theft Auto

Curse of Monkey Island

Der Strategie-Titel Army neue Levels fur das 3D-Actionspiel

Men laf3t Sie aus der Vogel- Hexen 2. Das Programm ist verhiltnis-

perspektive die Geschicke mifig komfortabel zu bedienen, aufier-

Eastern Front

TOCA —Touring Car Champ.
19 [3] Lands of Lore: 2

20 [] Need for Speed 2 SE

Zusammengestellt mit freundlicher
Unterstiitzung von

Army Men: Spielzeug-Soldaten im Clinch.

Hexmaker: Texturen dndern Sie am Objekt.
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Miro peilt mit der
Hiscore2 die Highend-
Nische im Voodoo-2-Markt an.
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Miro Hiscore2 3D

Ab Mai 1998 wird der Nachfolger der
Miro Hiscore 3D, schlicht Hiscore2 3D
betitelt, zu kaufen sein. Das Board mit
dem neuen Voodoo 2-Chipsatz von
3Dfx Interactive wartet wie schon sein
Vorginger mit interessanten Details auf:
Neben satten 12 MByte Speicher soll es
als einziges in Deutschland angebotenes
V2-Modell einen TV-Ausgang bekom-
men. Besonders viel Miithe wollen sich
die Braunschweiger mit den Treibern
geben, weshalb die 3D-Zusatzkarte
schneller als vergleichbare Modelle wer-
den soll. Miro folgt dem allgemeinen
Trend und bietet die circa 650 Mark teu-
re HiScore2 (abgesehen von ein paar De-
mos) ohne Spielebundle an.

Info: Miro, [ ] (01805) 228144, ab Mai

(01805) 223526

PC fiir 999 Mark

Billiger geht’s fast nicht mehr: Die Sno-
gard Computer GmbH hat als erster An-
bieter einen Komplett-PC fiir knapp
1.000 Mark im Angebot. Der Smart I ist
mit einem Cyrix 6x86/PR166-Prozes-
sor, 16 MByte EDO-RAM, 1,2 GByte-
Festplatte, 8fach-CD-ROM sowie SIS-

onBoard-Grafikchip und 14-Zoll-Moni-
tor ausgestattet. Selbst fiir Soundkarte
und Lautsprecher war Platz im Budget,
das Betriebssystem miissen Sie jedoch
zusitzlich erwerben. Schwachpunkt: Da
die Grafikkarte System-RAM benutzt,
stehen nur etwa 12 bis 15 MByte
Hauptspeicher zur Verfiigung — zuwe-
nig fiir aktuelle Spiele. Eine Aufriistung
istjedoch problemlos moglich.

Info: Snogard, [ ] (02234) 96200406

T-Online giinstiger

Die Telekom senkt die Preise fiir T-Onli-
ne: Ab 1. April kostet der Online-Dienst
pro Stunde Surfen dann rund um die
Uhr nur noch drei Mark. Der bisherige
Zuschlag von 1,80 Mark pro Stunde
tagsiiber entfallt.

Info: T-Online, [ ] (0130) 0198

PCI-Sound von Terratec

Mit der XLrate steigt Terratec in den
Markt der PCI-Soundkarten ein. Das
knapp 200 Mark teure Board vertraut
auf die A3D-Technik von Aureal, die
technischen Details klingen sehr viel-
sprechend. So soll die Xlrate auch im
echten DOS-Modus voll Soundblaster-
kompatibel sein, aufRerdem kann sie mit
einem selten gewordenen Connector fiir
Wavetables aufwarten.

Ebenfalls neu, wenngleich noch fiir
den traditionellen ISA-Bus, ist die
EWSG64 S. Sie lost die Maestro 32/96 ab
und zielt speziell auf ambitionierte Spie-
ler, die sich auch fiir Musik am PC inter-
essieren. Die EWS64 S enthilt Direct-
Sound3D-Unterstiitzung fiir bis zu vier
Lautsprecher und einen hochwertigen
Wavetable. Fuir 370 Mark liefert Terratec
die Karte im schmucken Aluminium-
kofferchen aus — weshalb auch immer.

Info: Terratec, [ | (02157) 817914

Terratec XLrate: Moderne PCI-
Soundkarte zum moderaten Preis.
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Asus expandiert

Asus, bislang hauptsichlich als Herstel-
ler exzellenter Mainboards bekannt, ent-
wickelt sich langsam zum Vollsortimen-
ter. Neu ist zum Beispiel das CD-ROM
CD-S340. Dabei handelt es sich um ein
34fach-IDE-Laufwerk, das laut Herstel-
ler eine mittlere Zugriffszeit von nur 80
ms aufweist. Dank einem speziellen
DDSS (Double Dynamic Suspension Sy-
stem)-System soll das Gerit trotz der ho-
hen Drehzahlen sehr laufruhig sein.
Preis: um die 200 Mark.

Auch bei den Soundkarten mischt Asus
mittlerweile mit. Die PCI-AXP201 ist ein
glinstiges, 64-stimmiges PCI-Board mit
dem Maestro-1-Chip von ESS. Besondere
Beachtung schenkte Asus dem Game-
port, der auch in Pentium-II-Systemen
keine Probleme bei der Joystickerken-
nung haben soll. Der Preis diirfte sich bei
etwa 150 Mark einpendeln.

Info: Asus, [ ] (02102) 445011

Mit dem
CD-S340 schraubt
Asus die Umdrehungszahl bei

CD-Laufwerken auf 34fach hoch.

Rummel um DVD

Eine Einigung beim zukiinftigen Audio-
standard ist in Sicht, doch die Streitig-
keiten um DVD gehen weiter: Bei den
Recordern fiir wiederbeschreibbare
DVDs werden in Zukunft wohl zwei un-
terschiedliche Geriteklassen auf dem
Markt erscheinen, die zueinander in-
kompatibel sind. Wahrend Hitachi, Tos-
hiba und Panasonic auf die DVD-RAM
setzen, entwickeln unter anderem Sony,
Philips und Yamaha Modelle nach dem
sogenannten DVD+RW-Standard. Die
Discs, die mit der DVD+RW-Technik ge-
schrieben wurden, lassen sich auf DVD-
RAM-Geriten nicht lesen; und umge-
kehrt. Beide Techniken sollen ab Mitte
1998 in groferen Stiickzahlen erhilt-
lich sein, die Preise fiir die Gerite wer-
den bei etwa 1500 Mark liegen.
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Pentium i
als Sparversion

Mit dem neuen Markennamen Celeron
(vormalig »Covington«) werden etwa ab
Jahresmitte Chips fiir besonders preis-
glinstige Basis-PCs unter 2.000 Mark er-
hiltlich sein. Dabei handelt es sich um
einen Pentium II mit 233 MHz oder
266 MHz, der auf den internen L2-Ca-
che von 512 KByte verzichten muf, des-
sen L1-Cache dafiir auf 64 KByte ver-
doppelt wurde. Damit rutscht der Ce-
leron in den Leistungsbereich vergleich-
barer MMX-CPUs auf Sockel-7-Basis,
soll allerdings auch in etwa gleich teuer
sein wie zum Beispiel AMDs K6.

Info: Intel, [ ] (089) 991430

19-Zoller fiir
unter 1.500 Mark

Mitdem D1995 FE unterbietet Miro als
einer der ersten Hersteller die 1.500-

Mark-Schallmauer bei den zunehmend
populirer werdenden 19-Zoll-Monito-

Der D1995 FE ist mit knapp 1.500 Mark einer
der glinstigsten 19-Zoll-Monitore.

ren. Das Gerit kommt bei deutlich
grofierer Bilddiagonale mit der Stell-
fliche eines 17-Zollers aus. Der D1995
FE Dbenutzt die bewihrte Hitachi-
Bildrohre und bietet selbst bei einer Auf-
l6sung von 1280 mal 768 Punkten bis
zu 88 Hz Bildwiederholrate.

Info: Miro, [ ] (01805) 228144, ab Mai
(01805) 223526

IBM baut Chips fiir AMD

AMD gab bekannt, daf ein Zweijahres-
vertrag mit IBM unterschrieben sei.

Demnach wird IBM bereits im dritten

AMD &Rt sich von IBM bei der Prozessor-
produktion unter die Arme greifen.

Quartal mit der Produktion von K6-Roh-
lingen beginnen. AMD hofft, mit Hilfe
der Produktionsauslagerung die massi-
ven Lieferengpasse aufgrund schwacher
Produktionsausbeute beim K6-Prozes-
sor in den Griff zu bekommen.

Info: AMD, http://www.amd.com

Lenkrad mit
Force-Feedback-Technik

Das Destiny-Lenkrad (Testin GameStar
4/98) hat uns gar nicht gefallen, doch
Anubis probiert’s erneut: Auf der CeBit

will man als weltweit erster Hersteller
ein funktionierendes Force-Feedback-
Lenkrad prisentieren. Preis und endgiil-
tiger Liefertermin stehen noch nicht
fest, lange soll es allerdings nicht mehr
dauern, bis auch die Lenkrider am PC
kraftig riittelnd zuriickschlagen.

Info: Anubis, [ ] (06897) 90830

Internet schneller

Laut einer Studie von Keynote-Systems
wird das Internet immer schneller. An-
geblich stieg die Geschwindigkeit des
Netzes in den letzten 12 Monaten um et-
wa 60 Prozent. Keynote ermittelt dazu
im 15-Minuten-Abstand die Reaktions-
und Downloadzeiten der 40 grofiten
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Websites wie Microsoft, IBM, Yahoo, Fe-
dex und New York Times. In den ersten
acht Wochen 1997 benétigte der Down-
load von allen 40 Sites tiber eine T1-Lei-
tung im Durchschnitt insgesamt 42,89
Sekunden. Im selben Zeitraum 1998
dauerte derselbe Download nur noch
durchschnittlich 24,39 Sekunden. Key-
note fithrt die Geschwindigkeitssteige-
rung in erster Linie auf den Ausbau der
Backbone-Leitungen (Hauptverkehrs-
Leitungen zwischen Providern) zurfick.

Plus fiir Windows 98

Auch fur Windows 98 soll es ein
Pluspack geben. Neben ein paar Spielen

wird es voraussichtlich zusitzliche
Backup-Software, Komprimier-Tools, ei-
nen CD-Player sowie ein Antivirenpro-
gramm bieten. Wieviel das Pluspack fiir
Windows 98 am Ende des Tages kosten
soll, ist derzeit noch nicht bekannt.

Info: Microsoft, || (01805) 67 22 55

PCl oder AGP?

Viele potentielle Kdufer einer Grafikkarte
stehen vor dem gleichen Problem: Sollen
Sie sich noch eine klassische PCI-Karte
zulegen oder gleich auf ein AGP-System

umsteigen? Jazz Multimedia hat die Zei-
chen der Zeit erkannt und bietet unter

dem Zusatz »Bonnie and Clyde« ei-

' Die Outlaw 3D »Bonnie and Clyde« vereint
PCI- und AGP-Technik auf einer Karte.

ne Spezialversion der Outlaw 3D an. Das
Modell mit dem V2200-Chip von Rendi-
tion bietet auf einem Board sowohl einen
Anschluf} fiir PCI- als auch AGP-Slots
und ist somit absolut flexibel. Einstellen
miissen Sie nichts, die Karte erkennt nach
dem Einstecken automatisch die benutzte
Technik. Mit 299 Mark kostet die Qutlaw
3D »Bonnie and Clyde« rund 50 Mark
mehr als die normale PCI-Version, die
Preisdifferenz soll in den nichsten Wo-
chen aber noch kleiner werden.

Info: Jazz Multimedia, [ | (0761) 382285
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Erste Bilder zu Tiberian Sun

Command & Conquer 3

Lange war’s still um die Vater der Echtzeit-Strategie. Doch Westwood ist

20

seit Alarmstufe Rot nicht untatig gewesen - hier sind erste Infos zu C&C 3.

ach zig C&C-Clones

wird es Zeit fiir West-
wood, wieder ein Wortchen
im Echtzeit-Genre mitzure-
den. C&C 3: Tiberian Sun
spielt etwa 20 Jahre nach
dem ersten Teil. Weder GDI
noch die Bruderschaft, son-
dern das Tiberium bringt
immer mehr Regionen unter
seine Gewalt. Die Allzweck-
Wundersubstanz 14#3t Flora
und Fauna mutieren — und
langsam auch die Erdbevdl-

I

kerung. Im Laufe des Spiels
werden Sie vermutlich diesen
Mutanten begegnen, die dar-
an sind, zur dritten Macht
auf der Erde aufzusteigen.

Hightech-Truppen

Seit C&C haben sich beide
Seiten weiterentwickelt. Die
Bruderschaftler versuchten
mit Tiberium wahre Super-
soldaten zu schaffen. Die
GDI werkelte konsequent am
technischen Fortschritt und

bietet futuristisches Kriegs-
gerit wie flinke Schwebepan-
zer auf. Der »Teufelszunge«-
Panzer soll sich unter Vertei-
digungslinien hindurchgra-
ben und dann Feuer spucken
kénnen. Unter anderem wird
es voraussichtlich patrouillie-
rende Drohnen, drei Varian-
ten des Orca-Hubschraubers
(darunter auch ein Bomber)
und Landungsschiffe geben,
die neue Truppen fast iiberall
absetzen konnen.
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Zwei GDI-Transporter tuckern auf
eine Briicke zu, die gerade in die
Luft fliegt. Wahrend von Nord-
osten her zwei Orca-Helikoter
angreifen, setzen sich jenseits
der Briicke GDI-Schwebepanzer
mit drei roten Nod-Panzern aus-
einander. Gut erkennbar: Der
linke Stahlsarg féhrt bergauf.

In Nachtszenarien werden die Basen
von Scheinwerfern erleuchtet.

Lebendes Schlachtfeld

Die grofite Faszination zog
schon C&C aus echt wirken-
den Schlachtfeldern. Im drit-
ten Teil soll es zum schon
aus Dark Colony bekannten
Tag-Nacht-Wechsel erstmals
Regen und Schnee geben.
Farbige Beleuchtung sorgt
fiir Weitsicht und Stimmung
— solange die Scheinwerfer
intakt bleiben. Panzer sollen
vom RiickstoR zuriickgewor-
fen werden, Handgranaten
nach dem Auftreffen noch
weiterkullern. Die Einheiten-
darstellung wird vermutlich
der von T.A. gleichen, so dafy
Vehikel tatsichlich bergauf
zu fahren scheinen.

Im nichsten GameStar
prasentieren wir IThnen weite-
re brandaktuelle Facts.



