
W enn man von sogenannten

interaktiven Filmen spricht,

meint man meist sterbens-

langweilige, billig produzierte Schnell-

schüsse. Daß mit guten Schauspielern,

einer spannenden Story und einer guten

Portion psychologischer Tricks auch in-

teressante Projekte entstehen können,

beweist Die Versuchung.

schwester Kathryn. Damit zieht das Cha-

os bei dem Pärchen ein. Denn das blon-

de Gift beginnt ein doppeltes Spiel zu

treiben. Allison steigert sich immer

mehr in ihren Wahn, und Michael

scheint der attraktiven Carbol-Maus

hoffnungslos zu verfallen.

Zu Beginn sind Ihnen lediglich Alli-

sons Depressionen bekannt, als Sie von

Dr. Turner gebeten werden, ihm bei der

Lösung des Falles behilflich zu sein. Wil-

lig absolvieren Sie einen kurzen Persön-

lichkeitstest, bevor Sie in einem mehr-

minütigen Video der weiteren Hand-

lung folgen. Nun meldet sich Dr. Turner

wieder zu Wort. Er fordert Sie auf, die

Personen zu charakterisieren und deren

Verhalten zu bewerten. Danach stöbern

Sie per Maus durch das vorgerenderte

Haus und stoßen auf die Tagebücher,

Computernotizen und Diktiergerätauf-

zeichnungen der Hauptpersonen.

TAT-Sachen
Während Sie nach und nach immer tie-

fer in die verkorkste Seelenwelt der Pro-

tagonisten eindringen, werden Sie selbst

vom Programm bewertet. Dazu dienen

die regelmäßig stattfindenden TATs

(Thematische Apperzeptionstests). Da-

bei werden Ihnen Bilder vorgelegt und

vermeintlich harmlose Fragen dazu ge-

stellt. Durch Ihre Einstellungen zu Re-

ligion, Gewalt und Sexualität variieren

Sie in gewissen Grenzen den weiteren

Handlungsverlauf: Soll bei Intimitäten

die Grenze zum Softporno überschritten

werden? Was verheimlicht Ihnen Dr.

Turner? Neben einigen Sex-Hoppeleien

in unterschiedlicher Konstellation beein-

flussen Sie vor allem das Finale der Story.

Vier unterschiedliche Enden laden ein,

Die Versuchung mehrfach durchzuspie-

len. Dabei erleben Sie eine spannende

und hervorragend synchronisierte Tour

durch die Psyche der Hauptpersonen,

die Sie allerdings an einem verregneten

Wochenende beendet haben. 
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Die Idee, eine Story mit der Psy-
che des Spielers zu koppeln,
wird faszinierend und unter-
haltsam in Szene gesetzt.
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Die Versuchung 

Befriedigend

Sehr gut

Gut
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Die Versuchung
Können Sie der Versuchung widerstehen? Zwei schöne Frauen, Sex, ein Hauch

Gewalt und die Untiefen der eigenen Psyche locken Sie vor den Monitor.

Psycho-Verwirrspiel mit John Hurt

Rubriken Software

MIC

Mit vielen Psychotests bestimmen Sie den Fortlauf der Handlung.

Zwischen den Filmszenen finden Sie 
persönliche Aufzeichnungen aller Akteure.

Ist Kathryn
tatsächlich die

kalte Schlange,
die sich zwi-

schen Michael
und Allison

drängen will?

Die blonde Gefahr

Allison und Michael sind ein junges

Paar, das mit dem frühen Tod ihrer klei-

nen Tochter Jody nicht klarkommt. Vor

allem Allison flüchtet sich in eine

Scheinrealität, der sie mit Hilfe des Psy-

chiaters Dr. Turner (John Hurt) zu ent-

fliehen hofft. Letzterer vermittelt den

beiden die vermeintliche Kranken-


