Age of EmBi'res

Zum Echtzeit-Strategiespiel Age of
Empires gibt’s einen neuen Cheat, der
Thre Einheiten unverwundbar macht.
Wie bei allen anderen miissen Sie in
einer Partie erst »Return« driicken,
dann den Cheat eingeben und mit
»Return« bestitigen. Wir fithren samt-
liche bisherigen Codes erneut auf — so
haben Sie alle auf einen Blick.

ZEUS unverwundbare Einheiten

DARK RAIN Bogenschiitzen in Biume
verwandeln

HOME RUN Szenario erfolgreich beenden

BIG BERTHA Schwere Katapulte schiefRen

weiter und starker
JACK BE NIMBLE Katapult feuert Arbeiter und
Kiihe ab

ICBM Ballisten bekommen eine
Reichweite von 100

HOYOHOYO  Priester sind extrem schnell
und haben 600 Lebens-
punkte

BLACK RIDER  Ein berittener Bogenschiitze
mutiert zum schwarzen Rei-
ter (60 Lebenspunkte, 8 An-
griffspunkte). Nach seinem
Tod wird er sogar zum
schweren Katapult

COINAGE 1.000 Gold

PEPPERONI PIZZA 1.000 Nahrung

QUARRY 1.000 Steine

WOODSTOCK  1.000 Holz

KILLx Beseitigt den Spieler mit der
Startnummer x

DIEDIEDIE Vernichtet alle gegnerischen
Einheiten und Gebiude

HARI KARI Vernichtet alle eigenen Ein-
heiten und Gebiude

REVEAL MAP Landkarte aufdecken

NO FOG Fog of War deaktivieren

MEDUSA Dorfbewohner werden zu

Medusen
PHOTON MAN Fighter mit Laserkanone
E=MC2 TROOPER Besserer »PHOTON MAN«
mit 300 Angriffspunkten und
88 Reichweite. Feuert aller-

dings sehr langsam.

GAIA Alle Tiere steuern, aber nicht
mehr die Menschen
FLYING Juggernaut-Schiffe werden
DUTCHMAN zu Fliegenden Holléndern
STEROIDS Bauten sind sofort fertig
BIGDADDY Auto mit Raketenwerfer
Anno 1602

Sind Sie bei Sunflowers’ epischem Auf-
bauspiel stindig pleite? Kein Problem,
denn mit einem einfachen Hexcheat

Seit der vorletzten Ausgabe haben
unsere Tips-Seiten zusitzliche, vier-

stellige Counter als Seitenzahlen.

Warum die neuen Counter?

Mit den zusitzlichen Seitenzahlen finden Sie
bestimmte Cheats, Kurztips oder Lésungen
noch einfacher. Besonders dann, wenn Sie die

Tips aus jedem Heft sammeln und abheften.

Wie funktioniert das?

Die Counter erhéhen sich fortlaufend durch
alle neuen Ausgaben: Wenn beispielsweise
ein Tips-Teil mit der Seitenzahl 0205 endet,
finden Sie den ersten Tip der folgenden Aus-
gabe bei Counter 0206.

Kurztips

Tips & Tricks

Seiten-Counter fiir Sammler

Wie sammle ich am besten?

Heften Sie die Tips-Seiten hintereinander ab —
hinter Ausgabe 4/98 folgt also 5/98. Die Tips-
Titelseite des aktuellen Hefts kommt ganz
nach vorne in den Ordner — der Index dient so

als standig aktualisiertes Inhaltsverzeichnis.

Was mache ich mit alten Tips?

Wer nachtriglich die Tips der ersten sechs
Ausgaben umnummerieren méchte: Die
Tabelle zeigt, welcher Counter der jeweils

ersten Tips-Seite jeden Hefts entspricht.

Ausg. Seite = Counter| Ausg. Seite = Counter

10/97 203 = 0001 01/98 205 = 0083
11/97 173 = 0027 02/98 161 = 0119
12/97 230 = 0052 03/98 167 = 0149

schieffen Sie Thren Kontostand in
astronomische Hohen. Dazu notieren
Sie sich Thre Goldmenge und spei-
chern den Spielstand, um ihn dann
mit einem Hexeditor zu bearbeiten.
In dem rechnen Sie die notierte Gold-
menge in die entsprechende Hexade-
zimalzahl um (z.B. 3A 98 fiir 15.000
Gold). Vertauschen Sie dann die bei-
den Zahlenpaare (in unserem Beispiel
wire das 98 3A), und suchen Sie nach
dieser Zeichenfolge. An der ersten ge-
fundenen Stelle tiberschreiben Sie die
Zahl entweder mit »FF FF« fiir rund
65.000 Goldmiinzen oder mit »FF FF
FF« fur tiber 16 Millionen.

Anstoss 2: Ihr Gegeniiber bleibt trotz hor-
render Vertragsforderungen happy.

Anstoss 2 -

Verlingerung

Um bei Vertragsverhandlungen mit
dem eigenen Verein moéglichst viel
Geld und Pramien herauszuschlagen,
gibt es einen Trick: Sobald ein Ange-
bot vorliegt, setzt man alle Forderun-
gen auf 0 DM. Vertragsdauer und

Ausstiegsklausel sind dabei unerheb-
lich. Wenn man dann auf »Verhan-
deln« klickt, ist der Verein natiirlich
sehr angetan. Jetzt setzt man die ein-
zelnen Forderungen (Grundgehalt
usw.) nacheinander aufs Maximum
(aber immer nur einen Wert!) und be-
stitigt jedesmal mit »Verhandeln«.
Der Verein wird am Schlufl immer
noch hocherfreut sein. Dieser Kniff
funktioniert auch mit den Haupt-
sponsoren und stammt von Startrainer
Benjamin Sewerin (FC Gtitersloh).

Battlezone

Activisions geniales 3D-Echtzeit-Stra-
tegical fordert den ganzen Komman-
danten. Die folgenden Cheats entlasten
Sie gewaltig und werden bei gleichzei-
tig gedriickter »Shift«- und »Strg«-Ta-
ste eingegeben. Wenn der Bildschirm
kurz aufblinkt und ein jaulendes
Gerdusch ertont, ist der Schummel-
code aktiviert. Von jetzt an wird das
Uberleben auf fernen Planeten und
Monden fast zum Kinderspiel. Wenn
Sie die Cheats erneut eingeben, wird
ihre Wirkung aufgehoben.

Cheat Wirkung

BZBODY Unbegrenzte Schilde

BZFREE Neubauten und Einheiten ver-
brauchen keine Ressourcen
oder Piloten mehr

BZRADAR Auf der Radarkarte sind alle
Feindeinheiten zu sehen

BZTNT Volle Munition
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Kurztips

Dark Omen

Zum zweiten Teil der Warhammer-
Reihe haben wir einige Cheats gefun-
den, die den Kampf gegen die griin-
stichigen Ork-Horden enorm erleich-
tern. Geben Sie die Worter einfach im
Hauptmenti ein; als Bestitigung ertont
ein dumpfes Donnergrollen. Den er-
sten Code (»*OVERBYCHRISTMAS«)
miissen Sie in einer laufenden
Schlacht noch mit »F12« aktivieren,
um das Gefecht erfolgreich und ohne
Verluste zu beenden.

OVERBYCHRISTMAS  Mit »F12« Schlacht

siegreich beenden

THELIVINGGEM Sprung zu Kapitel 2

HANDYMAN Sprung zu Kapitel 3

RIDETHESTORM Sprung zu Kapitel 4

YOUANDI Sprung zu Kapitel 5

WEWONTHEDAY Zwischensequenz
(Sieg)

OHDEAR Zwischensequenz

(Niederlage)
LIGHTREADING Zwischensequenz

»Liber Mortis«

SMALLPEBBLE Zwischensequenz
»Juwel von Morrslieb«

BADBREATH Zwischensequenz
»Hand von Nagash«

WHITEGRAIL Zwischensequenz

»Weiler Gral«
ATIMETOFIGHT Zwischensequenz

»Langer Marsch«

Dark Reign

Das Echtzeit-Strategiespiel Dark Reign
ist unlidngst als Budget-Titel erschienen.
Mit einem kleinen »Eingriff« kénnen
Sie alle 25 Kampagnen-Missionen direkt
anwihlen. Offnen Sie dazu die Datei
SHELLCGF.H im Verzeichnis DARK
REIGN\DARK \SHELL mit einem Text-
editor (z.B. dem Wordpad). Die Datei
enthdlt im letzten Drittel die Zeile »#de-
fine BTN_MISSION_COEFFICIENT
150«. Andern Sie darin die 150 in 157,
und speichern Sie die Datei unter ihrem
alten Namen. Wenn Sie jetzt Dark Reign
erneut starten und das Kampa-
gnenmenti aufrufen, erscheint unten
links ein »Cheat«-Button-Schriftzug.

g Shellcfg.h - Editor

Datei Bearbeiten Suchen 2

fidefine CREDITS_USA_CENTER 2280
ftidefine CREDITS_MAX_SCROLL 30

// Mission menu buttons

#idefine BTN_HISSION_ADUANCED_X 502
#define BTN_MISSION_ADUANCED_Y 77
#define BTN MISSION ADUANCED_W 114

Dark Reign: Ersetzen Sie in der markierten
SHELLCFG.H-Zeile »150« durch »157«.

Die bx the Sword

TIP 1: Lassen Sie sich nicht von Gegnern

i umzingeln. Gerade in den Ork-Héhlen

haben Sie es meist mit mehreren Fein-
den gleichzeitig zu tun, die Sie aber
durch einen Schritt in die engen Gange
leicht voneinander trennen kénnen.
TIP 2: Egal, ob Sie die Arcade- oder die
VSim-Steuerung wihlen: Grundsitzlich
sollten Sie immer per Schwert zuschla-
gen, einen Ausweichschritt nach hinten
machen und dann gleich mit dem nich-
sten Schlag nachsetzen. Diese Taktik
empfiehlt sich vor allem bei den kriafti-
gen, aber schwerfilligen Gegnern.

TIP 3: Gelegentlich gibt es gleich mehre-
re Stellen nebeneinander, an denen Die
by the Sword automatisch den Spiel-
stand sichert (etwa bei den Tentakeln).
Lassen Sie dann einen Speicherplatz
frei, sibeln Sie ein paar Monster nieder,
und speichern Sie erst dann.

TIP 4: Man kann in der Mehrspieler-
Arena auch gegen computergesteuerte
Gegner antreten — so lassen sich neue

Kampftaktiken ausprobieren.

H
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Hex-Editoren

Zum Manipulieren von Dateien brauchen sie oft einen
Hex-Editor. Zum Beispiel den Hex Workshop 32, der un-
serer Meinung nach der zur Zeit Beste ist. Um damit ei-
nen unserer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten Sie fol-
gende Punkte bitte unbedingt berticksichtigen:

1.Legen Sie von der zu manipulierenden Datei immer ei-

54 5000 0200 D000 0400 OFO0 FEFF 0000 i
00 0000 0000 0000 4000 1A00 0000 0000

0000 0000 0000 0000 000D 0000 0000 00D .....

0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 000D ......

0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

0000 0000 0000 0000 0OOD 0000 0000 0000 .

0000 0000 0000 0000 0000

0000 0000 0000 0000 Q00D
0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 000D 000G 0000 OODK
0000 D000 0000 0000 0000 G000 0000 OOO
0000 0000 0000 0000 000D 000G 0000 GOD
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0200 000D -
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 000D 0000 0000 DOOK
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 OOOH
0000 0000 0000 00OQ Q00D 0000 0000 000K
0000 0000 0000 000Q 0000 0000 0000 0OO:

0000 0000 0000 .
0000 0000 DOOD
0000 0000 000D

ne Sicherungskopie an. So vermeiden Sie, dafl bei ei-
nem eventuellen Malheur der miithsam erarbeitete
Spielstand futsch ist — einfach zurtickkopieren.

2. Starten Sie den Hex Workshop, und laden Sie tiber »Fi-
le/Open...« die zu bearbeitende Datei ein.

3. Suchen Sie die zu dndernde Zeichenfolge. Die entspre-
chende Zeile (Offset) kénnen Sie, falls bekannt, iiber
»Edit/Goto« suchen lassen. Wissen Sie nur die Zei-
chenfolge oder Teile davon, hilft Thnen der Hex Work-
shop tiber »Edit/Find« weiter.

4.Priifen Sie immer, ob eine Hexadezimal- oder Dezi-

ieczzEs TR OVR

[ReAny. |OFPeET 00000088 VALUEIO:

Mit HexWorkshop 32 kénnen Sie Save-Dateien oder Exe-Files
manipulieren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an!

funktioniert wie ein Taschenrechner: Stellen Sie im Dis-
play den Modus der bekannten Ziffernfolge ein (Hex
oder Dec), tippen Sie die Zahl, und klickenSie dann im
Display einfach noch einmal auf Hex/Dec.
5. Markieren Sie die zu bearbeitenden Eintrige. Sie konnen
sie nun einfach mit den Cheat-Werten tiberschreiben.
malzahl gemeint ist. Sie kénnen mit dem enthaltenen 6. Vergessen Sie abschlieRend nicht, die Datei vor dem

Hex-Calculator auch Zahlen umrechnen lassen. Der Verlassen des Hex-Editors wieder abzuspeichern.
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TIP 5: Die spielerisch nervigste Stelle
ist das ausgedehnte Labyrinth, in dem
sich auch die tapfersten Rittersminner
leicht verlaufen. Achten Sie auf die
Spinnweben — daran erkennen Sie,
welche Ginge bereits erkundet sind.
TIP 6: Wenn das alles nicht hilft — un-
sere Cheat-Tabelle tut’s. Fiir die hilf-
reichen und witzigen Effekte miissen
Sie im Spiel »F1« gedriickt halten und
dabei die Cheats eintippen.
MUKOR  Unverwundbarkeit

QSAVE  Schnelles Speichern

FUNKY  Permanente Schadensanzeige

DEDLY  Schwert wird stérker

SILKY Monster bleiben stehen

AIAIM  Gegner-Intelligenz abschalten

BAMFF  Sprung zum letzten Level

GOLRG  Ritter wird mit jeder Eingabe gréRer

BTINY  Ritter wird mit jeder Eingabe kleiner

MECAM Ich-Perspektive

GOCAM Kamera bleibt stehen

SPCAM  Feindkamera

FRAME  Bildschirmfoto

SEPKU  Selbstmord

BILLS  Alle Animationen des Ritters zeigen

IFALL  Wirft den Ritter einmal um

HICUP  Wirft und schleudert den Ritter
permanent umher

AGRAV  Schwebende GliedmaRen

LUNAR  Geringe Schwerkraft

FIFA’98

Unser Leser Christoph Thewes spielt
gern Fuflball auf Brettern. Er hat nim-
lich einen Trick herausgefunden, wie
man bei FIFA *98 auch im Stadion auf
Holzboden kicken kann. Dazu miissen
Sie die Datei FLRLITE.PAK in ein an-
deres Verzeichnis kopieren (nicht ver-
schieben!), in TURFSOP2.PAK umbe-
nennen und wieder ins alte Verzeichnis
kopieren. Wenn Sie dann im Spiel das
Wetter auf »klar« stellen, wird das nich-
ste Match hélzern. In der letzten Aus-
gabe steht iibrigens, wie Sie in der
Halle auf Rasen spielen kénnen.

FIFA98: Vom Bolzplatz zum Holzplatz.

Gettxsbu'rg

In Sid Meyers Biirgerkriegsspektakel
Gettysburg sind fiir die Nord- und Siid-
staaten getrennte Cheats versteckt. Der
Schummelmodus wird mit »Shift« und
»Return« aktiviert, der Cheat eingege-
ben und mit »Return« ausgelost. Die
Codes hat uns General Patrick Lang aus
Konstanz per Meldereiter zugeschickt.

Cheats
fiir Union Wirkung
HOOKER Befestigt alle Truppen
HANCOCK Kein Stre
MCCLELLAN Erhéht Erfahrung
BUFORD Dreht Uhr zuriick
SEDGEWICK Uhr auf Endzeit
REYNOLDS Sofortige Verstirkungen
HALLECK Computer tibernimmt
lhre Truppen
WARREN Alle Truppen sichtbar
CUSTER Zeigt Feindauftrag an
Cheats fiir
Konféderation ~ Wirkung
LONGSTREET Befestigt alle Truppen
JACKSON Kein Stref
BEAUREGARD Erhsht Erfahrung
STUART Dreht Uhr zuriick
PICKETT Uhr auf Endzeit
HILL Sofortige Verstirkungen
HALLECK Computer tibernimmt
lhre Truppen
HOTCHKISS Alle Truppen sichtbar
HARRISON Zeigt Feindauftrag an

Hea!x Gear

Auch die schwermetalligen Riesenro-
boter aus Heavy Gear freuen sich tiber
Cheats. Vorher ist allerdings etwas Fin-
gerverrenken angesagt: Halten Sie
wihrend einer Mission gleichzeitig
»Strg«, »Alt« und »Shift« gedriickt,
und tippen Sie die Codewdrter ein.
BEDOUINPRINCE  Unverwundbarkeit
HESBACKAND
HESGOTAGUN
DEPLIKESPUDDING

Unbegrenzt Munition

Freie Kamera (mit
»Strg« und den Pfeilta-
sten bewegen)

CHECKMATEIN2 Laufende Mission

erfolgreich beenden

Herrscher der Meere
|

Seebir Ufuk Colak hat nicht nur mit
der Wirtschaftssimulation Herrscher
der Meere gespielt, sondern auch mit
der Konfigurationsdatei MISSION.INT.
Darin lif3t sich sehr leicht die Belohnung
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fiir erfolgreich absolvierte Missionen
bearbeiten, um kriftig abzusahnen. La-
den Sie die Datei einfach in einen Edi-
tor (z. B. Wordpad). Die Missionen
sind durchnummeriert, in der Zeile
»LOHNGELD« konnen Sie jeweils ei-
nen Betrag Threr Wahl eintragen — das
geht am schnellsten mit der
»Suche/Ersetze«-Funktion Thres Edi-
tors. Die Zahl hinter der Zeile »ZEIT«
gibt an, wieviele Monate Ihnen fiirs Er-
ledigen des Auftrags bleiben. In unse-
rem Beispiel haben wir die Laufzeit auf
zwolf Monate und die Belohnung auf
zwei Millionen gesetzt.

[MISSION_001]

TYP = ware
OBJEKT = pelzmantel
PUNKTE =800
ZEIT =12
STARTHAFEN = spieler
ZIELHAFEN = lissabon
LAND =none
FLOTTE =none
LOHN =geld
LOHNGELD =2000000

Incoming

e

Incoming: Per Firmenadresse ins Cheatmendl.

Die Entwickler bei Rage haben in Inco-
ming ihre Firmenadresse eingebaut —
als Cheat. Wenn Sie im Startmenti brav
»NUMBERONEDACRESTREET« ein-
tippen, lassen sich verschiedene Hilfen
anwihlen. Darunter sind Unverwund-
barkeit, direkte Missionsanwahl oder
besonders starke Munition.

Incubation

Die Scay’Ger im Nacken, einen Ab-
grund vor den Fiiflen — Thre Marines
haben es bei Blue Bytes Incubation
nicht leicht. Zum Gliick gibt’s Cheats,
die enorm helfen. Tippen Sie die Co-
des einfach in der Stadtansicht ein. Die

Tips & Tricks
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gleichen Schummeleien funktionieren
tibrigens auch beim Mission Pack.

1X1 Alle Missionen anwihlbar

1X2 10 Erfahrungspunkte pro Marine
1X3 500 Ausriistungspunkte fiirs Team
1X4

Interstate ’16

In Activisions Roadmovie endet ein

Nichste Mission aufrufen

harter Einsatz unrithmlich, wenn Thr
Gefihrt sich iiberschligt und auf dem
Dach landet. Wenn Sie aber kurz vor
der unsanften Landung zweimal
schnell hintereinander »F12« driicken,
laf3t sich das Ungliick meist vermei-
den. Der Kniff klappt auch beim Nitro-
rider-Missionpack und bei Stiirzen von
hohen Klippen, die normalerweise t6d-
lich sind. Es erfordert allerdings einige
Ubung, bis man den Dreh raus hat.

iPanzer 44

TIP 1: Achten Sie bei der Routenpla-
nung stets darauf, dafl zwischen Start-
und Zielpunkt keine Walder in direkter
Linie liegen. Sonst kann es passieren,
dafl Thre schweren Panzer hilflos in
den Baumtexturen hingenbleiben.

TIP 2: Sollten sich Thre Fahrzeuge doch
mal festgefahren haben, lassen sie sich
um exakt 180 Grad drehen. Dann
geht’s mit Vollgas aus dem Gestriipp.
TIP 3: Nutzen Sie moglichst oft die »Line
of Sight«-Option. Nur wenn sich die
Gegner in Sichtweite befinden, kénnen
Thre Panzer sie unter Feuer nehmen.
TIP 4: Artillerieunterstiitzung lohnt
sich immer. Kaufen Sie deshalb vor je-
der Schlacht mindestens eine Ge-
schiitz-Einheit, um auch indirekt auf
die Gegner feuern zu kénnen.

TIP 5: Beachten Sie die unterschiedli-
chen Hochstgeschwindigkeiten IThrer
Einheiten. Versuchen Sie stets, alle Kraf-
te so zu bewegen, daf? sie gleichzeitig
am Ziel ankommen und angreifen.

I-War

Im actionreichen Weltraumspiel I-War

geraten auch Fliegerasse schnell ins
Schwitzen. Das mufs nicht sein: Tra-
gen Sie unter »Personaldateien« als Pi-
lotennamen »Darkgoat« ein, und
schon steht Thnen eine ganze Palette

lebensrettender Cheats zur Verfiigung.
Die miissen sie nur noch wihrend des
Fluges eingeben, wihrend Sie die linke
»Shift«Taste gedriickt halten.
Unverwundbar

Mission erfolgreich

Zum angewihlten Feindschiff springen

Angewihltes Schiff explodiert

© © ®© £ —

Geschwindigkeit dem Ziel anpassen

Jazz Jackrabbit 2

L] o

Jazz Jackrabbit 2: Jack wird durch unser
Cheats zum wahren Killerkarnickel.

Die neckischen Karnickel Jazz und
Spaz werden mit unseren Cheats zur
todlichen Waffe gegen den bosen
Schildkrétenkonig. Das kénnen Sie in
der Demoversion von Jazz Jackrabbit 2
auf der Cover-CD dieser Ausgabe auch
gleich ausprobieren. Tippen Sie die
Codewdrter einfach in einem Level ein
— sie funktionieren allerdings nur bei
Solospielen. Wer aufierdem den Cheat
»]JMORPH« mehrmals hintereinan-
der schreibt, spielt erst Spaz, dann ei-
nen Vogel, einen Frosch und schlief3-

lich wieder Jazz.

JJGOD Unsterblich

JJIINV Unsterblich

JIGUNS  Alle Waffen

JJAMMO  Volle Munition

JIRUSH Gegner einfach tiberrennen

JIFLY Hubschrauber-Ohren, beim zwei-
ten Eintippen Schwebebrett

JIK Selbstzerstérung

JISHIELD  Power-Schild

JINEXT Nichster Level

JILIGHT  Schwierigkeitsgrad auf leicht

JJBIRD Der Vogel als Eskorte

JICOINS  Miinzen aufstocken

JIGEMS Diamanten aufstocken

Might and Magic 6

TIP 1: Riisten Sie als erstes Thre Mit-
streiter aus. Die fithren zwar ein an-
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stindiges Equipment mit sich, haben
es aber nicht einsatzbereit. Vor allem
die besseren Waffen sollten Ihre
Abenteurer in den Hinden halten.

TIP 2: Den ersten Auftrag gibt’s im
Dorf Neu-Sorpigal, wo in der Taverne
drei Personen warten. Sprechen Sie
mit dem Mann in der Mitte. Laufen
Sie aber noch nicht zum Tempel, son-
dern suchen Sie erst den Biirgermei-
ster auf. Der hat ndmlich einen weite-
ren Auftrag fiir Thre Heldentruppe.

TIP 3: Gilden sind sehr hilfreich, denn
sie bringen Thnen die ersten Zauber-
spriiche bei. Suchen Sie deshalb die
Hiuser im Dorf systematisch ab, und
treten Sie moglichst jeder Gilde bei —
zuerst den billigen, die nur rund 25
Taler Aufnahmegebiihr verlangen.

TIP 4: Wenn Thr Trupp weit entfernte
Gegner erspiht, sollten Sie in den
Rundenmodus schalten. Nun kénnen
Sie den Feind mit Fernzauber (Flam-
menpfeil, Kiltemagie) oder Schufswat-
fen (Armbrust, Bégen) angreifen, be-
vor er in Nahkampfreichweite kommt.
TIP 5: Die drei Brunnen in Neu-Sorpi-
gal frischen Thre Hitpoints und Ma-
giepunkte gratis auf, wenn Sie sich da-
vorstellen und die Leertaste driicken.
So sparen Sie sich das kostenpflichtige

»Auftanken« in einer Taverne.

Need for Speed 2 SE: Unser Rennwagen
mutiert zum rasanten Riesendinosaurier.

Need for SBeed 2SE

In Electronic Arts’ Rennspiel versteckt
sich ein Sammelsurium witziger und
niitzlicher Cheats. Das hat ihnen aber
nichts geholfen — Ralf Schuster aus
Gebsattel fand sie trotzdem. Die Codes
werden im Hauptmenii eingetippt; ein
kurzes Zischen bestitigt die Aktivie-
rung. Eine Ausnahme gibt’s allerdings:
Um alle Kurse bei Nacht fahren zu
kénnen, miissen Sie »N« gedriickt hal-
ten, wahrend das Rennen geladen wird.
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Cheat Wirkung

PIONEER Jeder Wagen bekommt einen
besseren Motor
SLOT Fahrbahnrillen, die das Auto

leicht ins Schleudern bringen

(nur im Arcade-Modus)
RUSHHOUR  Verdreifacht den StraRenverkehr
RAIN Es regnet auf allen Strecken

(nur 3dfx-Version)

ROADRAGE  Wenn Sie hupen, fliegt der nach-
ste Computergegner in die Luft
FZR2000 Neues Fahrzeug mit iiber
400 km/h Tempo
VIP Stretch-Limo mit Pool, sehr

schnell und wendig
SCHOOLZONE Dichter Verkehr, alle Wagen

werden zu Schulbussen

REXHOUR Dichter Verkehr, alle Wagen
werden zu Dinosauriern

KCJONES Regenbogen-Auto
(nur 3Dfx-Version)

GO18 Schulbus

GO19 Pickup-Truck

GO21 Zugmaschine

GO23 Audi 80

GO26 Mercedes 500 SL

GO27 VW 1600 TL

GO31 Armee-Laster

GO34 Touren-Bus

GO35 Limousine

GO40 Holzkiste

GO41 Holzwagen

GO42 Holzstand

G043 Dinosaurier

GO44 Wohnwagen

GO45 Souvenirstand 1

GO46 Souvenirstand 2

GO47 Souvenirstand 3

G048 Baumstamm

GO49 Metallkiste

GO50 Bierkiste

GO51 Felsbrocken

Nightmare Creatures

Beim Horror-Priigelspiel Nightmare
Creatures bringen einige Cheats Licht
in die Diisternis. Tippen Sie im Haupt-
menii »>EVERYWHERE« ein, und be-
stitigen Sie mit der »Return«-Taste.

CHEC R O S i

8art Highgate bemeliry
“Play Track Bpbiops

Nightmare Creatures: Nadja und Ignatius
kampfen mit Cheats gegen Horrorgestalten.

Ein Klingeln ertént, und der Cheatmo-
dus ist aktiviert. Jetzt konnen Sie die
anderen Codes eintippen. Sobald Sie
die erste Mission starten, werden die
Cheats aufgefiihrt und kénnen mit den
Pfeiltasten ein- und ausgeschaltet wer-
den (siehe Bild). Ubrigens: In der De-
mo-Version (auf der Cover-CD dieser
Ausgabe) funktioniert nur der Code fiir
unendliche Pistolen (»BOULONK).

EVERYWHERE  Cheatmodus aktivieren

BOULON Unendlich Pistolen

CHICO Kleine Monster

GU Cut-Body-Modus

BRONKO Sie spielen als Monster

DAVID Schlag-Tritt-Sprung-Kombi-
nationen ausschalten

BLUR Verwaschene Grafik

LOVDIK GriiRe vom Entwicklerteam

BES Debug-Modus

MOBY CD-Musikstiick wahlen

ALAIN GUYET  Alle Cheats verfuigbar

=
Powerboat Racing: Wir brettern auf einem
Katamaran durch die unterirdische Mine.

Powerboat Racing

In dem rasanten Rennbootspiel sind
einige Extraboote und ein Geheimlevel
versteckt. Um die zu spielen, miissen
Sie lediglich die folgenden Buchsta-
benkombinationen im Kennworter-
Menii des Spiels eintragen.

Kennwort

Wirkung

PDL Geheimlevel: Mine
URN Katamaran-Boote
EPS Meisterschafts-Modus
PBR Slalom-Rennen
(]
Redline Racer

Der Weg zu den Bonusbikes in Redli-
ne Racer ist lang und beschwerlich.
Mit den Tips von Michael »Harley«
Galuschka wird er ein wenig kiirzer.

TIP 1: Es gibt zwar keine offiziellen Ab-
kiirzungen, doch mit einer geschickt
gewihlten Linie abseits der Hauptpi-
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ste kénnen Sie ein paar Meter sparen
und in der Plazierung vorriicken.

TIP 2: Computergegner, die einmal
aus dem Sattel fliegen, bestreiten den
Rest des Rennens meist unter »ferner
liefen«. Hartgesottene Piloten wie Sie
sollten unliebsame Konkurrenz des-
halb gezielt gegen die nichste Bande
quetschen, um ihnen eine unfreiwilli-
ge Freiflugstunde zu verschaffen.

TIP 3: Am leichtesten gewinnt es sich
in Redline Racer von der Spitze weg.
Versuchen Sie deshalb, mit viel Risiko
so frith wie méglich nach vorne zu
kommen, um die abgehingten Geg-
ner von der Fithrungsposition aus be-
quem und sicher zu kontrollieren.

StarCraft

Auf unserer Cover-CD finden Sie unter
dem Meniipunkt » Updates« einen ex-
klusiven StarCraft-Trainer. Dieses
Cheat-Programm wurde ausschlief-
lich fiir GameStar entwickelt und ist
kinderleicht zu bedienen. Rufen Sie es
einfach vor oder wihrend einer Partie
StarCraft auf, und schon kénnen Sie
mit einer simplen Tastenkombination
die Landkarte aufdecken, unendlich
Minerale und Gas produzieren oder
Gebaude, Truppen und Upgrades so-
fort herstellen. Auflerdem lassen sich
einzelne Einheiten und Gebiude ver-
nichten, unzerstérbar machen oder
uibernehmen. Letzteres bie-
tet ungeahnte Moglichkei-
ten, da Sie mit {ibernom-
menen Feindgebiuden so-
gar fremde Einheiten pro-
bei-

spielsweise einen Protoss-

Unendlich Minerale
Unendlich Gas

duzieren diirfen -

Trager, obwohl Sie die Ter-
raner spielen. Die Hotkeys

Schnell-Bauen

konnen Sie nach Belieben
verindern. Beachten Sie
aber bitte, dal die Cheats
nur im Einzelspielermo-
dus funktionieren — wer will schon sei-
ne ahnungslosen Multiplayer-Freunde
gemeinerweise {ibers Ohr hauen?

Die Tabelle auf der nichsten Seite fithrt
weitere Cheats auf. Driicken Sie dazu
wihrend einer laufenden Partie die
»Return«-Taste, um den Code einzu-
tippen und erneut mit »Return« zu be-
stitigen. Auch diese Cheats sind aus-
schlieflich fiir den Solomodus gedacht.

Karte aufdecken
Einheit unsterblich
Einheit iibernehmen

Einheit vernichten

Tips & Tricks

.: Cheaters with StarCraft Trainer ... E]

GameStar

StarCraft Trainer +7

StarCraft: Dieses Cheatpro-
gramm finden Sie nur auf
unserer Cover-CD.
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Cheat Wirkung

POWER Unverwundbarkeit
OVERWHELMING
OPERATION CWAL  Schnelles Bauen und

Upgraden

THE GATHERING Unendlich Energie

NOGLUES Computerspieler kann
Energie nicht einsetzen

SHOW ME THE 10.000 Mineralien

MONEY und Gas

WHATS MINE IS MINE 500 Mineralien

BREATHE DEEP 500 Gas

SOMETHING FOR  Alle derzeit méglichen

NOTHING Upgrades

MEDIEVAL MAN Alle in der Mission
moglichen Upgrades
Landkarte aufdecken

Schaltet Fog of War ab

BLACK SHEEP WALL

WAR AINT WHAT IT

USED TO BE

MODIFY THE PHASE

VARIANCE

FOOD FOR THOUGHT Sie kénnen mehr Ein-
heiten bauen, als das

Sie kénnen alles bauen

momentane Maximum
erlaubt
THERE IS NO COW
LEVEL
STAYING ALIVE

Mission gewinnen

Sie diirfen die bereits
gewonnene Mission
weiterspielen

GAME OVER MAN Mission verlieren
Auch der Sprung zu einer beliebigen
Kampagnen-Mission ist moglich, in-
dem man »OPHELIA« als Cheat ein-
gibt und mit »Return« aktiviert. Ansch-
lieend driickt man erneut »Returnc,
schreibt das gewlinschte Szenario (bei-
spielsweise »TERRAN3«, »ZERG8«
oder »PROTOSS10«), und bestitigt die
Eingabe wiederum mit »Return«.

Turok

Sorry —in unserer letzten Ausgabe hat
sich der Fehlerteufel eingeschlichen
und beim Cheat fiir unendliche Leben

Turok: Wir warpen uns zum T-Rex-Level.

ein »F« geklaut: Der Code heifst nim-
lich »JFFSPNGDNBRG«. Daniel Per-
na hat den Patzer entdeckt und alle
Cheats zusammengefafit, die auch mit
der deutschen Version funktionieren.

Cheat Wirkung

JFFSPNGDNBRG Unendliche Leben

LLSNMRTN Unverwundbarkeit

MGRLSGTM Alle Waffen

RHNSRLL Unendliche Munition
KNTSFSKS Flugmodus

TRNTNNQ Ganze Karte

DGHTTSRS Alle Schliissel
PTLFGNDS Sprung zu Level 1
QTMBGS Sprung zu Level 2
GTMNDSBF Sprung zu Level 3
NCPGHM Sprung zu Level 4
RSTPDFRPL Sprung zu Level 5
BGRSD Sprung zu Level 6

NBCD Sprung zu Level 7
LFRRSPR Sprung zu Level 8
CRCDND Sprung zum Longhunter
CTNTSCND Sprung zum Mantis
THSFNDNT Sprung zum T-Rex
HSTSMN Sprung zum Campaigner
TKMDKK Zeigt Gegner auf der Karte an
HTSDNM Gegner-Gallerie
HFLLTHSH Winzige Gegner
PRMSHN Gegner mit Wasserkopfen
BGGNTSS Discomodus
CRLSFNDNGS  Farbenmodus
MBRNKLSN Spiritmodus

GSRCGKFS Quackmodus
LRNMSNHR Die Credits werden

eingeblendet

Uprising

Silvan Altorfer aus Neerach im sché-
nen Toblerone-Land Schweiz hat einen
netten Trick zu Ubi Softs Uprising, der
Thre Energievorrite schont: Wenn Sie
einen Bomber angreifen lassen, warten
Sie ab, bis er seine todliche Last ab-
wirft. Dann zielen Sie den Flieger an
und »verkaufen« ihn mit der »Entfer-
nen«-Taste. So gibt’s die Kosten fiir
den Bomber zuriick, und der Feind be-
kommt trotzdem sein Fett weg.

Worms 2

Simon Altenburg aus Berlin kennt
noch ein paar Kniffe zu Worms 2.

TIP 1: Stellen Sie einen Wurm unter
freiem Himmel auf einen gegneri-
schen. Wenn Thr Kampfer dann mit ei-
nem Morser senkrecht nach oben feu-
ert und schnell wegrennt, bekommt
sein feindlicher Unterwurm bis zu 120
Lebenspunkte abgezogen.

TIP 2: Zum Uberbriicken groferer
Schluchten in einer Hdéhle schiefit
man das Ninjaseil ab, schwingt hin
und her und driickt dann zweimal »Re-
turn«. Dadurch fliegt das Seil wieder
im gleichen Winkel davon, und man
kann weiterschwingen.

TIP 3: Wenn ein Wurm auf einer diin-
nen Fliche steht und nach unten will,
setzt er den Bohrer ein. Der Trick: So-
lange der Kriecher beim Fallen weiter-
bohrt, bekommt er trotz harter Lan-
dung keine Punkte abgezogen.

TIP 4: Die Uzi eignet sich hervorragend
gegen Wiirmer, die auf einer relativ
glatten Flache vor einem Abgrund her-
umlungern. Wenn Sie auf die eine Sal-
ve abgeben (parallel zur Fliche), pur-

i zeln Thre Opfer in die Schlucht.
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Tips & Tricks: Bis zu 1.000 Mark Belohnung!

Wir freuen uns lber jeden Leserbeitrag fiir unsere Tips&Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat oder Kurztip bis hin zur
mehrseitigen Komplettlésung eines aktuellen Spielehits ist uns alles willkommen. Fiir aufwendige Lésungen
mit Screenshots, Karten oder anderem Material landen bei Versffentlichung bis zu 1.000 Mark auf Ihrem Bankkonto.

Damit wir Ihre Einsendung verwenden kén-
nen, miissen Sie vier Spielregeln beachten:

B Der Beitrag mufd von lhnen stammen.

B Die Lésung darf nur unserem Verlag vor-
liegen. Bei groReren Texten geben wir Ihnen
Bescheid, ob wir sie veréffentlichen kénnen.

B Schicken Sie uns grofere Beitrage

bitte auf Diskette(n). Speichern Sie Texte
méglichst im Word- oder ASCII-Format
(»MS-DOS-Text«), und legen Sie einen
Ausdruck des Textes bei. Bilder und
Karten sind uns als GIF-, TIF- oder PCX-
Dateien willkommen.

B Senden Sie Ihr Werk an:

GameStar Juni 98

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar

Tips & Tricks

Brabanter Str. 4

80805 Miinchen

oder an:
tips@gamestar.de



