
Demos
Alpha Natix. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Alpha\Anul1100.exe

Beast Wars . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Beastwar\Beast.exe

Cyberstorm 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Cyber2\Cs2demo.exe

Dominion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Dominion\Dominion.exe

F-15 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\F-15\F-15demo.exe

Grim Fandango. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Grim\Grim.exe

KKND 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Kknd2\Kknd2_de.exe

Knights and Merchants . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Knights\Km_ger91.exe

Larry’s Casino . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Larry\Lsldemo1.exe

NICE 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Nice2\Setup.exe

Robo Rumble . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Robo\Robodemo.exe

Super Match Soccer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Super\Setup.exe

X-COM Interceptor. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\X-com\Setup.exe

Programme 
Active Movie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Actmovie\Deamov4ie.exe

Compuserve Software . . . . . . . . \Diverses\Compuserv\Cs304_d\Setup.exe

DirectX 5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Directx5\Dx5ger.exe

Fußball Manager . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Leser\Fussball\Install.exe

GameStar-MCI-Check . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Mcicheck\Mcicheck.exe

Hyper Snap . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Hyper\Setup.exe

Ikarus Anti-Virus . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Antivir\Windows\Setup.exe

Kanonia. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Leser\Kanonia\Kanonia.exe

S.E.C.K. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Leser\Seck\Setup.exe

Stones . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Leser\Stones\Stones.exe

Videos
GameStar-TV Folge 11 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Gstv11.mpg

E3-Special: Baldur’s Gate . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Bgate.mpg

Spannend bis zur letzten Minute...
...war die Zusammenstellung der neuen GameStar-CD. So manche Demo trudelte erst
kurz vor Schluß ein. Aber die Schweißperlen auf der Stirn haben sich gelohnt: So finden
Sie neben der nagelneuen Demo zu Lucas Arts’ Grim Fandango auch die exklusive
GameStar-Edition der Auto-Raserei NICE 2 (mitsamt GameStar-blauer Dodge Viper) und
das Echtzeit-Spektakel Dominion. Ein weiteres Highlight sind unsere Video-Berichte von

der E3 – hier können Sie schon heute die Hits von morgen bewundern. Zugunsten von mehr Demos
haben wir diesmal übrigens auf das Malprogramm Paintshop Pro verzichtet. Spielspaß geht vor!

Unter Windows 95 startet 
unser Menüprogramm »Game 

Starter« automatisch. Unter 
Windows 3.1 klicken Sie dazu
doppelt auf »START_31.EXE« 
im Hauptverzeichnis der CD. 

CD-Inhalt 8/98

E3-Special: Black & White . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Bw.mpg

E3-Special: Command & Conquer 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Cc3.mpg

E3-Special: Highlights . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\E3high.mpg

E3-Special: Die Siedler 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\S3.mpg

E3-Special: Ultima 9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\U9.mpg

Patches
Anno 1602 V103 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Anno103\Anno1602.exe

Boggle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Boggleuk\Bogglepa.exe

Diablo V1.05 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Diablo\Diablop.exe

Freespace V1.01. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Freespac\Freespac.exe

Motorhead V1.3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Motor\Motorace.exe

Soldiers at War . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Soldiers\Saw.exe

Unreal V1.01 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Unreal\1_01\Unrealpa.exe

Unreal Aureal A3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Unreal\Aureal\*.*

Unreal Cyrix. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Unreal\Cyrix\*.*

Unreal Voodoo Rush . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Unreal\Rush\*.*

Xenocracy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Xenoxcrac\*.*

Specials
Anno 1602 Cheatprogramm. . . . . . . \Diverses\Deluxe\Annochea\Anotrn.exe

Starcraft Geheimlevels. . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Starcraf\*.*

Treiber
Creative Labs 3D Blaster 2 V980504 . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\3dblast2\*.*

Creative Labs Graphics Blaster Exxtreme V1.08 . . . . . \Treiber\Gblastex\*.*

Diamond Viper 330 V1.26 . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Viper330\Glv33126.exe

Elsa Victory Erazor V1.03 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Erazor\*.*

Elsa Winner 2000/Office V1.0202 . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Winner2o\*.*
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Rennspiel Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festplatte: 10 MByte

Wie wär’ s mit einem Tiefflug über Hawaii?
In unserer einzigartigen Special-Edition der
NICE-2-Demo haben Sie Gelegenheit, eine
Dodge Viper im GameStar-Design zwei

Exklusivdemo

Runden lang gegen sieben andere Traum-
wagen über die Südseeinsel zu jagen. Vor-
bei an Magnums Anwesen, durch maleri-
sche Waldpfade oder am Strand entlang.
Die Strecke wäre eigentlich im fertigen
Spiel aufgetaucht, doch die Designer haben
sich entschlossen, sie nur GameStar-Lesern
zur Verfügung zu stellen.
Mit Highspeed über Hawaii
Rufen Sie bitte den Eintrag im Startmenü
auf, der Ihrem Grafik-Chipsatz entspricht.
Wählen Sie also beispielsweise „NICE 2
Demo für 3Dfx“, wenn Sie eine 3Dfx-Karte
installiert haben. Ob mit Hilfe der Auto-
matik oder mit manueller Schaltung – das
Fahrgefühl der Boliden ist einmalig.
Gekonnte Slides in engen Kurven, spekta-
kuläre Überschläge oder Karambolagen
sind auf der Demo-Strecke keine Selten-
heit. Dank der beinahe fotorealistischen
Grafik macht NICE 2 mit einer 3D-Beschleu-
nigerkarte gleich doppelt soviel Spaß. Sogar
Verformungen am Blechkleid nach allzu
innigem Kontakt mit den Konkurrenten las-
sen sich gut erkennen.

Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rechts, links
A/Y . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Beschleunigen/bremsen
SHIFT/STRG  . . . . . . . . . . . . .Hochschalten/runterschalten
F1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Perspektive wechseln
F2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Automatikschaltung
F3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rückspiegel
F5  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Steuerung wechseln
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Der GameStar-Flitzer drängelt sich an zwei 911ern vorbei.

Lassen Sie sich nicht zuviel Zeit, um die Grafik 
auf der Trauminsel zu genießen.

ΩNICE 2 GameStar-Edition

Demos
ΩAlpha Natix
Puzzlespiel Windows 95
486/100 16 MByte RAM

Festplatte: 4 MByte

Worteraten einmal anders: Sie steuern eine
Kugel über Buchstabenfelder und müssen
versuchen, die vorgegebenen Begriffe inner-
halb eines Zeitlimits zu bilden. In vier Levels
erleichtern Spezialfelder die Zeichensuche,
führen aber auch in den Abgrund.
Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . . . . . .Hoch, runter, links, rechts
ESC  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Demo beenden

ΩBeast Wars
3D-Action Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festplatte: 13 MByte

Die Transformers setzen zum Sprung auf
den Computer an: Kämpfen Sie sich auf
Seiten der Maximals oder der Predators
durch ein 3D-Actionspiel. Powerups und
die Mutationsfähigkeiten der Roboter hel-
fen durch die beiden Levels. Die Demo
unterstützt 3D-Beschleunigerkarten.
Pfeiltasten  . . . . . . . . .Vorwärts, rückwärts, links, rechts
Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern

STRG  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Springen
ALT  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Transformieren

ΩCyberstorm 2:
CorpWars

Taktikspiel Windows 95
Pentium 133 24 MByte RAM

Festplatte: 54 MByte

Sie befehligen einen kleinen Trupp Hercs
im Kampf gegen konkurrierende Mega-
Konzerne. Vom einfachen Patrouillengang
über die Verteidigung einer Bergbau-Stati-
on bis hin zum Großangriff reicht die Palet-
te der wählbaren Einsätze. Trotz der ent-
haltenen Echtzeit-Option raten wir drin-
gend zum Rundenmodus. Hier beenden Sie

Ihren Zug per Mausklick auf »End Turn«,
oben links. Ansonsten steuern Sie Cyber-
storm 2 auf bewährte Echtzeit-Manier.
Linke Maustaste  . . . .Einheit/Bewegungsziel auswählen,
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feind angreifen
Rechte Maustaste  . . . . . .Einheit abwählen, Online-Hilfe
+ und - . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Spielfeld zoomen
, und .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Herc wählen
J  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hinknien/aufstehen
F7  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Drehen
O  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Befehle geben
X  . . . . . . . . . . . . . . . . .Alle sichtbaren Vehikel auswählen

ΩDominion
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festplatte: 60 MByte

In der Demo zum langerwarteten Echtzeit-
Strategiespiel geht es in fünf abwechs-
lungsreichen Solo-Einsätzen mal gegen
eine Feindbasis im Dschungel, mal in der
Arktis gegen einen Konvoi. Dann wieder
sollen Sie in der Wüste Gefangene befreien.
Auch vier Multiplayer-Levels können Sie
bereits antesten. Am Anfang steht der Aus-
bau des eigenen Stützpunkts. Ressourcen
dafür liefern die grünen Quellen, über
denen Sie eine Raffinerie errichten. Zweit-
wichtigster Faktor ist die Energieverteilung.

Cyberstorm 2: CorpWars

Die Basis verglüht im Laserfeuer.
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Um Ihr Stromnetz auszubauen, verbinden
Sie die Fabriken mit »Umbilicals« aus dem
Infrastruktur-Menü, das Sie über die Bau-
leiste am unteren Bildschirmrand errei-
chen.Wenn alle verfügbaren Gebäude kon-
struiert sind, sollten Sie die Häuser upgra-
den (»Up«-Symbol), um an neue Bauoptio-
nen und Einheiten zu gelangen.
Linke Maustaste . . . . . . . . . . . .Einheit wählen, bewegen,
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .angreifen

Linke Maustaste, Rahmen ziehen  . . .Gruppe auswählen

STRG und 1 bis 9  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe bilden
1 bis 9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe aufrufen
Rechte Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . .Einheit deaktivieren

ΩF-15
Flugsimulation Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM

Festplatte: 100 MByte

Der neueste Streich der Simulationsexper-
ten von Jane’s: Schalten Sie in Ihrem High-
tech-Jäger zusammen mit drei Wingmen
eine Chemiefabrik aus. Am Zielort sollten
Sie die MK84-Bomben wählen. Wenn der
runde Kreis unten im Display über dem Ziel
liegt, lösen Sie die Waffen aus. Sie können
aber auch dem Autopiloten den Auftrag
überlassen und die Show genießen.
Während Einsteiger den voreingestellten
Schwierigkeitsgrad bevorzugen werden,
können Profis sich auch der Herausforde-
rung stellen, die F-15 in der höchsten Rea-
lismusstufe zu fliegen. Achtung: In diesem
Fall müssen Sie im Optionsmenü auch die
Experten-Steuerung wählen. Die Demo
unterstützt 3Dfx-Beschleunigerkarten.
Joystick  . . . . . . . . . . . . . .Nase hoch, runter, links, rechts
Knopf 1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bordkanone

Knopf 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gewählte Waffe
Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kamerasteuerung
ß/’ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub erhöhen/verringern
T . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ziel wählen
Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe wechseln
A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Autopilot aktivieren
F1 bis F12  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Perspektive wechseln
J  . . . . . . . . . . . . . . . . .Zum nächsten Wegpunkt springen

Dominion

Heiße Massenschlachten vor dem roten Lager.

F-15

Hoppla! Da schmiert einer unserer Verbündeten brennend ab.



ΩGrim Fandango
Adventure Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festplatte: 3 MByte

Mit Grim Fandango beschreitet Lucas Arts
neue Wege. Abgesehen vom abgefahrenen
Szenario in einer Totenwelt (sogar die Vögel
sind Skelette) steuern Sie Ihren Helden nun
wie im Klassiker Alone in the Dark durch
die 3D-Szenen, die aus immer neuen Per-
spektiven zu sehen sind. Demnach steht
Ihnen das vertraute Point-and-Klick Inter-
face nicht mehr zur Verfügung; trotzdem
bleibt auch Grim Fandango in Sachen Rät-
sel alten Tugenden treu. In der Demo gilt es,
quasi als Geheimagent für einen Com-
mandante einige Taubeneier aufzutreiben.
Dazu müssen Sie das Dach eines Hoch-
hauses erklimmen und die Vögel von ihren
Nistplätzen verscheuchen.

Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . . . .Vorwärts, rückwärts, drehen
E  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Untersuchen
U  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Benutzen
I  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Inventar
P  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gegenstand verstauen
SHIFT  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rennen
F1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hilfe
ALT und X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Demo beenden

ΩKKND 2: Krossfire
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 75 16 MByte RAM

Festplatte: 11 MByte

In der Demo-Mission zum Echtzeit-Strate-
giespiel KKND 2 kämpfen Sie auf Seiten
des Robotervolks Series 9 gegen eine
Mutantenbasis. Ölquellen liefern den Roh-
stoff, mit dem Sie Ihren Stützpunkt aus-
bauen und verstärken können. Um an
Nachschub zu gelangen, klären Sie einfach
die Karte auf und schicken Ihre Tankwagen
zum schwarzen Gold. Indem Sie Gebäude
aufrüsten, gelangen Sie an verbesserte Ein-
heiten, die dann die Offensive starten.

Linke Maustaste  . . . .Einheit, Gebäude wählen/bewegen
Linke Maustaste auf Gegner  . . . . . . . . . .Feind angreifen
Rechte Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte scrollen
Linke Maustaste, Rahmen ziehen  . . . . . .Gruppe wählen
STRG und 1 bis 9  . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe nummerieren
1 bis 9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe aufrufen
SHIFT  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Wegpunkte setzen

ΩKnights and
Merchants

Aufbauspiel Windows 95
Pentium 90 24 MByte RAM

Festplatte: 23 MByte

Knights and Merchants verbindet das Flair
geruhsamer Aufbauspiele mit actionreicher
Echtzeit-Strategie. Sobald Sie im Schulhaus
genügend Arbeiter und Zimmermänner
ausgebildet haben, errichten Sie ein funk-
tionierendes Wirtschaftssystem. Dazu müs-
sen Sie die Gebäude jeweils mit einem
Facharbeiter besetzen. Wenn schließlich
auch Ihre Streitmacht aufgebaut ist,
können Sie sich an die Eroberung der beiden
Computerländer machen.
Rechte Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte scrollen
Linke Maustaste  . . . . . . . . . . .Einheit/Gebäude anwählen
1-4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Menüwahl
Esc  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Befehls-/Menüabbruch
S . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Truppe senden
H  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Truppe anhalten
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Angriff
V  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe zuweisen

ΩLarry’s Casino
Kartenspiel Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festplatte: 13 MByte

Eine Runde Black Jack mit dem berüchtigten
Polyester-Casanova? Kein Problem: Sie kön-
nen entweder gegen vier Computergegner
oder via Internet gegen menschliche Mit-
spieler antreten. Ihren Kontostand sehen
Sie am unteren Bildschirmrand. Um zu set-
zen, klicken Sie auf eine der Spielmünzen
und ziehen sie auf den Teller vor Ihnen.
Klick auf »Hit«  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte anfordern
Klick auf »Stand« . . . . . . . . . . . . . .Bei Punktzahl bleiben
Klick auf »Doubledown«  . . . . . . .Letzte Karte anfordern
Klick auf »Surrender«  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Aussteigen

ΩRobo Rumble
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festplatte: 25 MByte

Spielen Sie je zwei Roboter-Schlachten auf
Seiten der Intelligence- oder der Firepower-
Gruppe in diesem spektakulären Echtzeit-
Strategiespiel. Der Clou: Ihre Kampfgeräte
basteln Sie selber aus vorgegebenen Kom-
ponenten wie Chassis, Beinen und Bewaff-
nung zusammen. Jede Gattung eignet sich

dabei je nach gestellter Aufgabe mehr oder
weniger gut. So läßt sich der erste Level
der Intelligence-Gruppe beispielsweise
lösen, indem ein Billigroboter den Lockvo-
gel spielt, während die schweren Blechka-
meraden um die Feindarena positioniert
werden und dort das Feuer eröffnen. Die
Demo unterstützt 3D-Beschleunigerkarten.
BILD auf/EINFG  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zoomen
BILD ab/ENTF  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rotieren
POS1/ENDE  . . . . . . . . . . . . .Perspektive erhöhen/senken
Linke Maustaste . . . . . . . . . . . . . . . .Robo oder Wegpunkt 
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .wählen/Gegner angreifen
Rechte Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte scrollen
Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Baumenü

ΩSuper Match Soccer
Fußballspiel Windows 95
Pentium 75 16 MByte RAM

Festplatte: 10 MByte

Keine Detailorgien, sondern übersichtliche,
gut spielbare Fußballaction wollten die
Designer dieses Fußballspiels schaffen. Ob
Sie lieber nur einen Spieler oder gleich die
ganze Mannschaft kontrollieren: Bei einem
US-Freundschaftsspiel über fünf Minuten
können Sie herausfinden, ob das Konzept
aufgeht. Die Demo unterstützt 3D-
Beschleunigerkarten.
Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . . . . . .Hoch, runter, links, rechts
ENTER  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Flachpaß
Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gerader Paß
SHIFT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hoher Paß
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Grim Fandango

Unser Held Manny macht der Rebellin schöne Augen-Höhlen.

Knights and Merchants

Die Wachtürme halten unsere Ritter auf.

Robo Rumble

Ein Raketenhagel empfängt unseren Robo.



ΩX-COM Interceptor
Weltraumspiel Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festplatte: 40 MByte

Im neuesten Teil der X-COM-Reihe schicken
Sie kein Platoon Soldaten durch ein Tak-
tikspiel, sondern gehen selbst im Raumjä-
ger auf Alienhatz. Vom Kommandoscreen
aus verfolgen Sie feindliche Flottenver-
bände und schicken Abfangstaffeln aus.
Wenn die Truppen aufeinanderprallen, klet-
tern Sie selbst ins Cockpit und heizen den
Außerirdischen zusammen mit zwei Wing-
men ein. Ihr Ziel verfolgen Sie dabei auf
den beiden Radarschirmen unten am Cock-
pit; der linke deckt den vorderen Sichtbe-
reich ab, der rechte den hinteren.
Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . .Nase hoch, runter, links, rechts
+/-  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub erhöhen/verringern
Rücktaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Voller Schub
TAB  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Nachbrenner
H  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hyperspace
T  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Nächstes Ziel
R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Nächster Feind
S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schilde verlagern
F1 bis F8  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Perspektive ändern
Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe abfeuern

Patches
Eine genaue Beschreibung der Patches fin-
den Sie auf der CD unter »Updates«.

Anno 1602 V1.03
Boggle
Diablo V1.05
Freespace V1.01
Motorhead V1.3
Soldiers at War
Unreal V1.01
Unreal Aureal A3D
Unreal Cyrix
Unreal Voodoo Rush
Xenocracy

Treiber
Wir präsentieren Ihnen die allerneusten
Treiber für verbreitete Grafikkarten. Eine
genaue Beschreibung finden Sie im CD-
Menü unter »Treiber«.

Creative Labs 3D Blaster 2 V980504
Creative Labs Graphics Blaster Exxtreme V1.08
Diamond Viper 330 V1.26

Elsa Victory Erazor V1.03
Elsa Winner 2000/Office V1.020

Leserprogramme
Selbstprogrammierte Software von talen-
tierten GameStar-Lesern.

Fußball Manager von Thomas Köhler
Kanonia von Wolfgang Pürstner
S.E.C.K. von Frank Necas-Nießner
Stones von Thorsten Freie
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Schicken Sie uns 
Ihre Programme!
Haben Sie ein spannendes Computerspiel
oder ein nützliches Tool programmiert?
Dann schicken Sie Ihr Programm an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar – Lesersoftware 
Brabanter Str. 4
80805 München
Wir veröffentlichen jeden Monat die
besten Einsendungen auf unserer CD.
Auch selbsterstellte Szenarien für aktu-
elle Spiele nehmen wir gerne an.



Programme
Bei einigen Programmen handelt es sich
um Shareware, die Sie nach einiger Zeit
registrieren lassen müssen.

ΩActive Movie
Mit dem Microsoft-Video-Treiber für Win-
dows 95 können Sie auch unsere MPEG-
Videos und Specials genießen.

ΩDirectX 5
Die Runtime-Version der neuesten Auflage
von Microsofts Spieleschnittstelle.

ΩGameStar 
MCI-Check

Der MCI-Check entfernt zuverlässig alte
MPEG-Treiber vom System. Lesen Sie dazu
auch die Anleitung auf der Heft-CD.

ΩHypersnap DX
Programm zum Anfertigen von Screen-
shots aus Windows-95-Spielen. Funktio-
niert auch mit DirectX- und 3Dfx-Software.

Specials
Auch diesen Monat bieten wir Ihnen wie-
der kostenlose Erweiterungen zu aktuel-
len Spielen. Unser neues Cheat-Programm
zu Anno 1602 läuft jetzt auch mit älteren
Versionen des Aufbauhits.

Exklusiv: Anno 1602 Cheat (neue Version)
Geheime Starcraft Levels
Sechs Leserszenarien zu Age of Empires

ΩCompuserve
Zugangssoftware

Die aktuelle Compuserve-Zugangssoftware
mit allem, was Sie zum Einstieg ins Internet
und Compuserve benötigen.

ΩIkarus Virus-Utilities
Vier Wochen lang lauffähige Testversion
für Windows 95. Keine Macht den Viren.

Videos
ΩE3-Special:

Baldur’s Gate
Das Action-Rollenspiel soll bald frischen
Wind ins Genre bringen.

ΩE3-Special:
Black & White

Peter Molyneux ließ uns einen Blick auf das
erste Lionhead-Projekt werfen.

ΩE3-Special: C&C 3

ΩE3-Special:
Messe-Highlights

Witziges, Neuigkeiten und Bizarres frisch
von der weltgrößten Computerspiele-
Messe in Atlanta.

ΩE3-Special: Siedler 3
Sie wuseln wieder: Der dritte Teil von Blue
Byte’s Aufbauepos angespielt.

ΩE3-Special: Ultima 9
Lord British höchstpersönlich zeigte uns
auf der Messe sein ambitioniertes,
Rechenpower-fressendes Projekt Ultima 9-
Ascension.

ΩGameStar-TV 08/98
Folge 11: Gunnar Geisterjäger
Begleiten Sie unsere Crew bei ihrem Kampf
gegen das fürchterliche Westfalen-Alien.
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GameStar TV, Folge 11: Haufenweise dunkle Gestalten
tummeln sich auf der GameStar. Ob sich Monster-
Martin wohl von den Plastikwummen beeindrucken läßt?

Das giftgrüne Tiberium breitet sich schnell aus.

Ultima 9 - Ascension: Der Avatar wird dreidimensional.

Baldur’s Gate: Wortwitz und kampfstarke Recken.


