
W er guckt nicht gerne

mal Serienklassiker

wie Miami Vice im Fernse-

hen, träumt bei Magnum

vom eigenen Ferrari und

lächelt milde über die schrä-

gen Scherze von KITT, dem

beifahrenden Rechenknecht

des Knight Rider – alle längst

abgeschoben vom Samstag-

Nachmittag auf einen Sende-

platz um Mitternacht. Doch

den vergangenen TV-Träu-

men winkt ein PC-Revival.

Activision bastelt derzeit un-

ter Hochdruck am Action-

Rennspiel Interstate ’82. Der

Vorgänger hatte Sie mit

Cord-Sakko und Schlaghose

in die siebziger Jahre ver-

setzt, diesmal sind die Acht-

ziger dran. Und das heißt: Et-

was leichtere Autos, deutlich

leuchtendere Lacke und viel

mehr Action. 

SDI auf dem
Wagendach

Gangschaltung und Hand-

bremse fallen der verstärkten

Ausrichtung auf Actionspieler

zum Opfer. Künftig ist neben

dem Gaspedal vor allem das

Lenkrad von zentraler Bedeu-

tung. Interstate ’82 wird deut-

lich mehr Stunts und spekta-

kuläre Sprünge ermöglichen

– Profis werden sogar in der

Lage sein, enge Passagen auf

dem Seitenblech zu durch-

schlittern. In dem hippen

Rennspaß sitzen Sie nicht nur

am Steuer von heißen Schlit-

ten, sondern sollen auch mit

Motorrädern oder Helikop-

tern nach Verbrechern jagen

können. Gelegentlich müssen

Sie Ihr Kampfvehikel verlas-

sen und zu Fuß weiterma-

chen. Sie können sogar mit

gezückter Waffe andere Vehi-

kel kapern. Das automobile

und sonstige Waffenarsenal

wollen die Entwickler kräftig

aufstocken und der Zeit an-

passen. So klinken Sie sich in

das 80er-Jahre-Sternenkriegs-

Rüstungsprogramm SDI ein

und befehligen mit einer

Satellitenschüssel auf dem

Wagendach Laserschüsse aus

dem All. Außerdem wartet ein

ordentliches Angebot an Ra-

keten, MPs und Lasern.

Drogenbosse und
Glücksritter
Die Story von Interstate ’82

dreht sich um den coolen Ma-

cho Taurus, der seinem

Freund Groove Champion bei

der Suche nach dessen

Schwester beistehen muß.

Was harmlos anfängt, soll

sich im Verlauf zu einem

aberwitzigen Abenteuer mit

durchgeknallten Regierungs-

beamten, zugekoksten Dro-

genbossen und mittelameri-

kanischen Revoluzzern ent-

wickeln. Derzeit sind rund 30

Einsätze geplant. Sie fahren

nicht nur durch Wüsten, son-

dern brettern auch durch ver-

lassene Einkaufszentren, lie-

fern sich heiße Wettrennen in

Parkhäusern und semmeln

durch unterirdische Minenan-

lagen. Zum großen Finale sol-

len Sie dann die Glücksritter-

Metropole Las Vegas unsicher

machen können.
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Aktuell Preview

Mit Vollgas in die Vergangenheit

Interstate ’82

Mit SDI-Waffen aus dem All schalten Sie größenwahnsinnige Drogenbosse aus.

Ihren Wagen können Sie künftig verlassen und zu Fuß marschieren.

Interstate ’82
Actionspiel
März ‘99

Genre:
Termin:

Activision
Sehr gut

Hersteller:
Ersteindruck:

Peter Steinlechner: »Ein paar bunte Cocktails, mein
altes Hawaii-Hemd und Interstate ‘82 – da sind lange
und launige Spieleabende mit viel Action garantiert.«

PS

Auf CD:
Video-Special

It’s disco time: Demnächst fahren Sie im stilechten 

80er-Outfit die jüngste Geschichte in Grund und Boden.


