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K eine Gnade an der Spielefront – auch in der Nachweihnachts-Zeit ebben die Neu-

erscheinungen nicht ab. Das kampflastige Mega-Rollenspiel Baldur’s Gate oder die

innovative 3D-Überraschung Dark Project sind nur zwei der vielen guten Titel in

diesem Heft. Kurz vor Schluß trudelte auch noch die offizielle StarCraft-Missions-CD 

Brood War ein und sorgte für ein durchzocktes Wochenende in der Redaktion.

Die Geheimnisse der Heft-Produktion bringen es mit sich, daß wir kurz vor Weihnachten

dieses Heft fertigstellen, das Sie Anfang Januar lesen. Deshalb ist für uns folgende Frage

brandaktuell: Was spielen wir über die Feiertage? Jörg ist beim Testen bis ans Ende des 

5. Kapitels von Baldur’s Gate gekommen und hat den starken Ehrgeiz, demnächst das

Finale zu sehen. Martin, Rüdiger und Jörg Spormann sind ebenfalls scharf auf Abenteuer

an der Schwertküste. Gunnar will Fallout 2 durchspielen, Christian Final Fantasy 7. 

Peter hat sich extra für Zelda 64 ein Nintendo 64 zugelegt, und auch Mick wetzt schon

sein Schwert für das epische Nippon-Action-Adventure.

Daß bislang fast nur Rollenspiele genannt wurden, ist kein Zufall. Denn kaum ein

Genre stellt höhere Ansprüche an Zeit und Eintauch-Bereitschaft des Spielers – und paßt 

damit optimal in die Weihnachtszeit. Weitere »Werd’ ich zocken«-Nennungen: Siedler 3,

Dark Project, Populous 3, Brood War, Falcon 4.0 , Grim Fandango und Unreal. Plus diver-

se Netzwerk-Evergreens aus den Bereichen Sport, Action und Strategie.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,
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