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Tempo 50 ist fiir Verlierer: In film-

reifen Verfolgungsjagden brettern

Sie mit quietschenden Reifen durch

US-amerikanische GroRstidte.

w erschneller Auto tahrt
als alle anderen, der
hesiegt das Bise, loiegt das
Geld und die Fraven. Was im
wahren Leben au rekordver-
dichtigen Punktestanden in
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der Jagd nach Drogenkoffern
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eine Mission [ Golt erfiillen
— am Ende reichen das Gule
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frendestrahlend die Hinde,
Wie es ist, mit Yollgas durch
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Hackman auf

Die Polizai, »»dein Feind und Hindernis«, klebt uns an der Stolistange.

.I'J.Llfml-Ru:'nrn-c]lii'l Driver erle-
ben kiinnen, GameStar hat
sich beim  Entwicklerteam
Reflections 1m englischen
Newcastle das {lotte Pro-
grarmm angeschaul

Blechschaden pur

«Wir machemn lier die mslhimg
realistischste  Umsetzung
llassischer Kino-
Verfolpunpsjag-
done, segh Martin
Edmondson. Der
Autonarr jund
iberzetpte Mer-
cedes-Fan)  hat
bereits Werke
wie Destruction
Derby produziert,
Bei Driver zeich:
net er als Chef
Designer von der
[dee bis
hin wum letelen Detail
verentwartlich, Das

Spiclprinzip ist vi-

zentlich ganz sim-

pel: In vier detail-

getren nachgebau-

ten US-Metrapolen
iMew Yook, BMiami
San Francisce, Los Angeles)

eraten

- halten Autes vor Armpeln und

beachten die Tempolimits,

_ Dann wenden Sie mittendrin

abpeselel und sorgen fir
Chaos. [ngut 40 Missisnen
sollan Sie zich alz Lnder
cover-Bulle in Verbrecher-

Gamestar Oktober 99

kreize einschleusen, Sie Aie-
len den Fehrer bei Bankiiber-
fillen, klauen Autos vom
Polizerparkplatz oder miis-
sen fiir Schutzgelderpresser
maglichst viele Schaufenster-
scheiben demolisren — und
in fast allen Fillen vor der an-
ritckenden Palente fizchten.
Welchen Weg Sie dabei neh-

Spekiakulire Crashs gehoren zur Tagesardnung.

men, wievie! Rlechechaden
Aulferdem

paar Instant-

enlsteht — ol
gilsts mach ein
Artion-Modi, in denen Siein
zufillig generierten Missio-
nen Riichten ader unter Zeit-
druck miglichst vicle andere
Autos beschiidigen sallen,

Penetrante Polente

Wi hittten Driver nichl in
Europa ansiedeln kinnens,
g0 bdmondson. «Nicht nur,
weil die Filime in den UsA
stattiinden. Hier sind auch
die Autos zu han gefeders. Fi-



cenllich izt das besser, aber
im Splel macht e mehr
Spal, mit wild schaukelnden
Karoszen durch dis Gegend
#u kulschieren.s Das Fahr-
der Autos wird
wohl eines der Highlights

verbilten

des Prograrmmme, Selbst Ein-
steiger sellen mit den schwe-
ren Beliden preblemlos um
acharte  Kurven schiittern

ader sich im =Renmer
glalome durch den Verkehr
scllingeln  kEnnen.  Die

Autes hallen ein paar kei(lE-
pere Zusamrnenstife aus,
vorfarmen sich dabei aber

zusvhends, bis =1'g|'|'|r|w:||1r|

unterachiedlichen Meodellen
wihlen. Fasl schon unheim.
lich wirken die Fzhrkiinste
der  compulerpesteusrien
Vehikel: Polizeizutos ebwa
halten penetranl an Threrm
Heck, selbst im dichtesten
Virkehr scheiner sie nichi
den Uberblick zu verlivren.
Lined das, =0 Fdmondson,
sohne dals wirmogeln, Man
kann sie abschiitteln, aber
man muf gut seire

Multiplayer fraglich

Eingiger  Wermulstroplen:

Midtiplayer-Rennen  sollen

erst per Patch nach Versf-
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nichts mehr geht. Meist fah-
ren Sie mit vorgesebenen
Earren, nue inowenigen Mis-
stonen dorlen Sie awischen
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Auf der Lichevoll nachgebauten Broaklyn Bridge
in Hew York behindert Nebel die Fernsicht,

tergesteustlen  Autos  und
swingl jeden Rechner in die

Krte, Wir wissen noch nicht

fentlichung dazukomemen

und selbst das ist noch nicht
sicher. Das Problem, so Bd-
rrndson, seidie Technil,
. Dot Allbagsver-
[eehr wird mer in
der  Sichtweite
des Spelers dar-
gestellt,  »%Wenn
aber zwel oder
michr menschli-
che Fahrer unter-
weps sind, ver
doppelt ader ver-
vieltacht =ich e
Sahl der compa-

Nor der Bulisse von Alcatraz in San Francisco liefern Sie sich Blechduslle mit den Gesetzeshiitern

penaw, ob wir das Prablem
noch umpehen kimnen.«
Driver ist bereils seit eini-
e Wochen [ die Playslati-
arven haben, o Ursprianglich
sollte es vin meines PC-Spael
werden. Wir halen erst Mo-
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riate nach Projekisiart mit der
Konsolenvariante hegonnean.
die Arbeit daran ging aber

schinellers, meint Edmond-

s, denn die Untersbibtaung,
fiir Direct 30, an der sein
Term derzeit werkelt, raubt
wiel Zeit, Immerhin wird die
PC-Fassung besser aussehen.
elilzr, wurm einen st die Aul-
lasureg hither, Viel wichliger
findeich aber, dafh mehr un-
terschiedliche Autos iiber dic
Straften fahren.« Auf dem
PC hevalkern neben den tbli-
chen Stulenhecklern auch
Pickups oder Kleinlaster das
Stralfenbild - ured lassen den
Grolistadt-Verkehr noch rea-
s |

[istiseher wirken.

Driver

Genre: Action-Rennspiel Hersteller:
Ersteindruck: Sehr gut

Termin: September '99

GT Interactive

Poter Steinlechner: »Ha, die ahnungsiosen Cops kriegen
mich nie! Driver sorgt fiir Hollywood-reile Verfolgungs-
Jjaoden und varspricht mit der Mischung aus perfeltem
Fahrgefinl und cleverer Grundidee viel Spielspall.«
e e
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Hachtmissio-
nen wirken
hesonders
stimmungsvall;
im Hintergrund
ain baruhmtas
finoin Los
Angeles,

Lead-Designer
Martin Edmand-
son: =Yir ma-
chen die reali-
sfischsle Um-
sefzung klassi-
scher Verfol-
punpsjagden. «






