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Mir dem Genre  der
Action-Advenlures ver-
bindet man auf dem PC ror-
malerweise  3D-Titel
Tamb Raider und Eonsarten,
Dals neben Lara und Kynn
auch noch Platz fir eine wei
tere Spielart 1st will Sun-
lowers beweisen. Techno-

Wi

miage soll, angelehnt an dic
aul Konsalen belichten iso-

metrischen 30-Adventures,

-

Magie und Maschinen

Technomage

Da der Anno-1602-Nachfolger noch nicht in Sicht ist,

werkelt Sunflowers fleiig an Technomage. Das hiibsche

Action-Adventure entfiihrt Sie als magiebegabten Tech-

nokraten in eine vom Untergang bedrohte Fantasywelt.

eine packende Story mit Ral-
lenspick- und Hiipfé&Spring-
Elementen zu einem ilotten
Mix verquicken. Wir waren
vor Ort und haben dieses in-
leressante Experimient un-

ter die Lupe genommen,

Teamwork

Lanpen bel Framkfunt an ei-
nem sonigen Freilap-Vaor-
mittag: Sunflowers-Projekt-
leiter Jiirgen Rewfiwig emp-
tingt zwel GameStar-Redak
teure, die eine frithe Version
vor Technomage persinlich
anspivlen wollen. Stole pri-
sentiert or uns das nEwi-
schen aut’ 19 Kopfe ange-
wachsene Teamn. das bereils
zeit mwel jahren an dem Pro-

jekt arbeitet, Un-
gewidhnlich  an
der Arbeitsweise
der

In-Flouse-Mann-

heasischen

sehaftist dieon e
Vertlechtung der
einzelnen Abtel
Mittels

elnes eigens enl-

lungen.

wickelten Fditors
kanm Animateur
Andras Kavalecz die Bewe.
gungsabliufe seiner neuesten
Kreatur. einer barbusigen
Rrewsung @us Frau und In-
sekt, fiber cine Exportunk-
fion sofort im aktuelien Level
ausprobieren. Das gleiche gilt
fiir Musiler Alexander Ré-
der, der seing Soundeflekie

wischen den einzelnen Welian werden Sie mit hiibschen und aufwendig produzierten Zwischensoguenzon verwihnl.
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Sl

Technomage-Frojeltleitar Jirgen Aeufwio erklirt Jiry
Langer den praklischen Universal-Editor.

fber lcons direkl in die Spicl-
grafik inlegriert. Wihrend-
dessen bastelt Leveldesigner
Stephan Winter bereits am
nichsten Spielabschnit, der
wunderschinen Feenwell,

Magie und
Dampfmaschinen

Der ganze Aufwand dient nur
einem Liel: daz neue Weark
dez Anne 1602-Fublishers
pl’:t’f&kl il Szene i selzen.
Aul der Well Gothos leben
wwel Rassen, dic unlerschied-
licher kmtm sein kiinoten,
Die Dreamer sind vergeistig-
te Magier, die durch Zzuber-
apiiche die Unbilden des Le-
kens meistern, Ganz anders
die technisch begabtenr Stea.
mer, lhr Element zind Ma.
schinen jeder Avt. Sie schliip
fen in die Rolle des Tech.
nomagze, enes Mischlings
betder Vilker, Eines schénen
Fages bricht in der Stadt der
Stemmer die Erde auf, und
Monsterscharen stimen aus



dern Spall harvoe. Vollig un-
sehuldiz werden Sie des Dor-
fes verwiezen und fllen «u
allem Unglick in das Mon-
aler-Loch., Dotk unten siofen
Sie aul ein schreckliches Ge-
heimis, dzs das Frce Thres
Helmaztplaneten und der 73-

wilisztion bedenten kimnte,

Trick-Grafik

Obwahl Sunflewers parallel
an den Versionen fiir PC und
Playstation werkell, stehit die
Windows-Fazsung derecitim
Varderprund. »Fs st leichter,
ersl die hivherauflbsende PC-
und
dann die Playsmtion-Grafik
runterzurechnens, so Grali-
ker Bleick Bleicken. Gelduce:
basteln die Entwickler aus

einzelnen Bauelementen, die

Version zu machen

so prrfekt ineinanderareifen,
dals sie wie eine richtipe Hiu-
serfrant wirken.
Beleuchtunpseekie,  etwa
die Fackeln, verwendet die

Flir wjele

Sunflowers-Engme dynami
sche Lichtquellen. Um Re-
chenzeit zu sparen, werden
manche CGrafiken aber schon
vorr Zeichner svarbelench-
Lesbee, Thazar hellt er besdmmite
Reretche aut, zoftet andere ab
e versieht das Ganze il
passenden Farben. Dadurch
gibt's etwa den Effekt, daff
durch ein Fenster ein Lichs-
sirahl fillt, Lediglich die um
hertanzenden Staubpartikel
sind dann 30-Objelte.

Dig Zauberspriche (hier der gloifande #lifz-
strahl) sehen sehr besindruckend aus.

Bombenleger

Wihrend des Spiels fallen Th-
nen diese Knille und Tricks
natiitlich nicht euf, Was Sie
erleben, ist eine frel drebbare

Landschaltsprafik, die mit

Kimpfe gegen garstige Gegner trapen Sie actiontastiq in Echizeil zus.

hiibschen Cebiau-
den und Biurmen
'|'l‘.rl‘.d'.'!|| '.'l-".Jl'l'.I'i'.
Unterwegs stilat
Held auf
jede Menge par-
stiges Getier, das
fleifi-
gen Knopfdrock
in Echtzeit be-
kdmpft.  Vorher
ausgewahlle Blite-
schlage oder Me-

TUTSET

er durch

tearitenschauer schalten auch
;;rlﬁlﬁ:::v Hevrscharen aus, Er-
ledigte Gegner verheifen zu
Frialimngspunkten, die Sie
aufvier Charakierfihipkeilen
vertetlen, Gang frei sind Sie
in der Verpabe allerdings
nichl: U Sackgassen im
spiteren Spiclverla au ver-
rneiden, werden hesHmmte
Eipenschetten matomatisch
weilerentwickelt, Gelegentlich
hekommt The Alter boe eine

Termin: & Quartal 39

neue Speriallihizkedt spen-
diert, Darm kann erzum Bei:
spiel mit Bomben Mauern
wegsprengen, hinler denen

stch Cehelrmpinge verbergen,

GameStar
im Technoland

Unser erster Ausflug in die
Welt des Technomage pestal-
tete sich unproblematisch,
Mitlels Tastatur durchquer-
ten wir-das Land, indem wir
den Charakter per Pleiltaste
vorwirts bewepten und die
Landschafl iiher zwed weilere
Tasten in di¢ pewiinschte
Richtung drefiten.

Dereeit vxistieren drei der
insgesamt acht Welten, die
vierte istin Arbeit. Allerdings
telilen noch Teile vorm Gegp.
ner- und Leveldesipn. Bis
Weilnachten will Sunflowers
gber die PC-Nersion [erlip-
gES'.-E'llL halwer. I

Technomage

Genre: Action-Adveniure

Hersteller,  Sunflowers
Erstaindruck: Gut

Mick Schnelle: »Endlich wagt sich mal ein deutscher
Hersteller an ein Action-Adventure im Hobbit-5til, Die
Zwischenseguenzen haben mir gut gefallen und auch
die Spielgrafik. speziell die Elfenstadt, sisht klasse sus,
Haffantlich gelingt das Rétseldesign ebenso gut.«
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Die Land-
schaftsgrafik
ist mit dynami-
schen Licht-
quellen verse-
hen. Auf
Wunsch kinnan
Sie die Angichl
auch stufenlos
drehan,

* | s



