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ilians vs. Prodator: Solche Sitvationen sind im

Unverwundbarkeils-Motus kein Problem, |

Aliens vs. Predator

Zusitzlich #u denen in der Sep-

Baldur's Gate

ETIPT: Sohald Sie eine grwisse Ancahl
van Spielstinden in Tnterplays Rollen-
spiel-Epas angelegt haben, nebimen lei-
der auch die Speicher- und Ladezeiten

| epische Ausmafie an. Um dies zu ver-

meiden, eratellen ie in Verzeichnis
Threr “Wah! und verschieben dltere
Spielstinde, die Sie nicht mehr unmis-

Kurztips Tips & Tricks

»DIFFDBTXT« der kmtrag »5TAR-
TING_COL D, & nachdent, was S
hier eintrapen, kinnen e ein neues
Splel mit sehr viel Geld beginnen.
Auch die Dalel «UNITSTXT« sollten
Sie sich einmal zu Cemiite fihren. Die

- Fintrage erklaren sich weitpehend
- gelbst. Machidem Sie eine Sicherheisko
- mie der Dhateien arlgt:]t. _‘ILJ":':II;JEJL kdnnen

- Sie munter draaflosespedmenBeren.

tellver bendtipen. dorthin, Wollen Sie -
| dann doch wieder einmal zuriick in

verganeene Tage kopieren Sie den ent-

i aprechenden Spiclstand cinfacliwieder

- Commandos:

Im Auftrﬂ der Ehre

' guriick in das o\ SAVFe-Unterveraeich-
| nis Ihres Spieleordners,

| TIP2: Verfluchte Gegenstinde kimnen
Sie panz elnfach loswerden. Das einzi-

temhfrm]-ﬁguhr' hiaben wir nech wei- |
tere Chear-Codes zum 5F-Shooter 7u- |
pesendt bekommen. Damit sie funk- |
tionieren, miissen Sie zuerst den |

Savegame-Pateh von unserer Bonus
Cr (Heft 9/99) installieren. An-
schliefiend rechisklicken Sie aufl das
Desktop-leon, Im Keontextmenii wih-
len Sie »Eigenschaften«, und unter
sVerknitpfungs fgen Sie in »Ziels
den Parameter s-debuge  hinzu,
sUbernehmens Sie, und starten Sie
das Spiel mit einem Doppelklick auf
das [con, Im Spiel driicken Sie

wm die Kansole zu 4ffnen und geben
dirt die Codes aus der Tabelle ein.

pe, waas Sie dazu brauchen, ist ein Digh
in Threr Party, Der kenn nimlich prak-

Hscherweise auch die cigenen Leute

. bestehlen, Unter Umstanden brauchi
er zwal mehrere Versuche, aber wenn
er es geschafft hat ist thm sein
w0 plers estimme nicht base,

Sohald Sicmit ENTER |11'.-.‘.i1i;;xfu. WET-

den die Schummeleien

rdchsten Level wechseln.

Chinak Wirkung

oD unsterblich
FREAROFTHE- Maring wirg ursterblich
UMIVERSE

SKULLCOLLECTOR fredatorwird unsterbiich
THEGNEDEADLY.  Alien wird unsterhlicn
CREATUREEVER-

CREATED

GIVEALLWEAPONS lle Walfen

OBSERVER unsichioar
GIMME_CHARGE  walla Energie e Pradator
SHOWCOORDS Koardinaten arzreigen
EHOWFPE Frambarale anze gern
RIPLEY WAS_HERE wersteckicr Lovel

ALIENEOT arslell Alier

PREGOBOT arstelt Prodatar
MARIMEBOT arslel' Marine
WINMNEROFTHE. Alien wird zu Kenamorph
OMEGREATEATILE:

OFTHEUMIVERSE

LiGHT Licht wm iz hesam

wirksam. |
kleiner Wermutstropfen: [m Delig- j Oular's Ea1_e.- E'.H dieser #Mahl ﬂ.m Spial-
Modus kinnen Sie mcht mebrin den elnen it Ale- Lot azh A malich:

Call to Power

| Mil einem Texteditor kinnen Sie sich
U dlen Aufbau Treer Zivilisation erheblich
vereinbachen. Gehlien Sie dazu in das
| Unterverzeichnis VCTP_DATAN\DE-
L FAU LTVGAMEDATA, und schauen
' | weileren Schummelmodus fir den
Trippenlildschirm.

Sie sich enmige der Textdatewen dorl
an. Besonders interessant st in der

Ein auBerpewihnliches Versteck in

¢ Fidos' Echizeit-Strategie hat Tobias
i Friedrich aws Philippsthal entdeckt

[Fer tote Flefant in der sweilen Mission

i kanm wie ein normales Haus belreten
i werden, Auf gletchem Wepe kommen
i Sie guch wieder hinaus,

Dark Omen

i Das Schlachtgetinmmel in der sweilen

| Warhammer-Umsetzung [jetzt zum
| Budgelpreis) wird mit den folgenden

i Cheals gleich harmloger,
PTIP 1 Tippen Sie im Hauptmenil
L FUDGEISLUSH e cin, worsufhin ein

Donner als Bestitizung ertimt, Tm
Truppenbildschirm (also vor eder nach
einer Schlacht) helfen 1hnen dann die
falgenden Taslenkombizationen,

Tastenkombination Wirkung

I:Tﬁi.-_ + I:' +.B 1000 Gald exira
CTEL 4 6]+ T 1000 Gold weniger
__I:fltl.' + G S 4E] steigert din Erfahrung ger
ausgewihlten Frhait
TG + 70 =10 gusgewihlte Einheit wind
in der Schlacht nicht
menr flichen

[ TIP 2: Mit »DONTMESSWITHME=

[t Haupament) aktivieren Sie einen

GameStar DataStar

Irn DataStar nefinaet sich aer kamplette
Index aller nisher in Samestar erschiene-
nes Tips und Lsungen. Die praktische
Dateslank fndas Sie aufjacer Camestar-
Brnus-C0 im Mendpunkt sSpecials.

(s Prograrm WG sich bequen von CO
starten Weltere Infarmationan zum Data-
Star kénnen Siz im CD-Inkalt nacnlesen,
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1ps & Iricks

Kurztips

Dark Dmen: duch kleine Kipfe werden von
unserer Streifmacht eingeschlagen.

ETRE T ([ volle Erfansung fior alls
Einhriten
Lt R I A ausgowd e Elnheit wind

unsterblich

sl magschen Gegen
stinde

TIF 3: (e Ii.'J]f_:-_*[]dL'n Tasten werder in
der Schlzchl pedriiekt, wmozu cheaten.

Tippen Sie vorher im Hauptmenil |

SBRINGEMON« ein.

Taste Wirkung
CTRL gedrilckt halten feindiche Finhriten
arwihlen
[ pedrickt halten  die ausgevrahits Farn-
kitrrpf-Einhest brifft i
i volle Maglepurikie

TIP 4: Wenn Sie hingegen im Haupt:
menil » LOOKLIVELY « schredben, kéin-
nen Sie in den Schfichten mit folgen-
den Tasten schummeln,

Taste Witkung
0 gedriickt halten wenn Sie sine Finkris ar-
Elicker, wird sip zerstart

A gedrilckl lalten auspevin e Ferpkampf.
Ernhait sehaltet auf Daue-
funiesr wrm

TIP 5: [3te restlichen Cheats sind ¢hen-

falls im Hauptmend vinsageben, se

wirken direkt it den Schlachsen,

Cheat Wirkung

SQUAREWINDOW  oFnet ein Zoormfenstar

SMECHEAD I'ruppan haben klsina
Kaiphe

BEMMNYHILL toal [Bulk sehmeller

OVERBYCHRISTMAS mit 'Y hoenden Sie
aine Schlacht siegrech

Descent 3

For Interplavs Tunnel-SchieBerei b

b wir die wirksamsten Cheats Hir | S
Sie swsammengesuchl, Celwen Siedie

: lungeon Keeper 2 Alle Sprachsamples lassen sich mil dem Media-Player anharen,

Coder cinfach wihrend des Spicls vin,

Dungeon Keeper2

Cheat

Wirkuing

IVEGOTIT alle Wafen, nerwic ura
Echilde

BURGERCOD wasterblich

TREESQUID gz Kris

MORECLAMG nachster Cevel

DEADGFNIGHT - a'ls Cuepner werden sorstin

TUBERACER Schilde auf 210

TESTICLIS unsichtbar

FRAMELENGTH  Anzeige der Framarate
BYEBYEMONKEY Aulzransich:
SHANANIGANS wvordnderts Textiren
TELETUBEIES

warindere Sannn

Eine grofRe Zahl von Tips wu Bull
frogs Kerker-Halz erreichie uns diesen

Momat Wi haben die besten Kniffe fie

[ Eij_']'ll.!rﬂ.'.l:i.i_'l:'!-'ljl:'ll’.
| TIP1: Finelne Levels kinnen Sie frei
| anwihlen, wenn Sie das Spiel mit dem

Fararmeter s-levelXa 2lzrlen, wolbei « Ko

die Mummer des Levels ist, Am ein

tachsten gehi das roit cinem Rechisklick |
auf das Desklop-lean, lm Kontexl- |
cRAP TG um. Mit cinem Dap
pelklick aul die «RAP.EXEw erscheint

men wihlen Sie «Eipenschalens

und gehen dort auf den Reiler «Yr-
i knitpfunge. Bei »Ziels schreihen Sie !
¢ hinter die Anfibrungszeichen dann
DeclevelXa wUbernehmens Sie, und

starlen Sie das Spiel per Doppelklick,
D WNurmmern der Kampapnenlevels
sinid w1 Bis «20a, wobei die Levels
wlien, m] 1o unnd w15 nioch in s&« und

oaBa unterteill sind, Die Gehejmleval

heiien ssecret |« bis ssecreria,
¢ TIP 2 Mt wnseren Cheatcodes haben Sie
"ten Sie und nehimen Thren schergen

¢ emwesentlich einfacher, e Hihien e

von spiefiper Helden-Host zu hallen.

¢ Driicken Sie €00 AT und © gleich-
tzettig, und peben S anschlieRend
bei gedrilckier SHIFT-Tiste die folgen-
den Schummeleien pin,

Cheat Wirkung
DOMOTFEARTHEREAPER Mission atfalgrech
keenden
IBELIEVEITSMAGIC 2lle Laubes
FITTHEREST alle Fallon
THISISMYCHURCH ale #aume
FEELTHEPOWER alle Kroatisren auf
Lesynl zehn
NOWTHERAINHASCGOMNE Karte aufdzcken
SHOWMETHEMONEY  wel'a Schuzkammior

i TIP3 Wenn Sie sich ein Video Threer
i Wahl ansehen wollen, kopieren Sie die
i Dalei +KAPEXE« aus dem «\GER-

MAN-Unterverzeichnis der Spiela
C1 in ein separales Yerseichnis auf 1h
rer Festplalte, Das gewiinschte Video
aus Verzeichms o MOVIES

schielen Sie anschliefend in den glei-

L.III:‘.'T'.

chen Ordrer und benennen es in

e Wunschfilm anf dem Maonitor, Die
Sounddateion auf der C0 kinaen Sie
sich mit jedem beliebigen MP3-Player
anhéren, Falls er deren Endung
w807« nicht akeeptiert, henennen Sie

i sieeinfach in wMP3s um,

TIP &z Damit [hee Monster sofoot mach
- dem Abwurt am Kamplplalz ins Ge-
schehen ringreifen kinnen, sollten Sie

sie zuerst woanders alseteen, [etzrt war

I b w0
Er=mmtnag v ST T e

D e e

Tk

. Hie
LBtn '.H:_Edﬂﬂ |3.|wmr_-_r.-u:~uu5u_
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wieder aut, bary bevor er sich !_'nerap]:lelt
hat WWens Sic ihn nun ins Gefecht
achmeifien, st or selort einsatzbareir,

TIP 5: Mischa Miller hat herauspefun. |
den, da? Sie sich die Zeil ein wenig |
verkilrzen kinnen, die cinige Zauber
lenstigen, um sich wieder auleuladen, |
Diriicken Sie dazu direkt rach dem
Fanber 50 and F zum Schnellspel-

chern und gleich anschiietiend T
und L um wieder zu laden. Winder-
sarnerweise ist [hr Zauberspruch so-
fort ernet cinsstebereil

TIP 6: Um auch andere Kreaturan als |

lmps auf beliehigen Trampelpfaden

abuszetzen, miissen Sie nach dem Ge. |
schopl Threr Wahl einfach einen lmp |
daru avfmehmen. Durch einen schnel- |
len Doppelklick lassen sich run beide |
i herurn, win e Optintarm zu finden,

absetzen, wo Sie wallen.

TIP T: Michae! Schmidl aus Eritstads
Pingt die eindringenden Helden mit
ihber Lava pebauten Steinbricken.
Locken Sie die Feinde daraut, und ver-
leaten Sie cie Briickenteile vor wuend hin-
ter thnen, Mit angepalilen Keeaturen
wie beispielsweise den feuerlesten Sala

mandern, kinnen Sie dann sogar relaty |
i chen eeconsoles ein, oUhernehmerns

gefihrlos einen Angnff starten,

TIP 8 Mit diern Zauberspruch »Zusam- |
mentuts lalit sich Geld sparen, Sie sall- |

tenn ithn, aufer in der Nahe Threr
Schaltzkammer, immer bestehen las-
ser. Dann kommt zwar trotedem die
Meldung diber den Zahltag, Thr Ken-
rastand bleilt aber unverindert

TIP 9: Eine hithere Aullésung als die

standardmifigen 800 mal GU0 Pixel |
konnen Sie in der Windows-Registry ake

e

Hali-Life: Mehr Ubarsichl im Ego-Shonter.

Siwe, falls nicht schon vorhanden. im

W VA LN E=-Unterverzeichnis die Datei
+wAUTOEXEC.CFGw mit einem Text-
editor, In dieser geben Sie die Zeile
WDEFAULT_FOW 120w ein, wmn mehr :

Ubersicht zu haben. Hachstméglicher
Wrert ist 170, der Standard beteapt 90,

Experimentiersn Sie ruhig vin bifchen

TIP 2: Finen weileramn, dufferst miteh-
chen Trick sandte iins Faleo Claus anus

Talheint Starten Sie dlas Spiel mit der
i liz und als Helden Galhirzn. Reliutie-
fren Sie Helden, die muoglichst viele

Opticn sconsoles, indem Sie auf das
Desktop-leon rechtsklicken und im

- Kontestmenit » Figenschaftene withlen.

i Unter »Verkniiplunps tragen Sie im
Feld «#iel hinter den Anfiihrungszet-

Sit, und sterten Sie das Spicl mit vinem
Doppelklick. Per — -Taste maten Sicjetat

die Komsole aull Dort dppen Sie
»8Y _CHEATS damit  der
Schummel-hModus aktivierl wind, Wenn
Sie nun »AMEULSE 357« vingeben

i,

U ein Mickchen Munition, eine Batterie
fiir den Schutzareug und auferdem al
le Watten, die Sie noch nicht besitzen

frvicren. Klicken Ste dazu anb eSbarls,

anschhicBend aul=Ausfiihrens, und ge-

Len Sie dorl »REGEDIT« ein. Unter
«HEEY _CURRENT_USERY Saftware),

Bullfrog Mracductions Lid! Dunpeon Kee-
per 11 Configumtion Videos Tnden Sie
drei Eintrige, die olle »Res Frableds lau.
wrAndern Sie deren Werte joweils von

sl aul w Lo um, Den entsprechend lei |
stumpshihigen Rechner vormasgesetst, |
kémnen Sie jelzt im Spiel Auflasungen |

van his e 100200 sinswellen,

Half-Life

!deutsc’ne Vﬂrsinn!

TIP 12 Woenn Thnen die Perspektive m
Walves Relerene-Shooter nicht getillt,
liidat sich dies leicht dndern, Erstellen

Hell—anter

TIPT: Sebastian Mamwvslo und Pavel Koo

aus Hamburg haben zwer nittehiche
- Cheats Fir Ubi-Salis Heli-Action her-
¢ ausgefumden, Geben Sie die Codes em-
! fachals b'pil.'k"'!‘l"..‘lleH1 esin, unel heach-
Elen Sie die Grof-1med Eleinschreilaung, :

Cheat Wirking
Razryhdazzy Missionen dirakl arwahibar
Artificial|ack FowerRArMor

| TIP 2 Milden Woindows-Tols kianmen
Sic Thren Helilopter héllisch schnell
faulvisten. Spielen Sie dasa die |
rste Mission erfolgreich durch, und |
i oschireiben Sie sich Thren Fomlo- wnd i

* Punkistend auf, Mit dem Windows-

GamesStar Oktober 99

| CHEATER«,

Rechner kinnen Sie drese Werse van
| »DECw
Klicken Sie jetztanf o5earte undd dann
D aul savsfihrens, Geben Sie dort «RE-

nach  wHEX« urmrechnern.

GEDIT« elin, und gelen $ie zum Ein-
trzg  »HEKEY_LOCAL MACHINEY
SCIF"I_"I"ARE'.IUB]EDJ-"I"'tH1-:1.1.(:'.’}["-

S TERYGe. Per Reclhisklick auf sgame-
¢ confige éffnet sich das Fenster » Bingr-
foweert bearbettens, Suchen S die hexa-
¢ dezimalen Worte, die Sie ermittelt ha-
¢ hen, und fiberschreiben Sie sie mit«FF

FF FFa. Sobald Sie Thre Kempagne
fortselzen, haben Sie so viele Punkle
und Scheine auf dem Konto, dald s cin
Ledchtes ist, Thre Maschine zu tunen.

Heroes of Might and
Magic 3

Vi Wanija Relitzla bekamen wir einen
i Tip Atr [artgeschrittene Multiplayer-

Prrtien, Wihilen Sie als Karte Necropo-

.,'.ji[l_g.;-.- Kreataren |'|11'1|'Jri.‘|p5‘u. Diese

i wandelt Galthran per Transformer in
F

Skelete wm. Wenn ein Held bejspicls-
weise 600 Gremlins mithringt, haben
Sie durch das Transformen Billig und
vor allem schnell GO Skelette bekom-
men. Fiihren Sie diese Taktik konse-

e forl Wenn Sie erst eimmal 15000
{ Skelette balbwen, kiinnen auch Drachen
i micht mehr viel pegen Sie ausrichten.

i hoekommen Sie fir jede Threr Walfen

' Hidden & Dangerous

Ausitzlich 2u denen aus der Seplem-
Leransaale haben wir weitere Cheats
zur 30-Ballerei van Take 2. Tippen Sie
in einem belichipen Mend »1AM-
wm den Schummel

madus zu aktivieren, Danech kinnen
Sie wahrend des Spiels die folgenden

Hidelen and Dangerous: Dieser Kopftreffer
laft unseren unverwundbaren Kimpfer kall.

0757
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Codes cingeben. Zur Bestitigung |
hiiren Sie emen Rlick, Falls Sie Yersion |
|1 ader hisher hesizen, solllen Sie es
it el WELLCH EAT« probieren.

CAMEDONE  Mizsion erfolgraich beanden
MOHITE unsterhlich
ALLITEMS alle \Waffen mit volar Muaiitnon

GOODHEALTH wolle Grsandhedt
KILLTHEMALL  alle Fainde wardin geidie
OPENALLDOOR alle Tiren affen

RESLIERECT @ikt Leben zuiick

EMEMYF zaigt alie Enindevor thaan
ENEMYE 2aigl ulls Fainde tunler (hnen
FUNNYHEAD  gzrofie Kopfe

SHOWTHEEND reigt den Abspann

PLAYERCOCRDS zeigt Ihre Koordinaten an
QUICKLDAD
LARACROFT

Jggsed Alliance 2

TIP 1z Einen Kleinen Bugr in Topwares

|3zt latzten Spislstand

andere Unifarmen

SteategieTheiller hat Peler Homrighia-
ser aus Erkrath entdecks. Légen Sie ei-
nirnt lhrer Séldner parallel s0 nah wie
miglich an die Tiir oder Wand, duech
die Sie hindurch wollen, Jetel slellen &3
elnets pweilen Kirnplor dirckt nelsnihn
und bessen die beiden thre Posttionen |
uaschen, Auch ahme Schliissel oder Die-
trich haben Sie rum einen Mann o dem |
vorher unzugénglichen Raum.

TP 2: Darnil Sie i Skeslth-Modus
pichl wertvalle Altisnspankte ver- |
- Jagned Aliance 2: Beim ndchsten Klick geht
" Stldnerin Vicky sagar durch die Wanil,

suhwencen, hehersdgen Sie am hesten
den Rabvon unserem Leser Benjamin
Schemme aus Herne, Kicken Sie mil
der linken Maustaste einmal an den
Panlt zu derm The Soldoer laafen soll,
letzt Sie: T den
ﬂi.hh:ii.hg;mg 1 |>|':-c’ri§+i;_:;t~r1 it e1-

allivieren mil £
nern pweiten Mausklick den Weg, [hr
Kiirmpter verbraucht dabei nur se viele |
APs wie bet normaler Fartbewegung, |
TIP 3: Hannes Meler aus Klein Kords-
hagen fand heravs, dalh Sie einen k-

putten ader alten Gr:-i;-:n.-il.and. arn -
¢ nochinals an, Diese Aktien kinnen Sie

sten (ns Wasser werlon, Dann erscheint

er nmlich wie rew an einem anderen
Ol des Seldors wicder, Urnihn zu be-

MechWarrior 3

iz Videos der spannenden Mech-Si-
o mulation won Microprose konoen Sie
:osich auch direlt von S0 anschanen.

kormmen, roissen Sie nur den Sektor
ke verlasson aned wicder betreton,

TIP 4z Auch Saldner mit zwes linken
Handen konren Sie w Sprengstotizpe-
elalisten asbilden, Stellen Sie Thaen

einfach einen erfhrenen Kimpen zor

gine mit Zoneder versebene Sqrengla-

deing eeichl und wdvder eurficknimmt,
Mt etwas Gedule kinnen Sieihn sa bis

aul 949 Pankie lringen,
¢ TIPS: Doie Moral Threr miinmbichen Hel- -
den kinmen Sie im Freudenhaus m
San Mona steigern, Einer [hrer Min
" ner gibt der Mamsell an Bingang 100

Droilar, darmat er hineinkomnel. Drin- |
pelklick suf div Dateien selen Sie die

nen suche er enen Schlissel, mit dem
erdie Hinterttive &ifnset und dis ande-
ren fir umsonst hereinlziBe Dadarch

| kosnmer alle Thre Kdmpler farwenig
GCeld i den Genud der Disnstleistun-
pen freundlicher Midehen Vergessen
Sie dahet aber mcht, dafh so ein Spak
| Thre Minmerviel Energie kostet.

TP 6: Gegenstinde. die Sie in sinem
Selotor zuriickdassen, sind normalerwei-
i ten, soliten Sie den Tip von Plene Fen-

se spitestens nach ein paar Tagen vor-
schwunden. Anders st das llerdings in

Sektoren, die von Threr Miliz ge:‘icluﬂ'[

i omEchiigen Kolnsse diber den

werden. Hier kinmen Ste durchaus Tei- |
Ie lagern. die Sie im Moment Slieen.
ber spiter vielleicht wichtip sind,

Lands of Lote 3

Leonid Sotnikov aus Wireburg entdeck-
te eimen Bug 0 Westwouds Rollenspicl-

o Epas. Fhie das Lise dhes Lenchier-Schice

Berrdtsels irn weilien Tumm erhalten Sie
830 Frlishrungspunkte. Wenn Sie emen

der vier Leuchter wieder herausnehmen

{oand thin dinn wieder an der richtigen

Stelle einsetzen, stetot e Punltekents

Lelichiz oft wiederholen.

S1e finden sie im Untercedoer «\V1-

| der Ausfahrt Chinatown

MacaWarriar 3: Alle Videos diraki von CO starten.

Bild
scinirm stampten, Falls Sie keinen ent:
sprechenden Videoplaver besitzen, fin-
den Sie emen auf unserer CO.

Midtown Madness

+ TIP T Um m Microsofts Stidte-Hatz

den starken Panoz GTR-1 freizuschal

kart beherzigen. Falren Sie den Stadt-

i bus anf der Strecke wAutobahnllitee,

und blockieren Sie die Fahrhahn an
mdem Sie
sich querstellen, Machdem sich alle
Gegner an Thnen die Zikne auspebis-
sen haben, kinnen Sie pane gernitlich
das Rennen nach Hase fehren,

TIP 2: Alle Aty fredschaken kinnen
Sie, imdem Sieim Taurmadus ein neu
o5 Spiel starten, den vorgegebenen
s DRIVER Xw als Spieler angelen und

i den Mew Beetle als Wagen auswihlen,
§ Beenden Sie aber sofort nach Rennbe-

i ginm das Spicl, und &Hmen Sie mit el

i mem Texteditor die Dated « Mlaversays

i Plaverse- Unterverzeichnis Thres

i Spieleardners. Uberschreiben Sie den

| Werl wvpbitgs it svppanazs, und

ospeichern Sie aly. Sobald 53 wieder ein

i renes Spied

slarten, haben Sie alle Wa-

gen zur Vertiigung

TIP 3: Im Multiplayer-Modus kiénnen
Sie ganz einfach mit allen Autos fah-
ren, klicken Sie dazu aul »Bereils und
anschliefend aul »Falireeuy wech-

o T,

Midiown Madness: Par Chaat geht's von

Seile, der Threm Acuhi immer wieder | DECGe, Mit einem einfachen Diap- Anfang an im LKW dureh Chicago.
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selna. Jelzt wihlen Sie ein Fahrzeug
Threr Wahl aus, epal ob gesperrt oder
nichl, und warler ohne weitere Aktio-
nien, bis der Server das Spiel startet,

NBA Live 99

Fiir FA Spors’ Baskellall-Relerenz ha
ben wir 7w nageineus Schummelel-
et fir Sie, mit deren Hilfe sich interes-
sante versteckte Funktonen aktivieren

TIP 2: A virluelle Karrieren profite
ren vom leschizler Rucksichislosighedt.
Soilter Sie in cinem Rennen keine :
Chance muehr aul den Slep haben,
dritcken Sie als leteten Ausweg die
ReaetTaste Thres Compulers. So lba-
1en Sie die autormabische Speicherung
xy'[rlm]'_.gsmll 11!11__9_(41::11. Fiir rrJiJg“{_'he
Datenvertuste ithernehmen wir aller-

¢ dings keine Hatung,

! TP 3: Chirdstan Moppert aus Schirmding
bringt noch ein bifchen mehr Atmo- |

lasszen. Im Fenster zur Mannschafts- |
auswahl geben die »PLAYGROUNTS

eirs wen bt kompletten Mannschatten
it Hinterhol spielen zu kiénnen,
Wallen Sie sl dessen ns geheime
Internetsehap pelanpgen, lppen Ste
w| LOVEFLAG im Hauphmenii ein und
klicken anschliefSond auf «Multiphviers,

Need for SEeed 4

TIP 12 Wenn Sie im Rennsplel-11il von
Flectranic Ars i der Verlelperrolle sind.
gollten Sie nur ein Anto der Grppe s

wihlen, Die Gegner fahren mambichalle
auch ner Wapgen der Cruppe des Spie-

lers. Thre nellen Bollegen von der Polizet

s1tweT i{,'rl.r:-'.'h :‘I.:il.:‘ng it wesetitlich hoch-
wertigeren Fahreeagen, T Sie diese
withrend des Spiels auch besteigen kiin-
et erhihen sich so Thre Chancen,

sphiare sl Thren Bildschirm, m Unfer- 5
cirelmeer ok Dt Trackse befinden sich die | Wead for Speed 4 Nachts sehen Zusatzeffekie am schinsten aus.
Diateien « Tr.tls, o Tro D, o ToVW Dits

I mehr sind als die entrichtete Gelaihr,

{ sind Sie bald ein reicher Minn

and =« TrW fite, die sich allesamt mil ei-

nem Texteditor affnen wmd bearheilen

lzgzen, hm Abschnit «|SPECIAL] kimn- |
nen Sie durch Ersetzen der sie durch e+ |
ne o]« verschiedene Effelde, wie Feuer |
wirke, Metoriten eder Nebel aktivieren,

Allerdings midssen Sie die Anderungen
biei jeder der vier Diateien varnehmen,

damit sie wirksam werden,

¢ TIP 8: Sobald Sie die Europa-Tour be-

standen baben, linnen Sie auf sehr em-
tache Weise wa Geld komumen, Melden
Sie sich fir ein Rennen an, bei dem Sie
Teilnahme-Gebiihr besahlen missen
Direlil nach dem Start geben Sie aufumnd
kassieren das Preisgeld fiir den letzten

I Plate, Tha dies immer mindesens 500 %

Kurztips [EEREESREIE

TIP 5: Wenn Sie im Arcade-Modus
» S KYVIEW einpeben, wird wihrend
i Replays des RL'JL:LL‘.rl:R]‘.ﬁLLEg in die
Vogelperspektivie umpeschaltet

TIP &: Sobald Sie als Spiclernamen
wMD 4 SPDw angeben, haben Sie im
Verlolgunpemodus alle Strecken pe-
miisterl. Dieser Tip stament von Hobert
Wichelmann und Thorben VogL

Outcast

| TIP 1: Allerlei wichtige Einswelhigen
| fir dax Spiel finden Sie im Unterord

i mer w4 0« des E]T'i{'lnl".'t!:'?.l!jli.ll]Ii!"iHl.‘.S in

Hex-Editoren

e 4 .'_...'i‘;-

Auf Borus-C0:
witzige
Qe inkes

Zum Manipulieren von Dateien benotigen Sie aft einen
He-Flitor. Zum Beispiel das Savegame Editor Construce
Heorn Kit [SECEK), dessen Shareware Version Sie auf unserer
Bonus-CT im Mendl sProgramumes finden. Um damit
einen unserer Hex-Cheals auseuprobieren, sollten Sie
folaende Punkte tmbedingt beriicksichlipen:

1. Legen Sie von der zu manipalicrenden Datet immer e
ne Sicherungskopie an, 5o vermeiden Sie, daf bei ei-
nem eventuellen Malheur der mithsem erarbeitele
Spielstand fulsch st - einfach zuriickkepieren,

2. Starten Sie SECEK, altivieren Sie den BEditor im Menii-
punkt = Toolse und laden Sie {iber » Date/Offnen.. .« die
w11 bearbeitende Dalel gin,

3. Srchen Sie die 2u dndernde Zeichenfeloe joder Teile di-
wort) filser »Bearbeiten) Suchers.

4. Pritten Sie, ol cine Texaderimnal- oder Dezimalzahl ge-
meint 351 Sie kiinnen mil dem enthalienen Hex Dez-
Urwandler (e Anden im [lagptscresn im »Toalse-
Menii) anch Zahlen worechnen lagsen. Stellen Sie tm

Display den Modus der belannten Ziffernfolge ein
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Mit dem Hex-Editer des SECK kiinnon Sie Save-Dateien und Exp-
Files manipulieren. Legen Sie aber vorher eine Sicharheitskogie an.

{Hex oder Dez), tippen $ie die Zahl, und klicken Sie
danm im Display einfach noch cinmal aul e/ Dez,

5. Markieren 5ie die zu bearheitenden Eintrage i der un-
tersten Zeile, Sie kimmen sic man cinfach mil den Cheat
Werten fibarschreiben,

6. Vergessen S1e nicht, dic Date vor dem Verlassen des
Hex-Editors wieder abespeichern.
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Tips & Tricks [ FAdieH

|t | Euadeion Juchan 2

LM _plabiorn_anplitudes=108. 000000
Sink_plakFare_anplitudek=2 00, 000000
fEnk_plabtFarm anslituded=158. 0000EE
Shak_plabfore_ans!itudeds 192, 0OONeE
Shnk_plskFare_saslisoded b= 8, 000000
Stak_platfarn_ssglituded-52.000008

[Eiep1esuny)
ight_aF_bullet-E.e10008
peed oF_Dullel_min=ro.peaon
peed_sf_hullet_sax=110. 233000
Aeloadtire of_gullet-2 0082
Aecoilflasticliy=5. 000088
fecod =15, anonng
Hagingsdecoil=15.00000
Load crltical Lewel=3
LifrLime_nf_Eullet=7O00E
Friction_of_tullet=0. 03400

Hursl_Siee_Leus]_R=74
Burst_Size Lewel 2eq43
(Burst Size Leuel 1-%
NulietRadivs=12, DOORRE
|hmazAos=10, DDEEAD

Outcast: In der Qutcastini passen Sie des Spiel an,
der Datei »OUTCAST. IN =, Erstellen

dingt eine Si |'|:*r|1|'1'lﬁf-;r_1::|ic- da Siedie
Grofae der Dated auf keinen Fall veran-
derm diirten, um die Stabilitdl des |

Spiels nicht zu besinfussen. Andemn
Sie aus diesem Grund dic Einstel-
]ur'.-{;::.'l nur durch Verschichen der
Punkte, Wenn ein Wert von
o TLOODGO0N zum Betspiel zehn Zar-
kinz bedeute:, dann sind TOCHLOO00
entsprechend  LODO der fremden
Wihrung, Die nitrlichsten Werte

husher wir far Sic susammengestellt

Abschnitt [Bonusas]

Mancy Startkapital
Life Lebensenerps oinns: Medipacks
MoneyChest Honus fior espen Celdsack

Abzchnitt [Simple Gun]

| Ein Basterepg zur actionneichen Panze-
| redvan Electranic Ars hat Michael Lang:

Burts Size_Level_[¢] Meage der Kugalnim
Wagazin bei Wafie mit

Lewnl 1]
HulletFadius Reschwinite dier Kiignly
AmmoBox In*all einer Munitians-
Kiste
Drarags Srhaden sines Troffers

e wCO00000 st
Cuttar urvensundbar

HeraDamageScala

[n den Alschnillen [Darmage]« und

s[Recreators]s kinnen Sie die Werte

aul wls geleen, um Cutter var Schiden
2 bewsbren, ader damit die Fihler |
keine Rohstoffe bendtigen, nm Muni
tion herzustellen, Im Abschnitt [Wea. |

ponibderchant| sollten Sie alle Werle
art TEDOON00 stellen, damit die Ce-
grnstinde nur zehn Zarkin: kosten.

TIP 2: Einen miteressanten Weg, durch
vine verschleszene Tir zu kommen,
bzt unser Leser Benjamin Kluck hee-
susgrtunden: Stellen Sie Cutter so v
dhie Tevr, datd dler linke Avm in der Tiir

fverschwindet. Mun nehmen Sie vin

F-LIME in die Hand, laszen es fallen

©umd aktivieren es soforl. Culter sleckl
i ein Stiick inder The, Wiederhole
| Sie die Aktion, bis unser Held aul der
anderen Saite herauskomeml.

Dien Cheatrnods fir COvs Hnih_‘r_ﬁ:jie]-
Fehtyeit-Mix aktivieren Sie, indem Sie
suf der Karte ENTERD driicken, dann

i e Cowards eingeben und wieder mit
ENTER. bestibzen. |etzt kinnen Sie in
i gleicher Weise die in der Tabelle anpe-
Sievor viner Verindernng aber unbe-

iL]L:r_-ilJ.J.rlg sowie Leersmicheon

ffmadify seif +goe  urstarblich
#modify arry +go<d | ganze Party unverwundbar
#madify seif +spell  alle Zauberspriche fir

[hre-Figeis

Emodify army +spell alle Zagker Krdie panze
Party

#ereale gald eutra Gild

#show map deckl Karte aul

il'ﬂ'l:l:nq Mission EEWinfen

#illall tobet alle faindlchen
Zinfeiten

' Recoil

| ner aus Leiprig entdeckt. Schiefien Sie
m der zweiten Mizsion m ersten Feld-
[ zng auf die Keinen roten Lampen vor
dem Krafifeld beim Belellsstand, Unfer
[ dem Haus pepeniiber fnder Sie nan el-

|

nen Gang it Tor, durch das Sie hin-
durchfahren kiinnen, Am anderen Ende
S guf daz Schild »FEE
Stramche. i zwet badende Schdinheiten
#u bewundern, Im flachen Wasser fn-
den Sie zusizlich nach einipe Murilion.

schiefem

fiecoil; Eine junge Dame im Wasser ist gine
i nelle Ahwachslung im Kampf um die Zukunit.
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Reguiem

Simon Bergbaver szndte uns welters
Chesteades filr den jenseidgen Shoote
vor 300 Ruten Sie mur BRI die Kan-
sole ant, und geben Sie anschlisfend

i olie Codes aus der Tabelle ein.

Rage of Mages 2

Cheat Wirkung

CSROSARY alle Zauber

CSTIME[n]  Zeit worindern (n=Zahl;
MNorm =100, mar=200)

CERACK Mestart des Leweis

| Re-Volt jbemu!

gebenen  Schummeleien  eingeben. |
Achten Sie dabel auf Grof- und Klein- |
| CARS« lhres Spieleverzeichrisses fin-
i i den Sie fiir jeden Wagen einen wribe-
* lige »PARAMETERS. TX T« mit emnen
i Texteditor, Dort kinnen Sie verschie-
" dene kinstellungen vornehmen. Die

Im  Unterverzeichnis  »\REVOLT)

ren Unterordner. Offnen Sie die jewei-

drei wichtigsten haben wir fiir Sie im
Falgenden aulgelistet.

Parameter Funktion

ACC Beschlounigung
TOPSPEED Hichsigesch mifgknit
TRAGE Wagentedur (beliebige B P Datel)

Starfleet Command

¢ TIPY: Stellen Sie am Anfang jeder Mis-
i sion die Schilde auf manimales Wie-
deraisfladen [im Energlemenii),

TIP 2: o Ulerladenes Torpedos stehen
erst nach lanper Wartezeit zur Verfi-
eung, Sie sallten die Geschosse daher
nur zunt Beginn eines Einsatzes dber-

taden, wenn die Feindschiffe noch weil
genug entfernt sind. Sabald die Pro-
jeltile abgefenert wurden, stellen Sie
wiader aul snormils wm.

TIP 3: Fin berhes Termpe ist nur bet Auf-
haljagden pder dber grolie Distanzen
wichtiz. Salald Sie kimpfen. sollten Sie
div: Geschwindighent drosseln - das
miacht Thr Schiffwendiger, und Sie spa.

¢ ren Enevgie fiir die ibrigen Svateme,

Star Wars Episode 1:
. Racer

“achdem Sie in Lucas Ans nagelnenen

Hevmepiel die erste Runde der Ando-
Prime-Streclken hinter sicl: gebrachit ha-
i hen sollten Sie etnen Blick auf die Zelle



o4

Sulire B8

Star Wars Racer: Soleh knappan Gefachien
kiinnen Sie sich mit unserem Tip entzizhen,

arn Start legen. Hanno Maller hat niam-
lich emtcleckt, daft sich beim dritten auf
der inken Seite vin Durchgang in den
Berg affnet, Mit etwas Ubung kinnen
Sie im Tunnel Zeit gutmachen.

Auf Grond einer nech nicht ganz ausge-

reiften Beta-Version hat sich in unsere
Kommplettlasung aus der Seplemberaus- |
salse ein kleinér Fehler eingeschlichen. |
| dann Frieden und lidt anschlieend

Leser Jan WellTaus Berlin war sufmerk-
sam genug, ihn eu bemerken, Es ist
durchaus miglich, eigene Gelidude wie-
der abzureifien, Bertzen Sie dazu die
Kambination der Tasten €T 1nd B

TOCA 2

Damit die Renner von Codemasters |
schneller beschleunigen, sollten Sie |
wihrend des Gasgebens lewcht hin-und
herfenken. Gerade beim Startund aus

Farven heraus ist dies h‘uklltlgst—'ﬂ]]

Top Gun:
H%pmet’s Nest

W es Then zu lznge davert, alle Mis-
¢ steigl dar Konlostand rapida.

sionen der Fligsimulation ven Micro-

¢ prose selbst durchzuspielen, sollten Sie
i den Trick von Benedikt Verwoyen aus
Ritnster probieren, Sobald Sie als Pilo-
| termarnen »BUYTHEFARMe« eingehin,
hialsen Sie alle Aufirige erlediz und kin-
| mem siv cinzeln anwdhlen,

' Die ViTker

L TIP: Nicht gane fair, aber um so wir

lungsvoller ist der Tip van Martin Sie

P aip die Cheateodes 2o spielbaren
Blondinenwitz von COV herauspelun-
den. Sobald S1e die wiihrend des Splels
bei pehaltener 7B -Teste cingeben,
¢ entlalten gie ihre Wirksambt.

Choat Wirkung

FREEEEER siark ernbhtor Kisndnnansturnm
JRCKPOT

eine Million mess z2ufcem
Kznio

LIKEARABBIT  Uhr lauft schneller
MAKEITFASTER: 5zl [5uft scaneller

benfbrchen aus Osterreich wurr Aul

Lrzupewuszel von Mee, Schlicfen Sievor
vinem peplanten Angrift erst cinmal

ETIP2: Im 3D-Modus gelten die Codes
. der folgenden Tabelle,

Friecen mit dem zukdnfigen Gegner.

|etzt kéimnen Sie ndmlich in aller Bube
i hre Einheiten mitten aul seinem Dot
i platz postieren, bevar Sie einen Uber
O 1.A.Kingdoms en.

¢ TIP 2: Auch ohne ein offizielles Frie-
| densangebot kénnen Sie schnell den

raschungsangrift starten,

Standart des Gegners heraushekom-
men. Maximilian Plahl aus Neustad:
speichert dazu einfach ab, schlieft

den alten Spielstand,

Wet Attack

" TIP 1: Durch tefgehende Machfor- |
i schungen hat Stephan Helm aus Teip- |

Weat Attack: Bai dicser Anzahl an Freigm

8 Cheat Wirkung
ARMAGEDDOMN zerstart alle Gegnemchiffe
BOMEERMAN

win Schufl zertort jeden

Gegner
DIFFUSE wrtvnrwundtar
FREEZE [rart Gegnerschiife emn
PEACE Gegner bleiben Inakt

TIP3: Per Hex-Fditor kiinnen sie noch

ein paar Mark dazuverdienen. Laden

Sie dazu ein Savegame in den Editor
| und gehen Sie zum Offsel =3R0G«
| Andern Sie thn in wFFesum, und schon
sind Sie ein reicher Manmn.

}(-Bezund the Frontier

| Sobald Sie in Egosofts Weltramm-Simu-
lation clwas forlpeschritten sind und Th-
i re Laderiume erweilert haben, kinnen
Sie einen Bug des Spivls zu Threm Vor
teil nutzen, Steuern Sie dazi die ndch.
st Handelsstation an, und kaafen Sie
mitzlichst viel elner teuren und selte-
| nen Ware vin, Deren Preis steigt da-
* durch betrichtlich, was Ste sofort dazu
nutzen, sie wieder mit Gewinn zu ver-
kaufen. Diesen Vorgang kilnnen Sie
| beliebig aft wiederhalen, LN

Tips & Tricks: Bis zu 1.000 Mark Belohnung!

Wir frauen uns Gber jeden Leserbeit-ag fir unsere TipsS Trcks-Seites, Vom klzinen Cheat cder Kurztio bis hin zur
mehrseitigen Kamplettlésung sines aktuellen Spiglehits ist uns alles willkapmen. Flr aufvendige Lisungen
it Screenshats, Karsen ader andersm Material landen bei Yeriiffentl chung bis 201,000 Mark auf [hrem Baskkante:

[rarrit wir lhre Einsendung vensenden kin-
rien, milssen Sie vier Spoelropoln beachlen:

B Der Beitrag mufi ven thner stamrmen.

B Diz Lasung darf nur unserer Yerlags wor-
liggan, Bel graferan Texten geben wir lnnen
Beschend, abwir sl veraffentlichar kdnnen

W Schicken Sie uns profiere Beitcdge bitle

zuf Diskette[n}. Speicherm Sie Texte
miglichst im Word- odar ASC |- Format
|:>>M5-DGE-I::1[-:-.:|, und legen Sia einen
Ausdiuck des Textes bei Bilder urd
Karter sind uns als CIF-, TIF- oder PCX-
Dateien willkommen.

B Senden Sie IarWerk an:

Gamestar Oktober 29

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar

Tips el Tricks

Brobanter Str. 4

0805 Miinchen

oderan
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Auf Bomus-C0:
kompakte
Stermenkarte
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Taktiken: Command&Conquer 3 R E] X N0 AT4'C

Tips aus erster Hand

C&:C 3 Tiberian Sun

Kaum ist C&C 3 erschienen, haben wir auch schon die ersten Taktik-Tips

parat — zeigen Sie, wer Herr des deformierbaren Schlachtfelds ist!

MNewe

Trippen
AKTIVIEREN

OFFENSIVE
Patrouille

BLALIES
Tiberium ols
Barribe

Mt TITANEN
zertrampeln

TEUFELS=-
ZUNGEN
abblocken

DISRUPTOR -
Panzer gegen

Schileicher

CYBORGS
heilen

uch icn deitten Teil der CRC-Saga hat West-

wood wieder viel Wert aut das Zusammen-

spic] der Truppentypen und daraus resultie-
rende Taktken gelepl Die folpenden Tips stimmen
meist von den Programmierern hischstpersinlich

Allgemeine Tips

TIP 1 Nen gebaute Einheiten i Ci:C 3 sind auf pas-
siv gestellt, sie wehiren sich nur gegen Femde, greiten
gie aber micht akbv an, wenn die in ihre Mahe kom-
men, Vor allemn bei der Basisverleidipung kann das
[atale Folgen haben. Wiahlen Sienen gelaute Trupps
deshall repelmalig an, wm sie it & [Bewschen) in
el aktiven Modus zu schalten, Ehensa kinnen Sie
ber Patrouillen (wenn Sie also emer Einheit oder
Gruppe einen festgelegten Wep zuweisen) dafiir sor-
pen, daf erspihte Gegner fatsachlich angepriffen
und verfolgt werden: Finfach beim Zuweisen des
Weeges B0 und TEC gedriickt halten

TIP 2 Blaues Tiberium ist ergiebiger alz griines, aber
auch getihirlicher; Viscernids lrelen hier hiufiger ant

atflerdem kanmn dis Zeug expladieren. Schicken Sis
dach mal einen mit blauem Tiberiurm beladenen
Saemmler in eine Feindbasis, und warten Sie, bis der
Gegrer il in Sticke schiefit..

TP 3: Titanen wihlen als Vehikel, Sie kinnen also von
Carrvalls transportiertades von Reparatre-Docks ge-
flicktwerden. Infanterie disrfen sie zerrampeln. Da-
zu sollten Sie mehrere Tikms in ciner Gruppe haben
und sie per gedritckter AT -Tasteither einen leind-
lichen Scldatenhaufen spazieren lassen,

TIP&: Tewfelszunpen - Fanzer sind der Schrecken von
Fufsoldaten wund Centeri Thre geidite Schwiche isl
die geringe Reichweile, Blockieren Sie die Tanks mil
hilligen Finheiten felwa WerwBllzn ader BMTs|, um
sie it dahinter plasierlen Tilans oder Schwebepan-
zern zusatmeneasehiefen,

TIPS Dizruptor-Tanks cipnen sich ver allem zum Ab-
zchaotien von Engstellen. The Brefter, gritner Strahl
Bleibt mehrere Sekunden lang bestehen und schi-
digt solange alles in seinern Fineagsbereich Betind-
liche. Dreshalh simd Dsruploren vor allenn gezen
langsame Einheiten (itwa Tians) ellekiy,

TIP 62 Micht nur Mutanten. sondern auch Cyborgs
heilen in Tikeriim — Sie solllen also angeschlagene

SANITATER
einsateen

ERFAHRUNG
nutzen

Tip 8: Behandaln Sie erfahrane Einheiten wis
den Cybarg links {2wei Sireifen) pileglich.

INGENIEURE
bereithalten

Sao reparieren
Sie NOD-
FLIEGER

HINDER-
MNISSE

aufspuren

BETONWEGE
verlegen
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Fobat-Verhinde [und vor allam den Comnmand o-Cy-
borg) aut griiner Tilwriam '|'."1T]~.l'f|. ."'.b[;ESE'z‘l-:}EE-:"nE
Beine erhalten die Roboter dadurch aber nicht
zurilck, sondern ledighich Hitpoints,

TIP 7: Die Lebensdaver threr Infanteristen steigl dra-
stisch, wenn Sanititer in der Nihe sind. Sanis aul
worffensiver Patroilles (mit T and T auf Weg-
purkte klicken) heilen alle Verletzten in Routenniibe,
TIP 8: Veteranen retien lohnt sich — nach mehreren
durchstandenen Schuftwechseln mitdem Feind stei-
gen einzelne Truppen im
Erfahrungslevel anf und
limpfen effektiver, Selche
Veteranen [zwel Streifen
als Symbol) oder Elite

Fmapps (Stern) sollten Sie
mmer  wieder der
Schlacht ziehen und hetlen
|G D1-Infanteristen, Nod-
Cylarps) beziehungsweise

EA

-

mehil tler stationar repa-
rieren |Vehikel).

TIP 9: Bs pibt pwel Arten von Gebdudereparatur: Per
Werkaeag-Teon (langsam) ader mit dem Ingenienr
(sofort noch Erveichen des Gebidudes). Letzteres soll-
len 512 ausnutzen; Wer ein oder zwel BM T2 nut je
zwel oder drel Engmerrs in seiner Basis bereithilt,
kann oft verhindern, dafs ein FeindangrilTein wich-
Haes Bauwerk zerstirt,

TIP10: Sie konnen auch els Mod-Goneral Flugeeuge
reparieren; dazu mul der Flieger allerdimgs auf dem
Baden statt aul dem Helipad landen, damit die mo-
bile Reparatureinheit an i hesankommt,

TIP : Sie kinnen it der newen Weganzeige (die
griinen Limten} erkermen, ol sich im poch nicht auf-
ceklirten, schwarzen Rervich Hindernisse belinden:
Wenn nach dem Bewegunpgsbefehl die grinen Lini-
en nicht divelt zum Al iihren, sandernan elneran

deren Sielle enden, betnden sich irn Ziellereich mit
wiemiicher Sicherheit Gewdsser oder K ppen.

TIP 12: Auf Betenplatten kennmen Thee Einheilen
deutlich schneller voran, Legen Sie deshall Wege
vont Theen Raffinerien zo den Tilwrinleldern. Die
langsame Infantenis treut sich chenlalls dber einen
betonierten Armerschwep Richilong Feind.
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ABWEHR-
TURME
kombinizren

FRIEMDLY
FIRE
meidern

MNod-IN-
FILTRATION

BAUHOF
groperm

BETON-
PLATTEN

gegen
Buddler

GOIN-
FILTRATION

Angriff liber
GEWASSER

CARRYALL-
Taktik

ELUSSE
absichern

FLAK
geqen
Carryalls

(e y]
KLIPPEN
Jeuern

206

TIP13: Auch bei den Verteldigungsiiirmen gill das
Schere Seein Papier-Prinzip. So sind Valeen-Fans-
nen ideal gepen Infanterizten, pepen Tlieger aber
wehrlos, Kombinieren Sie die Geschiltee dishalls,
urd Kaplen Sie die gepnerischen YVerleidipongzsan-
lagen nach solchen Schwaclh punlien sh.

TIP14: Dhe Granaten der RGTTirme sind wwar her-
'.1:-rtzE;|:':||l e Tuhr:ﬂ.f:l;-;l' groignet, heschiidigen
aber avch eigene Vehikel, Und die BM-Pulskanone
|t'|',l et mar gl'gnl'ri!—':'ht- Fanrzenee, sondernauch
Thre cigenen lahm, Dewegen sollten |hre Truppen
den Wirkungshereich dieser Waffen meiden.

Taktiken und Gegenmalnahmen

TAKTIK 1: Die neuen unterirdischen Finheiten garan-
tieren biise Uberreschungen beirn Gegner, Tier M-
BMT kann bis 2o Ninl Infanteristen anterirdisch
bransportieren. Entweder therwinden Sie so Klippen,
excleer landers divekt in der Basis. Dart hurtig einige En-
gincers nebon dem feindlichen Bavhot ausladen. e
emnehmen, sofort verkaufen und noch einige weile-
re Gebaude wepschnappen. Wenn der Gegner ket
nen zwelten Bauhofl besitel, st die Partie firthn sa
gut wie pelzufen, denn er kann keine Gebiiude mehr
errichien. Allerdings sollter Sie =ich mm auf elnen
lebeten, versweifelten Mazsenanpriff einstellen. .
GEGENTAKTIK 1: Den Kern ihrer Basis [mehr 15l eu
umstindlich) konnen Sie durch Belonplztem gegen
alle Buddel-Vehikel versicgeln, Mabile Sensarein-
neiten aptiren sudem die anmickenden Maulwiirfe
rechtzeitig aud, Salange S nur emen Bauholhaben,
sollten Sieibhn miteiner Maver umgelben —das ver-
schaflt Thnen wettvolle Zeil, um vinen Uberia-
schunpsanprillvon Ingenieuren surickruschlagen,
TAKTIK 2: Do GDM-BMTs kiinnen zwar micht bud
deln, aber aut Wasser fahren, Emgefleizchie Nod-
Spieler (sowie der Computergepner) verpessen das
oerne und schiitzen nur die Landzuginge au threr
Basziz. Auffast jeder Karte mil Flul gilt es aber Za-
pinge von hinten, dler die Sieinaller Ruhe i die
pepnedsche Festung gelangen. Werm das micht gelr,
Fillt der Carryall: Trazu heladen Sie erst etnen BMT
mitewid Ingenicuren und dret Grenadieren (pegen
chwaige Mauern), fliegen thn per Carryall in die
Gegnerbesis, setzen cen BMT ab und eotladen ihin
sotort. Dann wie Oblich den Baihol besetzen and
den Entsetzensschreien des Gegners lauschen,
GEGENTAKTIK 2: Verpessen Sie micht, bomachlbarse
Flimse zu kontrollieren, Meist Fihren sieverschilun-
ceran Stellklippen varbei — vine ideale Position fir
Rakelenwer fer-Infanteristen, um anriickend en Aan-
olilicn-BMTs den Garans s omachen, Cegen
Carryalls sind dic N-;I(J-Fl.‘]k:—;f-:‘”l]|‘|g|'_"|'- eftektiv, Wich
Lipe Wikt e cen Bane der Basis schiftzen, sandern
auch das Tnnere, vor aller den Bashoef,

TAKTIK 3: Einige Walfonsvsteme (etwn Disruptor
Straiden) sind wivmlich wnleauchbar, i doamit vam
Boden aul eine Klippe bochamsehiclen, Das sollien

Gegrer von
der Klippe
LOCKEN

WINKEL
korrigieren

GHOST-
STALKER &
MAMMUT

Stalker
UBER-
FAHREN
BILLIGE
Truppe

gegen
Marmmit

Luftschidge
geqgan
KRAFT-
WERKE

Taktik 5 Eing Hzndvoll Orca-Bomber legt Nod-Kraft-
werke schaell in Schutt und Asche.,

KRAFT-
WERKE

in den
Hinterhof

STROM
sparen

Sie ausmnutzen: lhre raketenbewalTnete Ginbeilen
schalten vorm Rand einer Klippe ofl Felnde sus, div
eigentlich deutlich starker sind.
GEGENTAKTIK 3: Klaopt meist nus pegen Cormpater-
geaten: Bimfach die aben stiehenden Finheiten fme-
schigften und aus ihrem Feverrading Gabiren, Tnaller
Regel werden die Teuppen versuchen, ihnen a falgen
und stehen hnen dann plotelich asf glideher Hahe
pepertiber. Unid weno Thre Schwebepanzer vanunten
fevern und die Baketen nicht dic Fomde tretben, som-
dern den Elippenmand, kann es helfon, iz einfach ein
Stk awrmickmsichen, damit der Winkel slinstger st
TAKTIK &: Sowohl der Mammus ME2 Manzer alz awch
der Ghaoststalker-Infanterst sind mit der (beraus
michtigen Railgun bewaflnel. die fzsl jede Binhei
mit nureinem Treffer zerstarl, Wenn Sie die heiden
zusammen agleren lassen und pang peeielt die je-

wells sticksle I]r;_jul'rt'in|'|'i| aissc halten, konmen Sie

i g LII.'?.I!H'.':': ?.l: 111 IJliﬁE‘l'.l'IJI'I'H '_‘u:":'l.'II:II:'I'I :I:"'II']C'"_{-\.E'I"_I_
GEGENTAKTIK 4: Uberfahren Sie den Ghoststalkes
sher schicken S1e mehrere Vehikeal, damil auch eins
durchkommmt. Greifen Sie den Marmarat MEZ2 mit el
fet "'mt'l.'li':-l.*t'l Zahl ]}il'.jij_:'.' Fintheiter an — danm wird's
richil so teuer, wenn alle dret Sekenden eme von der
R:iil;_{un erwischtwird, Durch héi'_|ﬁge:,l; Driicken der
L -Taste (bei angewihizem Infanteretrupp) verhin.
dern Sie, dald fhire Saldaten vom sowieso sehr langsa-
men Mammut zertrampell werden. Dann noch ein-
ze Lufleinheilen angreilen lassen,
TAKTIK 5: Stromm st in CRC 3 fast wichtzer als Tibe
rinrn = vor allem die Hightech-Gebiude verschlin
gen Ummengen an Energie. Greilen Sie deshally mit
Luftemheten gezielt Kraltwerke an - das macht dem
Gragner ottt mehr
#uschatten als em
i auf
seine Tiberiurmral-
finerien.  DBeson-
ders div Nod-Seite
Jrat grifaen Strom-
bedart; Wenn auch
nur eine Energie
einhent fefilt, schal-
ten sich zwm Bei-
apiel simtliche Las.

erzaune aly, und die
Basik isl schulilos,
GEGEMTAKTIE 5 Errichilen Sie Krallwerhe aul der
dem Cepner abpewandlen Seile - Plugeenge ditrfen
nue dorthin Diepen. wo Landeinheiten bereits die
Karte aulpedeck] haben, Vorstirken Sie stationiive
Flak durels Troppers: Alles, wis it Raketen schisfs,
Elauch pepen Lulleinheilen efektiv. Vergessen Sie
dabei niche die Schwebe-Tnfanterie wan G0 disim
Bewachen-Wadus sehrunangenelm e angreifen-
i I lelibiopler iel Unals vane wchtig: Nebmen Sieim
Erostfall Celbdude vom Strommnetz (iber das Blite-

leon i Seitenrmenil), wn Froergic sinasmeren. T
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LEVELS
Kenner-
lernen

HOREN
statt sehen

TARNFARBEN
statt grellem
Cutfit

Taktiken: Unreal Tournament Tips & Tricks

Mit 32 Tips und Taktiken zum Erfolg

Unreal Tournament

Besser kdmpfen gegen Freunde und Bots — dank unserer Waffenkunde und Tips.

ichit rur im den Weiten des Tnfernets oder im
lokalen Netzwerk macht Epics 30-Action-
kniiller Unreal Towmament einen Heiden-
spaf - auch im Solomodus gegen computergesten-
erle Bols sorgt daz Spie] flic schnellen Puls und
lenchlende Augen. In ausfithrlichen Redaktions
Sessioms haben wir recherchierl wie Sie KI-Kreger

und menschhche Cipponettten m lsesten ':Jl;-iwir_'ﬁl:l':.

Allgemeine Tips

TIP 1: Lernen Siedie Lavels auswendia, Sie miissen wis-
sen, wo die puten Wailen liegen, welches Extra an wel-
cher Stedle st und wie Sie am einfachsten dorthin kem-
men, Woenmn sie besonders schwiertp 2 erceichen sind
—ebwi i diarch einen gewssglon Spring — dann tben
Sie das ohne Gegner, Achten Sie auf Verstocke, aus de-
e heraus Sie die Kentrahenten per Scharfschiiteen-
pewehr erledipen kiinmen. Wenn Sie alleine spielen,
kétmren Sievor dern Startohie Gelahr durch den Leval
seiweben, und die Karte erkonden.

TIP 2: 52 sollten genau wissen, welchen Klang jueds
Alktion ausldst. Achten Sie etwa davauf, sus welcher
Richlung perade der Schufl einer besonders krift-
pen Walle wu horer war, und gelien Sie nur parez vor-
sichbg darthin, Achten Sie aul Ausrule der mensch-
lichen Mitstreiter, und vor allem der Bots, die besan.
dere Situationen aut ganz bestimmte Weise kam-
mentieren - atwa ein »Incomings, wenn der Feind
in [hre Caplure-the-Flag-Basis stiirmt,

TIP 3: Rote ader prine Farben wirken an irer Spiel
figur awar schick, vichen die Aulmerksambkeit
menschiicher Gegner aber magisch auf sich. Einde-

zenter Erdton ist dagegen viel schwieriper an erken-
nen und bringt thnen lacker sin paar Zehntelsekon-
den Varsprung beim Schiefien ein

Tip 3: Bunte Kleidung siuh-t cool aus — zieht aber Treffer an.

IMPACT
Hammer

Mit Bolzen
SPRINGEN

Oig
ENFORCER

Die
BIOSLUDGE

Die ASMD

Groff EXPLO-
DIEREN

Camestar Okiober 99

Kleine Waffenkunde

TIP 4: mpact Hamimer - die Notlésung, Das Helzen-
schufperal haben Sie inumer dabel. aufierdem braucht
e keine Munition. Leider funkticniert es sur im Nah
kampf. T primiren Schufmodus sollten Sie das
Gerit erst fiur knapp wwel Sekunden aulladen und
dann leslassen, aim sekun-
diven beschidizt es den Geg-
per schnell und mit hoher
Fresquenz, abes nur sehy schwach,

TIP 5z bdit clern Dimpact Hammer kfnnen Sie »Rocket

Jumpene: Laden Sie das Geral im prismaren Schf.
miodus aut, fevern Sieaut den Boden, and springen
Sie plerchzeitig — schon hitpten Sie besonders hoch
und erreichen eine zenst nicht zugingliche Ebene,
nehirnen aber miltelschweren Schaden.

TIP &: Eniforcer — dic Rasiswalle. Die ragen Sie in der
Faust, wenn das Spiel startet, T ersten Peveroodus
ein sehr genaues Kampfgerit, im eweilen weniger
prizise. dafitr aber mit doppelter Schulitrequenz. Ris
#u einer mitleren Entfernung
solllen Sie prundsitelich den
sekunditen Modss bevoren-
gen. Das gilt auch, wenn Sie owei
dieser I'istolen besitzen,

TIP 7: Bicsludge - explasiver Schleim. lm primiren
Feuenmodus ploppt giftgriner Schiein ans dieser Wak

= bl =}

oo, 1t sekundaren sammell e sich 20 elnem E_t’l.’:l'il&]l
Frapten. Der Giftschivim detonier! beim Gepneran.
takt satort, sonst nach wenigen Sekun-

den. Damit kinnen 5ie heispielswe-
se bel achneller Fludht rivclowdins
den Bodenverminen. Insgesamt is:
dlies Biosludpe aber keine gule Waffe

— suwchien Sie lieber eine bessere,
TIP8: ASMD — der Schubser, Das besondere an der
ASMI s daf Sie den Gepner damil ein oedentli-
ches Stitck zurickstofen, Das sl oichl oo in des
Sihe von Ahariinden praktisch, sondern auch, wenn
BT eIne _’\-.:Il'|};;|n'|;|h'.'.-|f’r'|_' it Avaleralern crschwerl e
thm das Yaelen — selbst trettsichere Kontrabenlen
kdnnen Sie mir der ASM D stiren, Trnosweiten Mo-
cug i3t die Schoiirecurnz

niedriger, Tretfer richten

aber melr schaden an

TIP 9: Melir brfalz erziclen Sie per ASMT miteinem
bereits aus Lareal hekannten Trick, Feaern Sie ersl
int sekundiven, dann soforbmil dern Hlanplinedus

61755
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Tip 7: Erst sekundir. dann primdr — mit der A3MD kin-

aul die davontlie-
cende Energieka-
el — e letehs vio-
lirtte: Frolge-Explosi-
proist besanders
serstireriach,
TIP10: [ulse Gun
clas Flasmagewshn,
Schreficwahlweise
mit grimen Enet-
siekugeln sder ei-
nem lanpen Strahl

nen Sie besondars grofle Energicexplosionen 2uslasen. Die Pulee Cun isl

PULSE Gun

Der RIPPER

Dig
MINIGUN

Die FLAK
Cannon

Der ROCKET
Litincher

GEZIELTER
schigfien

208

0166 |

eing  der hesten
Watter m Unreal Tournament, Die Tots |1-:-'.'r3|'?1|g|:r|

fast immer den 2weiten Schisfmaches —menschliche

Spieler schieflen meist weniger
genau und sollten deshalb el
grifere Entfernung licker die
rermali Feuersrt nutzen,

TIPTE: Ripper - Hiegende Scheiben. Je nach Schuf.
modus pratlen die Scheiben des Rippers mehrmals

an Wanden ab, oder sie expledieren beim Finschiag
Die erste Betriehsar richtel mehr Schaden an, aller-
dings verletzen Sie sich dabet lercht zalbal. Nulzen
sollten Sie ihn vor allem gegen schwer hewalThete

Gopner, gegen die Sie sonst
keme Chance hilten — il et-
was Click reifen Sie die

noch il ins virtuelle Grab,
TIP12: Minigum —«las Maschinengewehr. s arlaifet
imn sekundiren Schulmoedus viel effeksiver, mul sber
erst anlauten und verbeauchl deatlich mehr Muniton,
Trotzdem iat er fast immer vorzuzichen — gerade im
Deathimatch, woes vor allem ——

wn schimelle » Fragse geht. O Ca—

TIP13: Flak Carnan — der Mérsar, Auldie prirmare Feu-

UMGEBUNG
it 8in-
bezichen

Im TAKT

springen

SCHARF
bewdchen

GEPLANTER
Treffer

Alle WEG

Ballern mit

TIP16: Feinele: nhmen auch damn Schaden. wenn die
Rakelen mur in dhrer Nihe detonieren, Schisfen Sie
deshellinicht genan anf Thre Kentralienten, sandern
in Richtung der Fiile oder sogar divekt vor thoen aul
den Boden, Der Beschidigongsradivs wirkl sich
avich aus, wenn die Projeltile sine Wand trellen. Enl-
fernen Sie sich von Mauern, sobald ein Gegner mil
clem Raketerwerfer aul Sie feuert — Sie kbnmen don
Grschossen dann leichter auswelchen,

TIP17: Wenn Sie emand mil dem Rakelenwerfor be-
harkt, macht er das meist mit cinem bestimmten
Rlvythmus. Versuchen Sie den avfunchimen und oz
vor Beschul indie Lull zu springen - dann kSnnen Sie
den Explosianen viel Bssiger ausweichen

TIP 18: Rille: — das Scharfschitzengewehr. Verliygt
nur dher einen Fevermodus, mit dem anderen sohal-
ten Sie das Zielvisier ein. Vor allem in Caphire-the-
Flag-Finsitzen kinnen

Sie  damic laslige

Verfolger des elge-

nen Flaggenfingers

aus wedter Distang susschalten

TIP19: Beim Zielen auf rennende Cepnier sulllen Sie
das Fadenkreuz nicht mitziehen, sundern das Gpter
remmrennen lassen. Flwa, wenn The eigentliches Ziel
eitien Diritten erledigt hiat, und es dam die fallenge-
laszene Walle aumehmen will - Peng!

TIP 20; Redeemer — die Riesenrakete. Im pricnaren
Schutbmodus arbeitet diese Walle nach dem Prinzin
»Fire and Forgets, insekundaren kimnen Sie aos et
ner S:JJ'EJ‘:gkapI-L.alrl'.:T:l soel st

lenken. Allerdings st hre
Spielligurwihrenddessen
miglichen Angritfen ulf
wir empleh-
len deshalb die erste Abschullart,

TIP2T: Was soll's denn sein — der Rakeenwerter oder

los pusgezemzt

erart fliegen kleine Schrapnelle daraus hervor, die aut EFFEKT doch lieher der Ripper? Die Tabelle zeigt, wie visle
nahe Feinde fast immmer soforl tadlich wirken, Die Gesundherspunkie emn Tretler auf den Torso eines
Schrapnelle prallen an allen Flichen ab, Sie kbnnen Gegners aline Schilde ader Ristung abriclt. Bei
mit dieser Walle alsowurm die Bandes schuelien - etwa Watten mit Streuwirkung wie dem Bocket Launcher
an Ecleer. Der sweite Schufimodus oder der Flak Cannon pehen wir von Volltetfern aus,
ist irdarekt cher pegen weiter ent bed zwei Enforces-Pistolen verdoppelt sich auch der
fernte Gegner ader Feinde in saProzent angerichiele Schaden. Dic Werte gelten fiir den
Deckung emplehlenswert, mehr bei Spielmodus »Normals, suf » Hardoores verursachen
TIP14: Rocket Launcher - der Raketenwerter, Walkl- HARDCORE (e SchicRpriigel S0 Prozent mehr Gesundheits-
weise verschieffen Sie damil bis wu sechs Baketen verlust. Der Redermeristimmer todlich,

cder Granaten gleichzeitip. Mit dem Rocket Loun:
cher arbetten Sie var allem dunn cBeltiv, wenn sie
die Levels aut kermen. Dann [t sich das Gerat bel L TIENSE DA L =
sprelsweise var elner als ; i t_nrmm i 7

; i i _ FE Biashigme 30 100
Rampfirelpunkt  be- “ﬂ TR " -
richtiglen Stelle sufladen. 5 Pislse Gin o &
TIP15: Nocmalerweise steeut dor Recket Launcher sei- 1 Rt a0 37
ne Ceschosse indie Breite, Um die Raketen bolz- | Mir.ligun & ]
derr konzentelert anl cinen Punkt Inszulassen, miis- £ Fak Cannioh 40 7l
sen Sie erslden Primar-, und dnn gleichzeitg den 2l ke Launehies = EE]
selundideverknoepl dricken. Ll Rifln it =
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Spizlen mit
UHR

UNSICHTBAR
in der Mitte

EXTRAS
wegnehien

SCHADEN
vErstarken

Uberall
BEAMEN

Imef
BEWEGEN

Taktiken: Unreal Tournament

Kliger umgehen mit Extras

TIP 22: Spiclen Sie muteiner gul sichtbaren Ubr aut

dem Schreibtisch - dann kéinnen Siv genau ab-
rassen, wann ein frisch aufgenommenes Fxtra wie-
der auftaucht, und es ernsul einsseken, Watfen und
rMunition erscheinen nach 30 Sekunden wieder, die
Werte fir Extras Tinden Sie in der Tahelle,

Gegenstand Wirkung Wartezsit
Haalth \ial Cesundheit 5 20
Health Pack Gosundheit +20 0
Big Health Cesundhbeit 4+ 100 an
Thug Pads Ristung <54 in
Body Armor Ristung «100 i
Ehipld Balt Rostung +150 55
Anti-Grav-Boots Springstiofel [+
Ievwisibility 4% Sek. unsichtbar &0
Damage Amplificr 78 Sok Schacensverstirker 110
Redeemer Fernlenkrakern 5%

TIP23: Fine hesonders todliche Kombination ist Un.
sichtbarkeit mit Scharfachiileengewehr, Suchen Sie
sich einen Ot mit gutem Aushlick fiber den Level,
und Sie kdnnen Three Gegner aus der Entfernung fas)
gefalulos der Rethe nach ausschalten.

TIP 24: Schilde, Riistungen und S prungstiefel kin.
nen Sic anch dann aufnelmen, wenn Sie das Extra
schan haben und eigentlich nicht mehr nutzen kiin-
nen. Schnappen Sie sich den Gegenstand trotdem

dann kelegl ihn kein Gegner,

TIP25: Duen Damage Amplifier sellten Sievar allem
mit Waffen einsetzen, die eine breite Streuwirkung
haben oder szehr
schnell echiefien.
Bezonders schine
Erfnlpserlebnisse
ereiclen Siemit der
Pulse Gun und der
Flak Cannon.

TIF 26: Mit dem
Translocatar kimn-
nen Sie sich nicht
dureh

nur LERILT

i A = 4 M -y ]
Tip £5: Pulse Bun und Damage Amplifier - gine per-
fekle Kombinatinn fiir besonders vizle Frags.

den Level beamen
sontdern auch an
sonsten nicht zu-
gangliche Orle ecreichen. Dazu ploppen Sie den
Empfinger an die pewunscate Stelle, snschliefend
wird gebeamt — und schon sind Sie sm Zielort

Spezial-Tricks gegen Bots

TIP27: Bots Limpfen gut, aber nicht perlelt. Te
hiheren Einstellungen suf der »Base Skille-Skals
miissen Sie nar damit rechnen. daff die KI-Kimp-

fer schneller reagivren und genauer zielen — suf

nete Takliken mmissen Sie sich nicht einstellen.
Fiir Sie heilt des: Jo kliiger der Bot, desto mehr
muizzen Sie in Dewemmg bleiben, Sie bravchen e

Sichere
TREFFER

ANGST
ausnutzen

Tip 27: Per Raketenwarfer bringen Sie Bots in die
Ecke. dann mit drei his vier Beschossen um die Foka.

FLAGGE
fangen

HEFEI-!LF.
dndern

DUCKEND
schiefien

SICHERER
Salo-Sieg

Gamestar Oktober 89

Tips & Tricks

die Profi-Computergegner aul jeden Fall die besten
Wallen uned miighchst viel Ristung und Schilde.
TIP 28: Besonders anfillio sind die Bols gependiber
der Flals Cinmon, Die computergesteverten Kimpler
bleilen beim Schiefen gewilnlich stehen. Da st die
Flik-Kanone besonders effekiiv, weil sic mit valler
RBreitseite trifft und mic beinghe jedem Schuf masa-
mmalen Schaden anrichlet,

TIP 29: Bots flrchien sich vor demn Riaketenwerter. [n
den Bewegunpsaloorithmen der Computer-Gegner
=t einprogeam-
muiert, dels sie sich
vor elnem periick-
len

cher miiglichst weit

Rocket-laun-

surtickzichen, Sa
mehs
Zeit, noch auszu-

haben  sie

weichen und
den Machteil. an
Winde 2 stalien
Das ist [Thre Chan-
cr: Sie kinnen die
Gegner regelrechy
in Ecken bugsieren, oder mit einem Treffer pegen
die Wand messchalten - die Raketen richien auch im
Detomaticnsbereich noch avsreickend Schaden an
TIP 30: Bei Capture-the-Flag-Partien sollten Sie [hren
compulergesteunerien Tr:m1|-;n||n;:|_;.'_-n andere Befahle
als die vorgegebenen erteilen, Zu Beginn der Partie
apiert die Hilfte Thres Trupps defensiv, die andere
sucht aktiv nach der gegnerischen Flagge oder folgt
Ihnen, Besonders pul stellen die Bots sich dabet aber
nicht an. Erteilen Sie allen Gebilirten das Komman
do »Defends und holen Sie die Fahne selbst— Men-
achen kimnen das besser,

TIP31: Bats haben manchmal Probleme. auf geduck-
te Gegner {normalerweise [©-Tashe) zu schiefien,
Murzen Sie das, und gehen Sic —var allem mm Nah
kampf - Gfters mal aul Tanchssation in die Knie,

Cheatcodes

TIP32: Wil Cheas-Codes kommen Sie in Unreal Tous-
nament nurim Scelomodus weiter, i echben Mulb-
player-Partien sind die ldeinen Schummeleien micht
erlauht — sonst wiirden die Frgelmisse schliefilich
allzuselr von der tatsachlichen Kamptstirke der
Hﬁteiligten abwelchen, U den Chest anzuwenden,
drifcken Sie im Level dive ™2-Taste und tippen den
entaprechenden Befehl o BETIRRD 18st den hill:

reiclen Schurmmelende anschhefend aus,
Einpabe Wirkung
God Urverwundbarket
Playarsenly 1 zlles auler Spieter friert ein
Allaniine 959 Muniten firjede gesammells Walfe
Fiy der Spieler schwest
Walk bttt e Flys ausf

0161
209




TR RGO Losung: Unreal Addon

Reisefithrer durch Na Pali

Unreal Addon

Im Auftrag von Aliens kehren Sie auf den Planeten der Skaarj, das schéne Na Pali,

zuriick. Wir sagen lhnen, wie Sie die Action-Fortsetzung meistern.

AlS-
RUSTUNG
sammeln

Duirch
TUMMNEL
{aufen

Erste MINE
durchsuchen

ASMD finden

Den STINGER
[finden

01858
210

¥ _‘ - .
Tin 1: Das erste Crewmitglied lient im See.

a5 Unreal-Addeom Return w Na Pali van GT

bietet neben einigen neaen $alfen und Ceg-

nern anspn:c]*.:-;m“r Misgionen. Wir be
schreiben den Weg durch die Levehs uned die Orte, an
denen Sie Wallen und Ausdistung finden, Wenn Sie
unterwegs aul newe Gepnertvpen treften, gibt's im
lext kurze Tips 2 den Biestern.

1. Die Abendfalle

TIP1: Szmeneln Sie bm Startraum die ersten Vorrite
ein, Draulien Anden Sie im linken Baom die duto-
mag, ort peht's dann durch das Fenster ins Freie
At Finpang der
Hithle  liegl das
Sturmngewehr sarnt
Munition. Im See
am anderen Ende
der Eberne befindet
sich das erste tote
Besatrangsmitgliod
der Irometheus.
Laufen Sie durch
Portal, und
sarnmieln Sie dort

Li:i.".‘i

e Rishong e
TIP 2: [rn Raurm hinter dem Fortal kann unser Held
cine Plattform benuizen, die durch einen Tunnel
fihet, Den durehepeert er 2o Fuls und bekampft ven
drinnen die Brotes auf der anderen Seite, denn die
koénnen den Tunnel nicht betreten.
TIP3: Diraufien téten Sie von den Hingen der beiden
Schlucliten aus Gegner, die unten Wache schiclen.
Betrelen Sie die erste Mine, umd fahren Sic herunter.
T WVorratm linden Sie eine neve Rilstung sowie dic
erste ASMD-Munition. Felpen Sie dem Gang zu vi-
rer Kreweung, wo Sie den rechiten Rawm betreten.
TIP & st cer aneleren Seile des Talz st die AsM D
versteckt, Kehren Sie mil der Waffe zur Kreuzung
zuriick, und gehen Sice durch die andere Tir, A En-
dedes Talkessels Ribet der Wep wieder nach oben
TIPS: Lansten Siean cler hinderen Schluchl entlang bis
zurtdichsten Mine, el Gffnen Sie per Schalter eine
der Titren. Tm R dahinter pehts den linken
Gang ertlangund dic Rampe birau!zu einer Empe-
re. An deren Frade drocken Sie den Schalter, sprin-
gen st die Kiste mit dem Stinper Raketenwerter

In Turm
TAUCHEN

Durch
ROHRE
schwimmen

RUDELIAGER
erlegen

Per AUFZUG
nach oben

RADER
drehen

Duirch den
BRUNMEN

KELLER-
WAND
sprengen

Geheimgang
unter SARG

ind von dort durch das man effene Tor. Lassen Sie
sich dabel nichtvon den pletlschnellen Rudeljapern
erwischen, die Thonen auf der Spur sind,

2. Neves Kreuzung

TIP 6: Schielfen Sie den Wi wum kleinen Tiimpel
frei, und springen Sie hinein. Unler Wasser ist ein
Fingang in den Turm. Benutzen Sie drinnen den
Aufeug. Oben liepl eine Flak-Kanone

TIPT: Springen Sie wieder i den Teich, und suchen
Sie den Granatwerfer, Damit bewaffnet gelit's in die
peflutete Réhre, Am Ende der erslen Abzweigung
warlel eine weitere Riistung auf Sie. Schwimmen Sie
cdurch die Rihre in den aweiten See, wo Sie den Aul-
zug in das Stelzenhaus nelmen. Yon dort aus [l
zich das Seeuter von Feinden hefraien,

TIP 8: Ihre Route fithrt S5 num and den Planken Ober
den See und dann aut den Steinweg. An seinem
Fnie lanern Budeljigee. Die Kleinen Biester lissen
sich am besten erlegen, wenn Sie schiefend ritck-
wiirtz vor [hoen weglaulen. ¥ach dem Kampf sprin-
gen Sie geradewegs inden affenen Brunnen.

3. Der Brunnen von Eldora

TIP9: Klettern Siean Land. Gleich zu Beginn finden
Sie in der Kiste heim Skeleit die Teschenlampe, Bewe-
pen Sie sich weiter den Gang enllang bis aueinem He-
[el, Benutzen Sie den herntergefehrenen Aulzup,
TIP10: Ohen drehen 512 an allen drei Steverridern.
Das Gewdlbe unter Thnen £illt stch man mit Wasser,
Gehen Siv durch den neu entstandenen Gang ing
Frete, und sammeln Sie den Schild Giirtel em
TIPN: D gehit's dureh den Brunnen zuriick ins
Cewalbe, Finer der vier Durchgidnge, die eben ver-
sperrtwaren, st man matgebrochen, Schwlmmen Sie
hindurch, und folgen Sie dem Cang ins Freie
Draufen betreten Sie das Boot,

4. Glathriel Dorf

TIP 12: Am Anlegesten sweigt unser Held avs dem
Baol wind durchsucht die Hidtren des Dorfos, Bines
dier Tauser hat einen KB 10 ciner Eellerwand, der
sich per Beschult durch den Granatwerfer s elnem
Durchgang esweiterm Lt Gehen Sie hindusch,

TIP13: 5ie befinden sich mum in einer Grabsléie, Dis
Spinnen smd recht harmilos and lassen sich pro-
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Auf elie
DACHER

TUREN
dffnen

in den HOF

Varsfcht:
Brichige
BRUCKE

Tip 16: Bis zur Promathaus ist es nicht mehr wail,

EINSTIEG
suchen

Auf dia
HULLE

blernlos von weilern mil der Dispersionspistale erle-
digen. An der zum Ausgang pewandien Seite des
enfralen Grabrawms belindet sich vin Schalter, der
rinen Geheimgang unter dem Sarkophag &ffiet

Verlassen Sie die Grull, und acheiten Sie sich bis
zum Altar und dann nach dranlien vor,

TIP14: Springen Sie Qe dic Waoer, and schauen Sie
sich umm. Auf einer [--In['vurl'u|_g1 ein Skaar einen Na-
li. Der Mzli 6iTnet ein Hans, in dem Sie einen Habel
betitigen kinnen, Geben Sie durch die mew peiilie-
te Tir tend die Leter hinauf. Oben gelangen Sie aul
diss Tiicher. Am See liegt ein Havs, dessen Dach vin
Lach hat, Nehmen Sie dort den Raketenwerfor mit,
ard fffnen Sie die Tiren per Hebel

TIP15: Verlassen Sie das Gebdude im oheren Stock.
werk, und betreten Sie das Haus am anderen Ende

Tiliren per Hebel, und gehen Sie zum Nachbarhzus
rither, Dort geht's m Hinterzimener zuriick auf eine
Strafse, Folzen Sie der Swalie, bis es links in einen
Haofmit etngebrochener Brucke peht, Nachdem Sie
im rechten Bau den Hebel hetitst haben, pehe's
durch den linken weniz spater m eine Hahle,

5. Anndherung an die UMS
Prometheus

TIP16: Folgen Sie dem Plad aus der Hihle zu den
Hitten. Hinter den Hisnsemn der Mali finden Sie eing
Mine, Lassen Sie Vorsicht walven: Die Bricke iber
den Abhang bricht
kure nach Betreten
Fusammen. Lau-
fern Sie ein Stick
well attl die Brifcke,
und springen Sie
dann auf die ande-
e Seite. Dort hip-
fen Aie den ldeinen
Hang hinurer und

F'Il.'!]ll'_‘ﬂ IJ.l:rl.l‘I (J-i'ﬂ

Tunnel, Auf den
Kisten neben dem
Aufzug liegt ein schieender Schildgiintel, den Sie
mittnehimen. dann geht's mit dem Litt nach oben,

6. UMS Prometheus

TIPIT: Springen Sie a1 Ende des Sims herunter aul

die Ebere, und lauten Sie zur UME Promethess, Si-
chen Sieden Platz, der sich zwischen den beiden
pralen Schiftsfrapmenten gebildet hal, Sleigen Sie
die: Einstiegsrampe hinauf, und klappern Sie den
Bereich bis zur Energiebeiicke als Danach pehen Sie
in clen anderen Teil des Schiffs.

TIP18: Mehnen Sz am Aubzug den linken Gang, bis
Sieimn R it demt zersténlen Triebwerk stehan,
Springen Sie auf die Stahivagmente in der orange-
ner, schidbchen Fliissigleit und dann in das anfge-
platete Trichwerk hinein, Folpen Sie der Rahre bis

Losung: Unreal Addon @R -8 (4 ¢

Uther dje
ENERGIE-
BRUCKE

Den ROHREN
folgen

Die CODES
finden

NAVIGATION
aktivieren

Titanan ALIS-
WEICHEN

DEPOT
ausrdmen

Ruistung in
der HUTTE
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suldiv Hille des Schiffs, Aufder anderen Seile der
e betreten Sie das Schiffim Obergeschel.
TIP19: Oben nimmt unser Held den rechiten Auloag
i dbereuert die bnerglebriicke. L erslen Raum
dess rechten Gangs findet er eine neue Ristung, Dann
durchsuchs er die restlichen Rawme und springt m
das Toch im Boden der Mannacha lsouartivre,

7. Annaherung an die
UMS Prometheus

TIP 20: Vetrlaszen Sie das Quartier, und betreten Sie
das aulgebrochene Rohr, das sich hinter einer einge-
sllirzten Wand im snliegenden Korridor verbirgl. Am
Ende der Lettung emreichen Sie ein Sammelbecken.
Hiaeer gibt es e weiteres ok obine Gitler, Folgen Sie
ihm, und hetreten Sie den anschlisBenden Rasm,
TIP21: Dier Gang vor demn Raiar Aihrt su eimem Hane
gar. Klettern Sie dart ither das cingestirzte Geriist
zur Briicke, und nehmen Sie die Codes an sich. Ver-
lazzen Sie der vor-
deren Raum durch
die Titr amm hinte-
ren Ende, Nehmen
Sie dort den linken
Gang. Benuteen Sic
den Auleag, und
erkiunden Sie zu-
nichstdie Gegend,
TIP 22: Nun geli's
welter Zur Mavi-
patiorseentnle, So-
lwaled eligr Cramy prter
angehen, filchlen Sivaus dem RBammoand laefen auf
der Auferthille des Schiffs vor den Beobachtings-
tattn, Beldmpfon Sie hier die Marines mit dem Ra-
kesenwerber, Entscheidend ist, dafh Sie den linken
Gesellen vor die Fiilte schieBen, da sie sonst auswei-
chen. Helen Sie dann div Risstung aus dem Raum
vor dem Aussichisdeck, und fHichten Sie durch den
nun frelgesprenglen Hihleneingang in die Berge.
Felpen Sie dem Gang bis zur Tir am Ende.

8. Das Tal der Spitzen

TIP23: Lias Tal wird von tiesipen Titanen heherrscht,
Weichen Sie den Giganten cundchst ans, Schwim-
men S den See entlang bis ans Ende, und steigen
Sie dort, nachdem Sie die Wassertiinme shaeklappert
habern, aus dem Wasser,

TIP24: Direkt hinter vinem grofien belsen befindet
sich ein alles Hanas, das von den Feinden offenbar als
Munilionsdepel gensetwird, Sanimeln Sie doct die
Eightball. den Schiligiirtel und das Update fur die
Dispersivnspistole cin, Dermaiien schiwer bawalTnel
bnnen Sie den Titmen entgesentreten. L einer der
beiden verwisteter Mal-Hirtten am Ufer des deinen
Tilrnpels Toden Sie cine neue Ritstung. Yondort s
gelit’s hoch in die Berge, in die Ste durch das Torin
der kleinen Festuny komrmen.

0769
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STURNM-
GEWEHR
suchen

RUSTUNG
einsammeln

BRUCKE
ausfahren

Tip 27 Dieser Schalter k

GURTEL
besargen

Viarsicht var
den SPEEREN

Uber die
BRLUCKE

L
SCHACHT

212

9. Nagomis Enge

TIP 25: Folpen Sie dem Fad bis mom Abgrond. Sprin-
gen Sie dort in den See, und lnsten Sic den durch die
Sehlucht fibrenden Plad entlang, bis Siein einemn
Talkissel it Mineneingang landen, Uber dem Bin-
gz finden Sie das Starmgewehr, 5o bewatinet vor-
lassen Sicdas Tal ander anderen Seite,

TIP 26: B ddor Aheweipung laufen Sie rechts die
Rampe hoch und springen bei der Bricke rechits den
Hang hmunter, At einer Kiste liegt eine gute Ri

stung, die Sie nicht vergessen solllen. Dann gehen
Sie zurtick zur Abzweigung und springer links ins
Tal. Dann peht's welter zum Tempel,

10. Velora Tempel

TIP 27: (e Kisten arm Anfang verbergen eine Ta-
schenlampe, Lauten Sie die Treppen herunter. und
]::'ﬁ{:gen 5ie 1 anschhelenden Raum den Hebel,
Fine Prorte dlfnet
sich und gibt einen
Fahrsouhl fren, Be-
nutzen Sie den,
el Janfen Sie un
ten in den nach-
sten Raum uned
dort den  [mken
Cang entlang, eine
Rarnpe hinaul (hier

wartet gin Super-
8

w ; medipack), bis Sie
antrolliert die Briicke. miedipac)) bis 3

inelnen Raum mit
Hebel gelangen, Wenn Siv daran zichen, fihrt eine
Briicke (ber die Lavagrube unter [hnen aus. Falgen
Siv dem anderen Ausgang aus dem Raam, samimeln
St ddort dliv Ristung ein, und kehren Sie zuriick,
TIP 28: [assen Sic sich dusch die Offnung im Boden
fallen, tiberqueeren Sic div Briicke, und springen Sie
im folgenden Raum ins Maul der Slalue. Sie gelan:
pen aul ein schimales Brett, von demn Sie links oder
rechis herunterspringen. Suchen Sie den Wepin der
Seitenwand ab, und verlassen Sie den Raum,

TIP 29: Nun bastel unser Held durch die nichsten
beiden grofbem Riumae urd folpt dem Tunnel bis zu
den aus der Wand schicfenden Speeren, In den Me-
benkammern links und rechls delickl er je ginen
knopf, denach peht's swischen den Spiefen hin-
durch bis zum Aufzug, Fr fabrt busch, sarmmell das
Update fir die Disperstomspistale vin und verlait
den Ternpel am Ende der Treppen,

11. Nagomi Passage

TIP30: Uberqueren Sie die Britcke, umd springen Sie
arn Fricde aufder linken Seite herunter, alder Kiste
Ll clas nachste Update tir die Dispersionspisiele.
TIP 3% Laulen Sie nun hivauf bis zum Minenschachl
Celen Sie hineir Suchen Sie den Ruesl der Passape
it alby, falls thnen gerade die Munition auspehl

Energie
UMLEITEN

Gegen
ZERHACKER
lnufen

GURTEL
einsammeln

Burch das
ROHR

Mit dem
AUFZUG
nach ohen

SCHMELL
durch die
Pipeling

Tip 37: Dieses Rohr miissen Sie hinder sich lassen.

Aus demr

WASSER
schigffen

Betriek
STOREN

12. Tarydium Gielerei

TIP32: Samnmiceln Sie die Minigun ein, Mun schalten
Sie tm linken Mebenrmon die Energieleitung um.
Danach betitigen Sie im rechten Nebenraum den
Schalrer, Eabren Sie mil dem Aufzug im Maschi-
nenraum, uned verlassen Sie das obere Stockwerk
durch den Gang i derrechiten Wand.

TIP 33: Unser Held amrandet die grofe Halle auf
dem Step und springt auf das FlicBhand. Die Zer
hackanlape meistert er, indem er gegen die Zer
Hacker Eufl, wenn die geschlossen s, Dann folgt
er dem Gang bis zur Kommandozentrale und
springt dort in das Loch im Boden,

TIP 34: Lauten Sie bis o Aufzug, und fahren S
hoch. Ohen springen Sie aufdie andere Seite der zer-
slisten Briicke, gehen rechisin den Gang und sanm:
rnelr: dort Asbestanzug und Schildgtictel ein,

TIP 35: Nun jeht’s zuriick zur Briicke und von dort
herunter suf das Plateau mit der bunten Druckan-
zetge, Betitigen Sie den Hebel, und springen Sie
dann in das geplatete Rohr, Tinks [ihrt der Weg z2u
einer Rampe. Laufen Ste diese hinunter und auf die
Tiir jenseils der Rampe 2z Rechts neben der Tir
sprengh cin Brule gin Loch in die Wand,

TIP36: Springen Sic ins Loch., Dalunter finden Siwe e
nen Hebel, Dieser kontrolliert den Aulzug. Benutzen
Sie ihn, und driicken Sie oben den Knopf links
neben der Ti, um sie zu éfnen. In der gegemiber-
liegenden Feke der Plavform istem Loch

TIP 37: Springen Sic in die Gifnung, und lauten Sie
dann durch den Gang. Tm nichsien Raum gibt es
ewei Unterfiithrungen, hinter der einen finden Sie
s Tiogewehr, Die andere fithrt zu emer Robre. Lau-
fen Sie hinein, und
bleihen sie micht
slehien - die insta-
hile Rehee bricht
hinter Thoen zu
EATIITIEN, SpPTingen
Sie am Ende hin-
aus pnd rehmen
Sie, nachdem Sie
das Supermedipack
T el L O -:'Er:;-,l-:.‘-t:.ﬂ.r':l.:I]Eli ]1?-
lers, die linke Tir
s el Rau.
TIP38: [ie Avlzlpe bringen Sie bis s cinem Koopl
dor einen anal el Springen Sie ins Wasser, und
sehwimrrmen Sie bis zum Ende des Kangls, Den dorl
warhemden Brule erdedigen Sie per Eighthall-Feuer
noeh s dem Wasser. Imondchsten Rawm driieien
Sieden vingipen Knopl und verlassen den Ort an-
schliclend dirch den Tunnel

13. Die GielBerei

TIP39: Der Knoplaufdem Stea ks die Tricke vor
Thnen heranter. Lawfen Sie darithber in das Gemiduer,
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Medipack im
KANAL

Tip &0: Die Krankantrolle mul erst aktivi

for mit KRAN
aufbrechen

Durchs
TARYDIUM
schwimmen

Den LIFT
henutzen

Fer AUFIUG

negch oben

KRAN s
Briicke

TITAN
bekdmplen

cherch den Tunnel und den nichsten Kaom, und
nehmen sie dalunter den Aubmyg, Ohen Fihrt de:
Wz zo emer Krewzung. deren Woge auf beiden Sei-
tor g emnem Konteollead Gibreen, an dem Sie drehen.
TIP 40: Auriick gelit's nach unten, Nelimen Sie einen
der Schutzanziige, und springen Sie m das Tary-
divmbad. Am lin-
ken Ende des Wa-
nals finden Siv vin
Supermedipack,
rechls gehil es wei-
ler. Wieder raus
aus der Fliissiakeit
durchqueren  Sle
die nichsten bei-
den el
gelangen in cinen
Rauen trirt Kran

TIP &1: i
Kran kinnen Sie das grofe Tor muefdor nken Seite
durchbrechen. Dazu nehmen Sie den Schutzanzug,
schwimemen durch don kleinen Tamvdiumbana! wum
Kontrallrad und drehen daran, Die Tikren in den Sei-

Riume

| B
ari werten.

dem

lenwinden Bffnen sich. Gehen Sie durch, drficken
Sie den Knopf, und schwimrmen Sie durch das
Tarvdium zurlick in den Krnraom, Betitigen Sie
nun die Krankontrolle, Der Wea ist frel

TIP42: [ nachsten Raum halten Sie sich links, he-
nulzen am Ende des Gangs den Auliug und dtnen
alwn per Hebel das Tarvdiwmbecken, Besorgen Sie
sich den neuen Schutzanyng unten 1m Gang, und
springen Sie dann ins Becken, Rechis finden Sie of-
nen Enerpieverstirker, links ist der Ausgang.

TIP 43: Nachdem Sie den Kaopl beim linken Aus-
pang gedritcks haben, sammeln Sie den hernamlie
grnden Schildgiine] ein und henutzen den Aufzug
hinter derm rechien Ausgang. Oben laufen Sie nach
[inks inden Tunnel und betitigen den Schalter, T
Warraut hat sich die Metalluke im Boden geattnet,
Springen 5ic hinein. Sie landen suleinem 1t der
Sie pwid Stockwerke nach aben bringt,

TIP44: Linser Held folgt dem Rundgang und mmme
die Transportplaliform nach unten, Dot liufter in
den rechten Gang, holl den Autzng per Hebel her
unter und stelgt vin. Der Schalrer auf der linken Sei-
te bewest den profien Xran,

TIP85: Mil dern Kran fahren Si2 auf die anders Seite,
Schiappen Sie sich die Ristung, und delichen Sieden
Hebel Lauten Sie mun unten in den just aufgefshre-
nen Ausgang. Benutzen Sie die Aulelpe Den grofion
Skzar], dem Sie begegnen, etledipen Sic am besten
mil geziviten Eightballschilssen vee seme Fiifle,
Anschlicend gent's wieder per Auleug ing Frede,

14. Watcher of the Skies

TIP 46: sarmmcln e cas nichsie Update e die s
persionspistole vin, Das Eis im Loch a2 Ende des
Tals eerspringt ersr, wenn der stipe Tilan erledigt

Lasung: Unreal Addon

TELEPORTER
artivieren

Tips & Tricks

150, Bearbailen Sieibn cintich vwan einem der | Tt
anz it dern Sranateerter — ein 2o arcfies Liel kann
man e achlecht verfehlen,

15. Galas Peak

TIP47: Duscliqueren Sie den Tunmel, und flpen Sie
dem vereisten Plad zu dem arofen Gelbiude. Dey
durkle Rau verbirgt einen Teleporter wuam Shustle, Fr
ol fecloc b manichst an sinem Ol unter dem Haus
aketiviert werden, Erledigen Sie daen die Soldnerwa
chen im Freien,
und lauten Sie da-
nach den Weg her-
unter, welchar an
der hinteren rech-
ten Foke des Ge-
ipdes  beginnt,
Sie stolden auf elne
Hiilile, wo Sie die
Plattform  aktivie-
ren. Eilen Sie i
Haius,
und machen Sie

rick wum

zinz Hihle mit dam Transmiller zum Endlavel

Ausristung
ALF-
FRISCHEN

GITTER
hochfahren

Der Weg zum
SHUTTLE

Dos LETZTE
GEFECHT

Tip 51: Geschallt! Sie sind den Skaar] entkemimen,

GameStar Oktober 99

dem  Weg zum
Hauptsaal mil Dispersionspistole und Sturmgewehr

frel, Springen Sie anschlicfiend in den Teleporler.

6. Flucht von Na Pali

TIP48: Das letzte Gelecli nahid. Schnappen Sie sich
die neuwe Rilstung, und lauten 5ie dber die lange
Briicke. An deren Ende nehmen Sie den linken Gang
und gehien in das allemstehende Maus. Div rechte
Tar fihrt @13 einem Lager. die vordere in den Burg-
praben, sammeln Sie dort alles ein, und verlazsen
Siemnschliefend das Geldiude,

TIP38: Mun gehil's hinein ins nichste Burgpebiiude
wnd dort nach rechss fiber die Bricke. An threm
Ende lanlen Sie durch das Tor, nelunen den Schild-
gitrte! an sich und legen den Schalter um, der einen
Rawm zafick ein Fallgitier hochfiahrt,

TIP 50: Laufen Sie in das Gebaude jenseits dee
Britcke, und dbergueren Ste drinnen den Hob, Aul
deranderen Seite fishrt ein Weg nach oben auleinen
Rundgang. Fulgen Sie auch dem. und betdtipen Sie
dort den Schalier fiir das Fallgitter vor derm Shuttie.
TIP 51: Kearen Sie zuriick aul den Rundgang, Dot
lavert der Endgegner. Warten Sie ab. lis der Warlard
aul dem Rundgang landet, wed seteen Sie dann
Fightlsll tmd Raketemswerfer pepen ihm ein, Nach dem
Rampt gelen Sie
den Wep zuriick
ten Sie peliemimen
und fliehen
dem Shuttls
v Ma Pall Gliicke
wunsch, Sie haben
ilns  Addon
GUE)

sined

i

v

auch

gurmesterh

377
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Taktiken: Aliens vs. Predator [ERAERRE4(4.6

Allgemeine Tips fiir alle drei Rassen

Aliens vs. Predator

Im All hort Sie niemand schreien. AuBer uns: Unsere Action-Experten

beamen Ihnen diesen Uberlebens-Ratgeber an Bord.

Der Marine

az Al Actionspiel Aliens vs, Prodator warlet
mil gehobenem Schwierigheitsgrad und dred
sehr unterschivdlichen Kimpfertypen auf,
Wir haber uns fiar Sicins All gowagtund detaillierte
Strategion fir alle drei Rissen entwickelt. Alle Tips
pelten sowahl irm Solo-, als anch in Multiplaver-Spiel.

Gute
WAFFEN

LANGSAM

Wenig ALS-
RUSTUNG

Tip 3: Bute Beleuchtung ist der Feind des Alians,

Schiechte
SICHT

BE-
WEGUNGS-
MELDER

Stirken

TIP 1: Thr grifiter Vortet] liept in
der vielseitigen und wirksamen Be.
watfnung, Lernen Sie die Stirken
und Schwlichen hrer Wiffen ken-
neer, denn es gt keine Universalwumme, die fiir al-
It Bitvationen gleichermafien wdeal ist.

Schwichen

TIP2: Laulen Sie nzemals vor cinem Alien oder Pre
dalor weg, Betde Speries sind schneller und lhnen
im Rahlampf deatlich iiberlegen. Ziehen Sie sich
grundsitzlich nur im Rickwartspang zurick, und
teuern Sie dabel aus allen Robiren.

TIP 3: Anden Start geben Sie blo& mit dem I'alzge-
wehr, weilere Wallen miissen Sie erst finden. Suchen
Sie e Umpelung
also stets sorplillip
t'l.ﬂ.L‘JL ﬁ‘.l.!ﬂ':i‘i."li.['lll.'r
Ausriasit mg Hl'.l.
TIP4: T Stanclard-
sicht umizlst nur
0 Grad, lm Ge
gensatz zu Preda
tor und Alien ha-
Len Sie keine selir
wirtksame  Sichil-
hilfa. Sie miissen
Bewegungsmelder,
Restlichtverstivker und Facdkeln peschicll cinseteen,
v Thre Gegner rechtzeltio zu bermerken.

Sichthilfen

TIPS: [or Bewegungsmelder decld TR Crad des fron-
Lalen Sichthereiches ab. Bs werden nur Gegner snge-
it die nicht stllstehen, Aukerdem verwirren Slie-

il il Pl imnn
B

G gl i

o L]

RESTLICHT-
VERSTARKER

FACKELN

Ait PULS-
GEWEHR

ouf Kopfe
zielen

SMARTGUN
ist vielseitigq

FLAMMEN

gegen
Facehugger

1

quellen zuweilen dis Aneeipe. Drehen Sie sich aff,
um detr eingescheinkten Winkel auszugieichen,
TIP &: Seleen Sie den Restlichtverstirker nur involl
kommener Finsternis ein. Schon geringe Lichiguel-
e wie Natbelenchtung und Mindungsfeusr stiiren
das Geriit, Ein weiterer Nachtell: Der Bewepungsrnel-
der zchaltet zich bel aktivierlem Restichiverstirker ah.
TIPT: Benutzen Sie repelmilip Fackeln in dunklen
Bereichen, solanpe Sie nicht angegriffen werden
Werlen Sie die Fackeln aber nichtin Ecken, aus de-
nem heratas neue Schatten entstehen lbnnen. Lewch-
ten Sie statt dessen die Mitte ven Riumen aus,

Waffen

TIP B: Zielen Sie mit dem Pulsgewehr bevorzugt auf
div Kiipfe der Aliens, Bei stindigpem Daverfeuer miis-
sen Siedas Pulsgewehr allerdings haulip nachladen
und sind etnen Moment leng sehrversundlear, Der
eingebaute Granatwerler ist pegen Predators and Al-
ergrippen ideal und nchtet verheerende Schiden an.
TIP 9: D Smartgun st die vielseitigste und beste
Watfe in Ihrem Arsenal. Inshesandere pegen Face
hagger izt die automatische Ziellenktion eine grofe
Hilfe Verlaszan Sie sich aber im Kampf gegen die
blitzschnellen Alivns nicht zu sehr darauf, zumin:
desstauf kurae Reichwerte sollten Sie die Zislhilfe zu-
gunsten der manuellen Kantrolle deaklivieren,

TIP10: Der Flanumenwerfer ist pepers die kleinen Face
hugzerideal, Auch beim Absichern von dunklen Riu-
men und Schichlen. in denen Gépner lanern kinn-
ters, lehns sich sein
Finzatz, Im direk-
ten Kampf gegen

o= | r Allenis ader Preda-

-y i s ¥ i ja i
\‘»._ YRGS e 7 tors 50[.1&1.1 Sieihn
- & — aber nur einseteen,

wenn Siesich nach

# ;
I:“' ¥ ,-F‘} einern Trefler so-
3 arl suricloachen:
" [t ik
2 :f.ﬁ.:-;. | - - Brennende Aliens

Tip 10: Aliens greifen sogar brennend nach an.

RAKETEN-
WERFER

GameStar Oktober 99

h"n, preifen weiter an
TR e stecken Sieoft
ol in Tl

TIP 1% Mit einem divekten Trefler des michbgen Sa-
dar-Hakerenwertzrs kinnen Sie imihelos vinen Pre
dater ader zanze Aliengruppen alomisieren. [
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Tips

& Tricks

Kampf gegen sehnelle Aliens oder in verwinkelten
Giingen sollte er wegen des grofen Explosionsra-
dins' micht cingeselal werden, aul freizm beld 15t er
Lingegen de witksamisle Walle Im gesamzen Spiel,

GRANAT- TIP12: Der Granaswerfer hzl drei anterschisedliche
WERFER Schufarten. Fir Explosiv- und Schrapnellzranaten

gegen starke
Gegner

Die GATLING
Jit schiweer 7o
beherrschen

Kurze
FELIER-
STOSSE

Auf DISTANZ
b

Tip T4: Da

UBERBLICK
behalten

LANGSAM
vorgehen

VORSICHT
Lei Decken-
ceidchten

SIDESTER
macnen

pilt dasselbe wie fir de des Pulsgewehrs, mit dem
sinzigen Unterschied, cafh der Fxplesionsrading
profer isk Das Feuern mit Miner zahlisich insbe-
sondere carr aus, wenn Sie von Aliens verfolgl wer-
den Ansonsten bendtigen Sie den Granateerler nur
fiar starke Gepner wie Predators und Prodalions.

TIP 13: Die Gatling kansne vereint starke Feuerkrzh
und hohe Feuerrate, Dafiir verbeaucht sie viel Muni-
tion und hat vinen starken Rickstals, Zudam kin-
nen Sie sich beim Schiefen nichl bewegen. Yersu-
chern 5ie deshalb, die Gatlingkanone nichtmit kent
nuieriichen Salven, sondern in kuraen, kontrallierten
Feuerstiifen zu sebrauchen, Gleichen Sie den Aol
wiirtsidrang der Miindung durch Gegensteuern ans.

Taktiken

TIP 14: Bleiben Sie unbedingt auf Distane zu Thren
Gepnern, Wenn Sie e Alien direkt vor sich 2w
Smecke  bringen,
kanm das Shurehhes
Sie schwer verlet-

sen oder par toter,

eiben

Fudlem lbmmnen Sie
Woallen
nicht gegen nahe
Ziele einsetzen
phne selbet Scha

S\'I"‘l‘-'-'l.' re

den zu nelmen.
Wrstzen Sie deshalh

stets die Vorteile

s gelbe Sdurehlut der Aliens ist tadlich.

Threr weitreichen-
den Bewattnung, tnd micken Sie miglichst niemals
in Richtung des Gegners var,

TIP15: Solange Sie die Posibonen Tarer Gepner echit
seilip erkennen, kinnen Sie dicse m der Regel von
ferne il Thren dberlegenen Watten ausschalten.
Fichen Siesich el Felndkontak: unbeading: zuritck,
wiern 3o den Uherblick verlieren,

TIP16: | AT sAT "."u:lrg'.:|u'r'. sallt sicl aus, Sie =oll-
ter: grundsatelich bmgsam ue elne Eoke nach der
anderen vorriicken und dalaed den hillreichen Bewe
sungsmelder tmimer i Blick halben.

TIPTT: Bleiben Sie memals unter Offnongen an de:
Decke ader in den Winden stehen, Aliens lauetn
durt bevorzupt und lazsen sich gern aaf Sic hersblzl
lens. Wenn Sie sichergehen wollen, bestreichen Sie
seluhie GlTuapen kurz mit dens Flamtmernerler.
TIP18B: Wenn ein Alien Sie im Sprung atackiorl, blei-
aerin der Regel nur Selundenbmrchteile, Weichen
Siv e wadlicher Angriff durch cinen schnellin Sed-
lenscirill aus, wad Zichen Sie sich damn rasch rlick-
wizls zurtck. Feuern Sie dabei unablassiz.
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In GROSSEMN
Riumen
kimpfen

Das Alien

TIPT9: Stellen St Thre Gegrer sohiulip wie moplich
auleffener Flache zum Kampf, Dot kinnen Sie die
Yartelle Tnrer starken Bewaffrumg voll susnutzen
und Cepner rechrzeidg enclecken, [aevr st Thinen
itn Nabkamptden Garaus meacken,

HOHES
TEmpo

in
BEWEGUMNG
blefben

WANDE
hocnklettarn

Tip 21: Dieser Mensch ahnt nichis von uns,

BEUTE
machen

wehie
PANZERUNG

Kefne FERN-
WAFFEN

Dig
JAGDSICHT

Starken
TIP 20 Do Alien ist von den dred

Fassen it Alstand am schoell-

chen, Mutzen Siedas aus, indern Sie o loten Winkel
Threr Opfer bletben, Sobald Sie entdeckt sind, scllien
Sie versuchen, durch stindige Bewegung ein
sehilechies Ziel zu bieten und sich enmweder ourick-
wichen oder blitzartg angreifen, [nshesondere beirm
Springen von Wand zu Wand kann so nurnach vin
guter Sehitze Thren Dewegungen folgen.

TIP 21: 5ie kinmen sich an Wanden und Decken ebenso
schunell wiz am Boden fortlewegen. Dicss Faluglker:
igticlenl, o sichan
Legner |'.|'r.n|r:|[.~i|'-
achen, Sa kimnen
Siesich auch durch
die  Luftachichre
ferrtbesveg

1, die

fiar Werschen and
Predators

sierbar sind
TIP 22: |eder Gepg-
nuer isl fiir Sie zu

unpds-

gleich eine potenli-
elle Nakhnmpseuel-
e, Gelingt Thoen ein Bif in den Kopf eines lebenden
Opfers, bekommen Sie 30 Prozent [hrer Energie
zuriick, Auch bereits erledigle Gegner kinnen so in

O

werlvalle Lebensenergio inmgewandell werden.

Schwichen

TIP 23: S0 schmell das Alien st soleicht [l es sich
auch durch cine gutpezielle Pulspewehrsalve ans-
schalten. im Gegensale g slarken Predator und
dem Mavine verHigt s iber keinerlel Panzerung,
TIP 24: 5ie beherrschen als Alien keine Pernangrifte,
Schwang, Gehiff e Klauwen kinoen e gegen
Fdride in unemittelbarer Mihe vingeseta werdern. Il
cinen AngriTvon der Decke eines Ganges sind Thee
GliccrmaBen aber allenal lang genug,

Sichthilfen

TIP 25: I clier Fischyplas-artigen [agdsichs naben Sie
piren BHeksdibel vien 120 Crad. Daher st os sl
rig, Sir e iilserraschen. Auferdem werden Moen-
sehen vom cinen bladen, Predators von cmern grii-
nen Sehein wmipeben, der schon auf grofie Follors
mung i aeel bei schlechien Swhtverhiiltnissen de
ren Posilion cuverldzsis verrit,
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i NAVI-
GATIONS-
Sichi

KLALIEN
geasn
leichte Ziele

SCHWANZ
gegen starke
Gegner

Tip 28: Der Schwanz ist die stérkste Waffe des Aliens,

Ausfatirbare
KIEFER

I dunklen
Ecken
LALIERN

Ve HINTEN
angreifen

SPRUNG-
ANGRIFEE

Taktiken: Aliens vs. Predator

TIP 26: i [hnkelheis miissen Sie aul die Naviga-
Honssicht suritckgreifen. Die hat allerdings swi
handfeste Machteile: Gegner verlieren thren farbipen
Schimmer, der sie oft schon frith oflenbart, ured Thre
Sichtwrite recheziert sich bamichilich.

Waffen

TIP 27: Die Rlaven ermaplichen Thee schrellss
Attacke und richten gepen Menschen und andere
Aliens groffen Schaden an, Daher sind Angriffe mit
den Klaven so schnell, dsfh nur die wempsten Cep-
ner Zeitzur Gegenveehr finden, [m Kampf pepen die
zdhen Predetors sollten Sie die Klaven allerdings erst
einseteen, wenn der Gegner zuver mit
Schwanezattacke geschwicht wurde.

TIP 28; lie Schwanz-Attacke ist langsamer als die
Klaen, richtet aber auch deutlich prieren Schaden
am, Halten Sie vor dem Anpriff die rechite Maustaste
gedriickt, um so
Energie fir einen
besonders starken
Hiels v sammeln,
Marines sterben in
der ltegel schen
rach einem  sol-
chen Treller. Pre-
datars werden da-
durch so stark ver-
letzt, dath em -
zes  Nachselzen
mit den schnellen
Klanen gendiat, um ibmen den Besl en peben. Seban
Ste-den Schwanz bevorzug! dann ein, wenn Sie aus
einemm Verstecl: herats den Gegner iberraschen.
TIP29: Wenn Sie den Kopteines Gegners elnen Mo
ment i Zentrum des Bildschinms hallen und sich
dalet nicht bewegen, fahren die lnnenkiefir ans, Fi-
rer Attacke damit tétet auffer Andraiden jeden Geg-
ner. Allerdings werden Sie in der Regel diesen tidl
chen Angrill nue dwrchifiibhren kinnen, wenn das
Opfer almunps- sder webrlos ist,

Taktiken

TIP 30: Suchen S sich eine distere Toke (miglichst
an der Decke), i welcher der dunkle Panzer des
Aliens nicht auffEll, wnd warlen Sie anf Beute, So-
hald Sie sicher sind, daf das Qpfoer varither ist, schla-
gen Sie 2w Wenn Sie sich in Threm Yersteck nicht
rithren, lanchen Sl auberdern aut den Bewegunos.
meldern der Marioes nichi aut

TIP3 Wihern Siesich Threr Bewte stets von hinlen,
inderm Sie vorhanden: Deckunz und die Ceschwin-
digheil des Alivns susrutzen, Wenn Sie nichi be-
merkbwerden, laben Se die arifiten Chancen i ei-
ten sichieren THE inden Kopf,

TIP32: Wenn Sic cinen Gezner angreifen uind e das
Feuar aul Sie eriffne:, sollten Sie die letzten Mele:
miteinem weailen Sprung suriicklegen. Aum einen

: Weite
FLACHEN
imeiden

Fiir sehilach-
‘tes LICHT
sorgen

o Der Predator

Tips & Tricks

werden Sie dadurch noch schneller, zum anderen
bieten Sie seein deutlich schlechteres Yiel,

TIP 33: Lazzen Sle sich miglichst aut weiten, offenen
Ebenen nichl aul Karmple mit Marines und Pradaiors
et Thr hohes Tempo kann dort die Gberlegene
Reichwelte von Schufiwaffer nicht wettmachen.
Cecliung und schlecate sichtverkilmizse wirken
sich hingrgen zu lhren Gunsten aus.

TIP 34: Perstiren Sie ungefihr die Halfle aller Lich-
ber, Marimes werden unter diesen Umstinden so-
wah! ber normaler Sicht als auch mil Resthichbeer
stavker nicht besonders gut sehen kinnen,

Giite
KONSTITL-
TION

MEDCOMP
nicht e

Kampf
Einsetzen

TARNFELD

geden
Menschen

Tip 37: Das Tarnfeld macht Predators fast unsichitbar.

Im
Fernkampf
200MEN

Gute AUS-
ROSTUNG

Gamestar Oktober 29

Starken

TIP 35: Der 'redator st stark wie
ein Ochse und robust wie eine
Stermmaner. Um ibin v erledigen,

bendtigen die Gegner cine gehiinge
Menge an Feuerkraft, Aullerdem ister gepen das
saurchalfige Alenblut vollkommen memun.

TIP 36: W enn Sie schiwer verlelzl sind. kimnen Sie
sich mat Hilfe des Medcamputers vollstindig rege
nerieren. Alleedings kostet der Spall swischen 15
und 20 Energichalken. Aullerdem bentbgt der Hei-
lingsproced vinen Moment und lst somil witer di-
rektem Feindfener nich: zu emplellen.

TIP3TF: bt Hilte des Tarndelds kann sich der Predator
nahezu unsichtbar rmachen, Wenn Sie sHll stehen
bleiben, kinnen Sic von Menschen mit blafkem
Auge nur poch in
wrnessi Hellarer Mih
mit  dem
Brwegungsmelder
fiberhaupt  nicht
entdeck! werden.
Achtung:  Aliens
lassen sich dank
Gorachs-

0Tl

iwnid

gl
sinm den
Tarnfeld nicht in
die [rre fiiliren.
Aulerdenm enliar-
nen Siesich automatisch, wenn Sie mil einet ande-
ren Wistfe als der Schulterkanone angreifen,

TIP38: Durch die dreistulice Zocmunktiion kinnen
Sieauf grofie Entfernungen sehr genau schichen,
I Finsatz zahit sich vor allem in Kormbinasion mit
der Sehulterzanone und dem S]m:rwvrﬁ': i Fapmpl
zegen Menschen aus. Beirn SchivBer aut die risend
sehmellen Adiers und i N:dhk:impf"i'-:l der Loom
hmgezen nahezi wnlrauchar,

TIP39: Als Predator bepinnen Siedas Spielmat einer
arofen Auswahl an Wallen und hilfreicher Ausri-
stung, Im Gegenzatz 2um Marine rodissen 510 also
keine Lert darauf verwenden, dunkle Eeken nach




Tips & Tricks

Allos kostaf
ENERGIE

Ubermafiigs
SPEZLALI-
SIERUNG

THERMAL-
SICHT gegen
Menschen

ELEKRO-
SICHT gegen

Tip &3 Eei Elekirosi

PREDTECH-
Sicht im
Dunreln

ARM-
KLINGEM im
Nahkampf

SPEER-
WERFER
bendtigt

keine Energle

0116 |
218

nilelichem Cerit abzusuchen, sondern kiinnen sich
vor vornharein auls Wesenthiche konzentrieren,

Schwichen

TIP40: Cin Grofileil der vielfbltizen Spezialfilhizkei-
fer s Predaters verbraucht Energie, Diese Tasache
int anch sein eingiper wirlilicher Machzeil im Ver
gleich wu Alten aed Marine, Achlen Sie unbedingt
darmzt, den Frergivvarmat befeeiten sulznfrischen.
Ist o1 ersteinmal kemplel verbraacht, halen Sie im
Kampt schnell das Nachsehen.

TIP &1 sownhl die Watter als auch dieverschivdenen
Sichthilfen des Predators sind nech stirker als die
des Marines aufje einen Gegnertyp spezialisiers, Im
Kampl gepen Aliens und Marines werden Sie stin-
dig elerzul schien missen, sich bel der Wahl threr

Arzsrish e Ty VIrse |||L'-.Jx-r'.-t'r'. l_'l.'jlllil_‘l". HI’.?.llE.lEb!—. £1.

Sichthilfen

TIP42: Belder Thermalsicht werden Wirmeguellen
{Menschen!) farbig hervorgehoben und sind so
schom aul grofie Entfernungen sehe gut zu erkennen.
Cavgen Aliens, Androteden und automatische Kana-
nen istdieser Sichtmodus hingegen denblar wnge-
eignet, da die keine Hitze abstrablen.

TIPa3: Wihrend Menschen be: der elektrischen Sichi
nur in verwaschensm Crau erscheinen, heben sich

st |'|l:"i"l.'lill'rilfi-l'.‘1l|. FAS| I.'FI"il.'r! §1Re ]'.I!-IJL‘.HI..IIIIiI:'ﬂ." gl

der Laer liepende
Alzens Jassen sich
=0 beretts frithzen-
tig entdecken.

TIP 44: Der arell
griine Filter eignel
sich besonders be
villliger Dunkellieit
und zum Wieder-
finden des Diskus.
Predators und de-
ren Geralschalien
helwm
lich lewchtend weilt von der Umagebung ab. Men-
athen und Alisns sind aber nur schlecht zu erken-
nen. Deswepen (st diese: Sichimodus nur in Kamp-

k

chi erkennan Sie Alizns leichi

sich nam-

(e peaen sndere Predalors zuemplfehlen

Waffen
TIP 45: At dic primare Funkton der Armblingen

sollien Ste tm Kamipf w6 iz vereichilen, weil der nor-
male Schilag mor wenig Schaden anvichiel. Tharch
Festhalten der rechiten Manstaste kimnen Sie aler ei-
nen miichigen Schiag varbereiten, der anf der Fhachi
oder bet Energiemange! hltreich st

TIP 46: Deor Speerwerter hat zwei Vorleile: Er ver
broncht ketne Energic und b sein Ziel fast obing
Verzdmenimg, Sein Emsate ot sich desseegen var

allerr i Verbindung mit dem Foom. Bei Aliens

Taktiken: Aliens vs. Predator

SCHULTER-
KANONE
schigfit
getarnt

VORHALTEN

PLASMA-
PISTOLE
auf kurze
Entfernung

Tip &4 Die Plasmapistole ist ideal gegen Aliens.

DISKUS
ist dlie ster-
ste Waffe

Feitndean
AUFLAUERN

DISKUS
zurlickhalen

Offene
FLACHEM
hesetzen

Voesicht var
GATLINGS

missEen 3ie ber rdglichsl genau den Kopbtredfen,
wars [aef Threm hohen Tempo nur selten gelingt,
TIP&T: Die Schullerkancne st dle einzige Waile, mit
dier Sie sehiefen wnd glelchzeillg die Tarnuag anf®
rechterhalten kinnen. T jewelipen Sichtmedus
\'t“.'ﬁig? S gegen Alicrs und Menschen iiher eine
automatische Fielsuchiunklion. Dusch Halten der
rechten Mausmste kinnen Sie Energie fiir einen he-
sonders starken Scmald speichern, Menschen erledi-
geEn Sie mit Hilte des Zoomes surncist schon dorech ei-
nen Treffer, Allerdings benditiat der Energiestrahl re-
lativ lange vom Abschuf bis zum Finschlag, sodaft
Sielmmer etwas varhalten mitssen,
TIP 48: Die Plasmapisiole erlelchiert gegen Aliens
uriel Facehiegper sulprund thres Explosionsradiug’ das
[retfen enorm und rehtel sudem so prafien Scha-
dem an, dafh e cinviger Schult in der Regel peniipl
Die Flugbshn sl
jeclach michs gerad-
linig, sondern nach
unten pekriimt
Zielen Sie deshalb
nnmer ein wenig
niher, Tm Kampl
gegen Marines ist
die Iistole wegen
ihrer zu peringen
= Refchweile nutzlos.
TIP 49: D Dishouis
toter in der Regel
Copner schon mil einem Treffer, Eine automansche
Zielsuchfunkiion erleichler! das Werfen. Er kehr:

o 1

nach dem Flug nuar e Thnen suriick, wenn Sie sich
niwcht zo weit von der Wartstelle enternen ader
rechizeltz die Rickholtaste betitigen, Steckt der Dis-
b in einer Wand feal [afEt er sich mit der 'redtech-

Sichtwieder auslindip machen.

Taktiken

TIP50: Benutzen Sie das Tarnfold, v von erhihilen
Plitzen thren Gegnern autzulanern. Wechseln Sie
hiaefip die Sichtmodi. damit Sie nicht dherraschi
werden, und erdffnen Sie das Feuer, sobald sich ein
Gugner peipgl. Wenn Sie die Rube bewahren, kinnen
Sie thm erledizen, bevor er Thee Position erkennl,
TIPS1: Woenn Sie ol e Diskas cinen Gepner ver
felilt haben, betitigen Sie schnellstimoplich die Riick:
leltaste, Mitetwas Glitck erledizt die Megende Schel-
be den Gegner auf dem Riicktheg.

TIP52: Stellen Yie Ihre bemde bevarsugt aul ollenen
Flichen. Dem Alien sind Sie dort ohnehin dlerle-
pen, aber auch der Marme st ein leichtes Opfer,
w52 stindip getamt bleiben

TIP53: Denutzen Sie gegen Mannes mit Gatlingkano-
nen unbedingl die Schulterkancne, und Bleiben Sie
dalsel in Bewegung, Mit Hilfe ihrer Autoriclfunkbon
landen Sie gegen den Marine, der sich jiz nichs bewe-
gen kann, mit Sicherhett einen Dreffer. ULIK
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Alle Levels gelost

Descent 3

Losung: Descent 3

Tips & Tricks

Damit Sie nicht die Orientierung verlieren, sind wir fiir Sie vorausgeflogen.

GUIDEBOT
falgen

ar Interplays Achionzpie] Descent 3 bravchen

Siv zwar hauptsichlich guten Orienlierungs-

sinm und emnen flinken Feverlinper, die wzhl-
reichen Puzzles haben es jedoch ehenfalls in sich,
Wenn Sie bel denen hingen bleibon, hilft Thaen
unsere Komplellosing weiter.

Level 1

TIP 1z Seteen Sie einfach den Cuidebol dus, und
lassen Sie sich von thum zu den einzelnen Riumen
bringen. Aufgepalit: Direkt am Anfang des Levels
hefinder sich eine Ceheirmtiar im Baden,

Level 2

Ein SECRET TIP T: In den an das Tunnelsysterm angrenzenden

Héhlen finden Sie einen werstéirbaren Steinhaufen.
Bahinter liegt ein
niitzliches  Anli-
Virus-Power-un,
das am Ende des
Levels wichtiz st
TIP 8: An diz Oher-
Hiche kommen Sie,
wenn sie den Fels-
haufen am Ende
des lEEIELh.'.rl:—:}':-‘h'lﬂ:—c
seraldren. Setzen
Bitr im Kampf ge-

TURME TIP 2: Um das Krafifeld, das den Eingang wum pen den Superthief
Gegepden den Cuidvbot pus, und altiviersn Sie das Anli-Virus,

Zerstoren  Gefingnis versperrt, zu deakliviersn, rmitssen Sie alle
automatizchen Geschiltztiirme anf der Gherfliche SUPERTHIEF Nun atackiers der Feind den Guidebot Bulen Sie

des Maneten zerstiren.

dien Bot suriich, und greifen Sie den nun zahmen

Soverwen- TIP3: Dizekl irn Ravm hinter dem Krafifeld befindel Superthief an. Sollle das Ank-Virus vorzeitig auf
aen Sie die sich der erste Schliissel, Der Guidebot kil [hnen, gebraucht sein, altackioren Sie hn mit der Vauss;
SCHLUSSEL (Jic: cinzvlnen Schilissel zu finden und wviph Thnen dann Bleilsl er auf Distane,
den Wep zu den 'iek'm'-r.'-i.]iur.l: Gebaudekomplexen,
Verwenden Sie die Schlitsse] foloendermafien: Den Level 4
Crinen [g-1) fars =Mininnam Securitve Feld, den Die ZUGE TIP9: Sie starten bei (1), Sammeln Sie hei (2) den Af-
Gellern (v-1) firs » Medium Securitys-Feld wnd den vermeiden terburner-Cooler 2uf, Entlang der U-Bahn-strecken
Resters - 1) fiirs »Maximum Security-Krallvld, Der O (30140 15 und (5)
Schliissel -1 istiiberflissip. ..-...‘:'f;fﬂﬂ-_-.:_.._ pibit es Halleboch
ALARM TIP&: Wenn Sie den Dokior lokalisiers haben, 5]1'13g|31‘_ ten, in denen Sie
gusldsen sie zum Servicelunnel und nehmen den rechten in Ruhe vine pas-
Weg, bis Sie invinen Raum miteinem Siurebad und sende iicke 2wl
awel Hebeln kommen. Der linke Hebel erzeugt lei schen den Lilgen
Berithrung einen Chemikalienbehilier, den éine Ro- abwarten kinnen,
buolerdrehne sutnimmt und abiransporter. Sobald Yerharren Sle am
sich die Drahne diber dem Saurebecken hefinder, besten eine Zwil-
herilren S1e den recliten Mebel woranf der Belvilter lang am Babasteig,
in die Siure (L Der folgende Al 1dst die Eva e sich dlie Muoaster
Fmerung D, Sweileers in den Mininnm-Security ; : i der Ziee cineuprd-
Level au;‘. wo Sie ihn erment in seiner Zelle finder, Tip ¥: Bel {1) startan Sic. hei I2) Gegt der Coaler. peTL Fli-gvu Si:.' m
Wech ganz TIP 5: Fliegen Sie nan nach in den hgchsten Raum derlangsn Pause zwischen swet lnterallen los, o Ma
OBEN des Levels. Durt hetiitien Sie den Schalter, der das steht fir eine miltere, sl for oine mge und «Ke fir
Fraltleld des Fangzrs deaktviert, eie seli kuree Pause wwischen awe Zigen, Den
el a Eingarig zur Stadt finden S3e bei 7).
FELD TP 6: Zour Deaktivierung des Krafifelds, das den Fine
deaktivierer pang sum sweiten Tunmelkemples blockiert, mis- 3 -keLohe
zen 5ie jeweils des donne untere Ende der vier 4 ALK
Eleineren Tirme corstiren, Dann expledisil der 2 W-K-M
Blizziirm, dned der Wi is1 fred, | LR LA
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(R IR S (4.3 Losung: Descent 3

REAKTOREN
slehern

ICONS
alnsammeln

Tip 11: Durchiliegen Sie dia einzalnen Radelihre an

fier Oheriliche in

lcons
EINSETZEN

Tip 12: Die nur im
sichtiaren Plaile

PLASMA
gagen den
Hombinctilis

Nicht aquf
TURME
schigffen

9118
220

Level 5

TIP10: Fliezen Sivin Ruhe durch den Level, um sich
die Weaze einzuprizen. und eclscheiden Sz dann,
welche dren Reakzoren Sie beschilizen wollen, Ver-
leilen Sie alle [hre Gumloys den dis Reakoren, uned
Lenwtzen Sie alle Pawerups, die der Suidebot zwi-
schendurch eingesammelt bal.

Level &

TIP1: Zerstdiren Sie die schwareer Halteranpen der
Plattorm, urm sich Zugang zum Planeseninneren 2i
verschatfor. Direkl
aber dem Lavapoo!
ist eine Spalte in der
Decke, durch die
Sie rurliclk an die
Oherldche  kom
e, S rilssen
dann in der rich-
tigen Reihentnlge
durch einige »MNa-
delihres  iegen,
pm chis Puilder’s
COn PINFLSAI-
meln, Das Collec-
tor's leon schwebt in cinern der Schachte und ist
durch den Guidebet leicht zu finden.

TIP12: Beniizen Sie bewde lcons m den entsprechen:
den Nischen, wm die gepeniiberhegende Priest's
Door =zu  &ffnen.
Um das
lean zu erhalten
Sie den

Sji'.1||'r11__i_.'|:|;_{ i el-

der richtigen Reihenfolye,

['riest's
ITHIE==0T

ner festen Reihen-
folge abfisgen. An
der Dacke zind 1*fes-
le, die lhren die
Richlung welsen.
Ar eaner Stelle zei-

Scheinwerferlicht an der Decke gen dic Pleile so

waisen [nen cen Way. wohl nach links als

auch nach rechis:
pehen Sie beim ersten Mal links und dann rechis,
TIP 13: Bernutzen Sie das [eon in der Nizche geaen-
iiher des T des Hamnnenhs, Schiefien Sie nach
dern Binde der Cutzcene mit Plasmakanone und lm-
pecl Borlars, um thn aul Distane 2o helten
Versuchen Sie, thn zu amkreizen, withrend Sie un
ablissig weiler [euern, B past ausgeselete Guinlsys
BFalten die kleineren Gegherin schach.

Level 7

TIP14: Verschwenden Sie keme Muniton auf die we
serstirharen Raletentivme an der Olerlliche. Bei
(1] zeht's los, lallen Sie sich inmer links, bis Siezu
cinern Gebiude mit Genemator (2} kommen,

Zum
GEMNERATOR

L
VIRUSRAUM

STRAHLEN
ausschalten

Die
PLATTEN
zerstoreint

Duirch den
KaMIN

Mit
NACH-
ERENNER

in die
TUMMNELS

CARTRIDGE
folen

Tip Lh: Halten Sie sich vom Start (1) aus links, his Sig
70 einem Gehdude mit einem Gangrator (2} komman.
Bei (3} deakivizren Sie das Ruhlsystem.

Schiefien Sie wal
die wier Schalter,
und zerstiren Sic
die erscheinerde
blane Energresiu-
le. Damit haben
Sie dig Oberfli-
cher-Verteidigung
und alle Krafifelder
deaktivierl Flisgen
S

oF #

nun in den
Turm (3), der sich
anf einer Linde mil
Irem  Ausgangs-
punksund dem suvor zerstirlen Generator bebindet.
Hinter einer am Crunde des
Schachts finden Sie aufl der linken Selte des Baumes
das Kilhlsystem. Zerstéiren Sie hier die vier Kelneren

heweachien Tid

Witrfel, um es zu deaktivieren,

TIP15: [assen Sie sich nunvan threm trowen Guide-
bt zu einem weiteren Generator im Inmeren fibren,
Betingen Ste div Helwl in den belden angrenzenden
Raumier, unt Sugang e erhallen. Sobald Sie den
Generator mit Threm Schiff herithren, alfnet sich der
magnetische Aufzug, der nach unten fibrt,

TIP 16: Unten finden Sie einen Schifissel, der e
thnen enméglichl, die beiden Kraftfelder zum Vines-
taum durch Umlegen eweier Hebel abzuschalten,
TIP17: Dia Sie eingangs hervits das Kithlsystem deak-
tivier! haben, kionen Sie den Raom nien durchilie
gen, ohne da The Schiff sofart in Brand gesetzs wind.
PPastieren Sie sich hinter einer der Siulen, und schal-
tent Sie die beiden Raketentirme aus. Mg kimnen
Sie die an beiden Seiten angelirachten rechieclagen
Metallplatten zerstéren, umd so die Peusrstrahlen
ausschalten. Nachdem Sie die Proben cingesammelt
laben, betitigen Sie den Schalter an der Decke und
Hiegen dharch die entriepelte Tiir

Level 8

TIP18: Durch den hichsten Schlot pelangen Sie ins
Inmere des Planeten, Warten Sie direkt ther der T,
ynd benutzen Sie den Afterburner, sobald sie sich
fitfnet. Weiter unten isteine kreistormipe Nische, in
der sie hlciben kinnen, bis sich die vntere Tor wie-
der scnlieths, Warten Sie divelt iber der Tir, und ie-
gen Sie dann it Unlerstitzung des Afterbuarmers
hinein Zerstéren Sie die euchlenden roten Vierocks
am uberen Rand des Feuerrads auf dem Weg @zam
Euhlsystenschalter, wm es en dealdivieren,

TIP 19: Hun 6tinen soh die Heal-Sinl-Domes, 1m
leteten it eine Tiirin ein angrenzendes Tunnel-
sewilbe, [ emem Haam Frelen Sie einen Schalter,
der die Kraftfelder deaktivierl. Tolpen Sie von dert
aus demn vorgeschligenem Weg. und biegen Sie an
dur pweiten Kreuming links b

TIP20: I angren rencen Gewalbe schiwelit links un-
Leer der Decke etne Data Carlridpe. Wenn 512 die ein-
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Tip 20; Der Schalter bei 1) deakliviert das Kraftfeld,
so dall Sic die Data Cartridge 21 2insammeln kinnen,

So besiegen
Sie der
JUGGER-
MNAUT

O

KRAFTFELD
atschalten

Vorsicht
KAMERA

INFOS
sarmmeln

O

SCHALTER
wmlegen

PLASAMA
ginsammein

LOREN
aktivieren

CENERATOR
dersidren

pesarnnelt hihen,
v den Level nor-
mi! beenden, kam-
men S in den er
sten Geheimievel.

Level 9

TIP 21: Fliegen Sie
unterhally des Pla-
des, um dglichisl
tnbeschadet disrch
den sweilen Fin-
parig in das Plene-
teninners zu gelanger. Zerstiren Sie vmpehend den
Juggernaul vor dem ersten Krafifeld, Bleiben Sie
dazu suferhall der Halle knapp aberhalb des Bo-
ders. so dafh Sie perade noch seinen Kopfsehen kin:
nen. Aus dieser Positon kinnen Sie gut den Kopl
dis Roboters zerstiren und den Rakelen suswei-
chen. Nur an den Stellen, wo led Treffern Funken
sprithen, ist der Roboter verletlich,

TIP 22: Sabald der Roboter zerstért izt fliegen Sie
durch eine der Tiren unter der Decles auf die andere
Seite des Krafttelds, und legen dovt beide Flelel wm,
Setzen Siealle Disruptoren ein, evor Sie dem Schiff
den Wep durch das sweite Kmaftfeld freimachen,

Level 10

TIP 23: Samameln Sie den Security Camers Monitor
am Anfang auf: Dieser zeipl jedesmal, wenm Sie vi-
net itherwachten Rauwm betreten, sutomabsch das
Bild det Karmers an. Sie mitssen danm die Kamera
serstiren, levor die Abwehriirme aktiviert werden.
TIP 24: Deaktivieren sie Ihr Headlioght, wenn Sie eine
Tarnvorrichtung einsamumeln, und seleen Sie den
tlass Dever pepen die Wachien ein. Sabald Sieim Da-
ta Vault anpekommen sind, fragen Sie durch Be
rithrung die Info-Tnterfaces ab. Aus den Logfiles evgibt
sich die Reihentolge der zu erledigenden Aufgaben,
TIP 25: Nehmen Sie die Tiir in der Decke des Kan-
frollranms, und fliegen Sie dusch denangrenzenden
Ravm in die Halle mit den dred Schaliern dabinter,
Legen Sie nur den Schalter hinter dor ersten Strebe
aufder linken Seile am.

TIP 26: Fliczen Sie dann durch den Bawm mit den
Plaesmazellen sum Memory Plasma, und sanuneln
Siees vin. Sallten Sie es micht innerhalk der nachsten
13 Bekunden zurick zu den Zellen schaffen, warlen
Sweentach, Ins e neues Memory Flasma an dersal-
b Stelle erzeugt wurde und versuchen es erneut.

Level T1

TIP 2% Durch einen unverschlossenen Schachi
gelingen Sie direlt inz Mlaneleninnere. Aktivieren
S1e mir den Schalwern die Leren, we anl diese Arl
verspertte Durchginge freizumachen.

TIP 28: Lo das primidire Krafifeld zu dealaivieren.
mitissen sieden sehalter umlegen, der den [illsge-

Losung: Descent 3

Tip 28: Sabald diese Generatoren akfiv sind. konnan
sie zerstirt werden, was Kraftfelder deaktiviert,

Grafies Feld
ABSTELLEN

Lo entkom-
e §ie der
FEUERFALLE

Tip 30: Geoffnel sind die Zangen zerstirhar,

Competitars
BESIEGEN

T Y T L L o iy
. RUTOMEE (A ERRRRRE
' s B T ST S B s

)

Tip 11: Nachdem Sie in der zweiten Arena sicgreich

waren, haben Sio

Cartridge filr den zweitan Geheimlavel.

ENDGEGMNER
austricksen

GameStar Oktober 89
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nerstor des kleinen
Foldes  aktiviert,
Wenn Sie den Ge-
nerator zerstiren,
gibt das  kleine
[oraftteld den Wez
in einen kreisfir-
mipen Tunnel frei.
TIP 29: An
der Tunnelwands
belfinden sich dred

Schalter nebenein-

einer

ancler, die die Gene
ratoren i Reden unlerhalls des prinsdiven Encrgie-
felds aktivieren, Zersttren Sie diese Generatoren, um
das Feled labmiulegen, Der Passkey entspers mehre-
ri Tiiren und macht [hnen den Weg zum Gefangensn
fred, Legen Sie die sechs Schalter um, und zersliren
Sie den Generatar, um den Flaftling wu belreien.

Leve| 12

TIP30: Urn sich aus der Fenerfalle zu befreien, miis-
sen Sie zoerst die vier kleinen Feuerzangen und
cdann die mittlere abschiefien. sobald sie peiaiTne
simd., Dann schie-
Ben Sie 1 einem
snlchen Winkel auf
beide Kraftfelder.
dalZ die a'|1|1:.1:.'h:r|-
den Foergivsalven
i
recits und links ex
plodieren lassen,

TIP 31: Machdem
Sie den

Competitor besiegt

Generataren

vierien

halen, thegen Sie

durch die gleiche Tir hinaus, durch die Sie dievierte
Arera betreten haben. Gegeniiber ist die Tiy nun un-
verspertt, Dahinter befinder sich eine identische
; Arena mil einem

weiteren Compet-
s tor, MWachdem Sie
ach ihn besiegt
haben, kinnen Sie
die Arenz dwsch
den zweiten Aus.
cang verlazzen und
finden in einer an-
grenzenden Raurmn
eing Dala Cartridge.
TIP 32: Do Fr-

gepner himnen Sie

Tugang zum Raum mit der Data

J.lrn't:l|¢:r|||u.~: Dezsnen-
gern indem Sieikn
ey diz Luke locken. durch die Siedie lebede Arena
hetreten haben, Sein elnzlzer wander Punktist das
Celenlommt der Lazerkanone, Dicell ber then in der

‘8379
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Tips & Tricks

Tip 32 Locken Sie den Boss direkt unler diese Luke
— dorl kiinnen Sie nichi ven ihm getroffen werden.

MATCEN
otisscholten
Zurm CORE

BOT richtig
einsetzen

GENERATO-
REN auis-
schalten

KRAFTFELD
abschalfen

GUNBOYS
pushichten

0180 |
222

Tip 37: Diese Schatter milssen iz in der richlipen Rei-
henfolge beriibren. um das Rrafifeld auszuschalten.

Luke kiinnen Sie
Hirerseits nicht ge-
trallen werden,

Level 13

TIP 33: Um zich
cine Menge Arbeit
suersparer, sallen
St zuerst dag Al
hMatcen
ten, Dazu schielien
Sieeine Lemkrakete
durcheinen deran-
grenzenden Schichte sl den Schalter im dalunterlie-

ansschal-

penden Rawm — schon st das Meteen Geschichte,
TIP 34 Fliegen Sic dann sofort sum Engine Core, da
dieser hisher noch nicht aktiviert ist. Sollten Sie zu
lanpaam gewesen sein, milssen Sie sich in den [n-
tervallpausen des Core Schritt fir Schritt mit dem
Afterburner herantasten und sich beim Energie-
auzstold an dic Wand pressen und gegenlenken.
damit Sie nicht zurickgeweht werden

TIP 35: Der Guidebot karm die restlichen Storm-
fraoper nicht fir Sis Ainden, Sie mitssen also jeden

Ruum sorglilp abllisgen, Sammeln Sie alle Power-

ups in der Mihe aul, so daft Sie den Cuidebot nach
entfernten suchien lassen konmen, und @r Sie soin

bisher unhesuchte Fereiche dis Tevels kil

Level 14

TIP 36: Zaerst solllen Sie durch den mittleren
Schachtan die Spiter des Levels in einen Raum mit
dret Schaltern flivgen: Mit denen kisnmen Sie die Ro
buoter-Generatoren dealibvieren, o dafh Sie prgen we-
niger Gegner ankimpfen miissen

TIP37: Nachdem Sie alle Schliissel eingesamimelt ha-
hen, stellen Sie i Lower Enginsering Room den
Schalter auf ol
wnied fiepen in den
Ratarm il dem
Forceficld. Das de-
aktivieren Sie, in-
dem Sie die fint
Schalter in  fol-
cender Hethentol-
ge umlegen! links
IZ'IIJI."I'I. rtﬂl.‘.l:ll.!-. Lirlen,
linles unten, rechis
aben, Mitle, Die
richtize Ausrich-
bung der Spiegel
erkennen ke an elnem diinnen, konstmten Foer-
gieslrahl swischen 8 piegel und Knatenpunkt,
TIP38: Pozlieran Sie jerzt noch die stehen Gumboys in
cinem Halbkrels umdie Linse anfder dem Roloter-
Generalor zugewsandien beite, und berithren Sie das
Tolerface darunter, Mun mitssen Sic voch ainmal die
drei Schalter aus Tio 30 wmlegen, was neben des

LINSE
verteidigen

GEMERA-
TOREN
abschalten

Tip &0: Beriihren Sie die Schalter in der richtigen
Reitenfolge (5-3-2-7-41, um die Genergtoren und
das Energiefeld vor der Armary zu deaklivieren.

LAVABECKEN
leeren

Tip &1: Das linke Rad leest den linken Lavapoal im &n-
grenzenden Szal und machl den Weg zum Passkey frai,

Durch deis
KRAFTFELD

Der
EMDKAMPF

EXTRA
ginsamimeln

Energisziluhr fir den bmitter letder suech wivder
die abgeschalieten Reboter-Generataren aktiviert,
TIP39: Mun geht's mit Temps sehmell zuriiek in den
Frafiler-Rawm, wo Sie das Keine CED-Schild vnter
demn Generator heriihren, wm den Uplaad wu mifial-
sioren. Der nirmml einige Zeitin Ansoruch, in der dic
Raboter versuchen werden, die Linse zu zerstéren,
Postieren Sie sich dariber, und verteidizgen Sie das
Ding. Bematzen Sieim Mollall die Ersatziinee.

Level 15

TIP40: Samrmeln Sie soviel Waften, Shields und Po
werips wie méglich em. Um die Sache suversinfa-
chen, kinnen 5ie alle Robater-Generasoren deakdi-
vieren, [Jazu mios-
zet Sie im Gehetrm-
ranm hinter eimem
defelkten. krestor-
roigen Ensrgy Cen
ter die Schalter in
dieser Reithenfilpe
herithren: 5-3-2-7-4
links  nach
rechis. Drer mittdlere
Schalier bringt die

Vi

anderen wisder in
AnsganaspiEition,
falls &ie sich dali
vertan haben.

TIP &1: Der Schliissel s Dravis’ Stronghaold befindet
sich hinter dem linken der drei arofen Lavabecken.
Levren Sie das Lavabecken durch Berithren des linken
Rads im angrenzenden Kontrollvaom, uned thegen Sie
duech die §ir am
Rexden des Beckens
TIP42: Aulder an-
deren Seite direkl
aber det Tiir befin-
det zich der schal-
ter, der die gegen-
betliegende "Tiir
alfnel. Holen Sie
den Sehlitssel. ehe
sich das Decken
wirder il Lava g
Fille hiart. Tas Krafi-
feld, das den Ein-
gimg blockicrt, afnel sich bei Anndherung, schlich
steh aber hinter Thoen. Sie sollten also varher den
Leve! kamplett erkundel heben.

TIP 43: [2er Frclgegner ELsich mit dem Cuidelat
Anb-viras sebr leicht besiepen. Sobald e kurzfrisng
aulier Getecht ist, schiclen Sie auns sicherar kntfer-
ruing alle Black Shiark und Megs Missiles auf seinen
Kopt, Kure hevor das Anli-Vins seina Wirkung ver-
liert, stéiat der Mech ein Unverwandbardeeit bra aues,
Lammmeln Sie es sofort vin, wnd geben Sie thm mit

Davertoner as Missiles wnd Plasma den Hess,
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Spielhilfen zur Vollversion

Warhammer 40K:

Chaos Gate

Taktiken: Chaos Gate [EREER-Rild'c

e XA

AufCo;
Vollvarsion ven
Chelos Gale

Damit das Imperium siegt, hat unser Strategie-Labor einige Tricks fiir Sie parat.

O

SPIEL-
DATEIEN
verdndern

e Yollversion des spannenden Taktkspiels

Chacs Cate von 581 haber wir 2o unserem [u-

bilawen (e Sie erpallert. Sellsversiindich i
tengere Tips-Abteilung Sie el den harben Kimplen ge-
gen die Feinde des Trmperioms nicht im Stch: Wir ha-
ben chie besten Taktiken fiir Sie zusimmengeragen

Schmutzige Tricks

TIP1: [ Spielverzeichnis unter » Dalas finden Sieei-
nen Hanlen Dateien, die Spieldaten enthilten und sich
alle mit ecinern Testeditor 8ffnen hssern. In «\Wean-
Cret.dats kinnen Sie beispielswerse die Charakreristla

jeder Waffa vardn.

[T r—r—

| mate al i il

dern, in »SpellDel,

e Whp
=

date  Peyherkrdific

nned in wVehicDef,

B AYEAPCN MAMI
S fupndum
nr B Amew Toamnegs
02000 L0 12 En 1D

¥ Cha i Daneiag:
& Anner 'meretes

dafe die Figenschaf
tenn von Fahrzeu.
pen. Alle Anderun-
pen gelten fir das

& A Taler
TOblrg e Tage

& Shart Kassme

# Mearnim Bgs

& Blworl Fme Te B Kok
& Lot Hange To HP Maddin
% Blest Fuakiis

= Sudured 'sr

& MuveTh Fue

& Shote ' Fue

= Full II'III.I

TEMFS 5]’}1'1'}: Wern
Sie al=a aus dem
normalen Bolter &

Tip 1= In der Oatei »WeapDef dat« antscharfen Sia
kinderlzicht diz machtigen Damonenwaffen.

DANMONEN-
WAFFEN
enbschdefen

HEAVY Balter
ginsetzen

KRAK statl
FRAG

ne harmlose LErb.
senpistole machen,
iridern Sie den Ein-
frag = Weapon Strenethe heruntersetzen. gilt das glei-
chermatien Bir Freunde wie Feinde. Schlaner ist es, die
machfizen Dimaonenwatten. die nur thre Gegner be:
autzen. unschidich zu machen. Es handelt sich dabei
i die folzenden: Bleod Thivster Whip, Loed of Chan-
pe Claws, Tlesh Haund Jaws. Pink Mloreer Altack und
Blue HMarror Allsck. Setven Sie bei allen die »Weapon-
Strengthe a0 Tinanderer itbscher Trick istes, s
den harmilosen Anb-Plent-Raketen, dic von Chaosan-
b i cingesetet werden, dumeh Hochsesen der
s WeapnStrenthe cine tWdliche Walfe 7o basteln,

Allgemeine Tips

TIP 2= Gehen Sie dem besten Schidtzen jeder Squad
einen Heavy Balter mit. Gerade in den Anfimasmis-
siomen sind die Feinde oft noch nicht sehr stark ge-
panzert une daher gsegen Bolterfeuer sehr anfillig,

TIP 3: Fractzen Sic bei allen Kimptorn die schraschen
Frag- chameh die starkeren Frk-Gramzion. Yersebmwen-

RUCKSACKE
nickt flillen

Tip 5: Brudar Marco 20t Pletz in seinem Rucksack,
damil er spéter gefundens Granalen sinstecken kann.

ders Sie sie aber nichl pegen schwache Peinde, dic Sie
atzeh it dem Boller erledigen kinnten.

TIP &: Of finden Sfe wihrend ciner Mission Kisten
mit Austitstung, Lassen Sie bel emizen Marines
dafiir  Platz im
RBucksack, und su-
chen Sie slels die
prsamie Kurle als,
auch wenn 5w Ihr
Missiongziel  be-
reits 20 gt wie ef
[iillt haber.

TIP 5:
micht mit Thren
Aktinns-
punkten in unbe
lanntes Gebiel. Be-

[aufen S

letrten

halten Sie imrmer

APS sparen pentigend ibrig, tm sich et einemn dilerraschenden

ﬂ.ng!‘iﬂ'nm'h Threr Hautwehren zu kémnen,

imimer TIP 6: Vergessen Sie nicht, lhre Minner am Ende

OVERWATCH jedes Zuges in Overwalch zu stellen, um Uher

reschungsangrille abwehren zu kiinnen,

ABSTAND TIPT: Hallen Sie pentipend Alstand swischen Thren

halten

Tip 8: Diese Tarminztors stehen zu naha bajeinandar
wnel sind daher alle von der Granale erwischl worden.

SPRINGEN
sttt laifen

GameStar Oktober 99

Kriegern, damil gepnerisehe Granaten ader Baketen
nicht mehrere Ma-
rines auf einmal
erwisclien.

TIP Bz Posilioniersen
Sig Thre Minner
ninter niedrigen
Objekten wie Stei-
nen, Lassen Siedie
|ungs dann am En-
de der Runde in
die Hocke pehen -
das verringert die
Ireflerchancen der
Feinde ein wenig,
TIP 9: Wenn Sie draufen kimplen, sallten Sie die
Sprunpfihiskeiten Ihre: Assaull Sgusd nutzen.
Schicken Sie zunichst elnen einfachen Standard-
Limpler vor, wm das Feuer aul thn zu ziehen. Dann
springen die mit threrm Team nahe mum Feind und
erledizen thn mit Powerfists und Flamem, GLH

0781
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Taktiken: Hidden & Dangerous @REjER-Nial1/C

Spezialisten im Einsatz

Hidden & Dangerous

Probleme mit Scharfschiitzen, Panzern und Wachleuten? Wir sagen lhnen,

wie Sie lhre Truppe wohlbehalten nach Hause bringen.

KARTE
sinsetren

Umgebung
KONTROL-
LIEREN
Nicht der Ki
vertrauen

ader Schwierigheitsprad der Missionen b

dem 3D-Taklikspiel Hidden & Dangeraus

vors Take 2 stark schwankt und nur ein Teil
wirklich knilThig ist, haben wir fiir Sie die zehn wich
Lgsten Finsitar detaillier: gelast,

Allgemeine Tips

TIP%: Zu Beginn jeder Mission salllen Sie sich and
der Karle eine genaue Route wu Threrm Ziel anssn-
chen. Deschten 3ic tote Winkel, Biume, Steinmau-
ern und Wagpens, die Sie auchials Daclung verwen-
den kimmen, Oft ist es ratsam, nicht den direkien
Weg zum Ziel zu nehimen. Ein kleiner Umnweg um
ein Gebiude oder einen Zug kann [hnen cin gefibe
liches FELLL‘.J’!',{'JI-L!I.'lll CTHTETC.

TIP 2: Suchien Sie stindiz das Gebietim Sie herum mit
Zivllornrohr eder Feldstecher ab, da $ie so Hecken-
schittzen triih aufspiiren und erledigen kinnen.
TIP 3: Verlassen Sie sich nichl Blind auf die KT, ods
lhre Soldaten oft in die filsche Richtong gehen oder
eitten anderen Weg withlen als Sie und so den Geg
rern divekt in die Arme lauten, Checken Sie ab und
a1, wn sich Lhre Lewte befinden, und stoppen Sie die
[rrliufer notfalls per direkien Befehl.

® Die schwierigsten Missionen

STREIFEN
erledigen

L2

i

Dunkelheit: Machen Sie keine Lauten Gordusche,
sanst gibt's Alarm, uni dzs Bool il weg.

SCHIUTZEN
aussehalter

Hinaus in die Dunkelheit (Jugoslawien)

TIP 4z S1g starten bel || I Warten Sig, [1is die Eisenbahn
vorbei ist, und marschieren Sic dann leicht gebiicktin
cder Hot hea |25, Am
Ausgang
lauern einige Sal-
daten. Sorgen Sie
dafiir, dafy e Leu-
te sich links wrud

EEI:]'LL"-'i vorn Tor |Jl:.l-

weiten

pert plazieren und
dann die Patronal-
learn ol der Strafie
arschiefien, Ceben S Feusrschule und fanfen Siein
den Hofbei (3. Vermelden Sie unnalise Schiisse, da
dadurch Alarm ausgeldst werden leann.

TIP5: Die Strandpromenade wird vio wenisen Pa-
tronnllen bewacht, Warlen Sie. bis die Wache sich als-
wendet, und greifen Sie dann il dern Messer s

Uber diz
BRUCKE

SCHIFF
aufhalten

Ans RECHTE
Lifer

Wachen
ALIS-
SCHALTEN

Virsicht

GEGEN-
ANGRIFF

Auf der
BRUCKE

CameStar Oktober 99

-Jr= ! i g ';,Jr'

schiine Aussich:
schiefien Sie problemios das Schleusenior

Hel (4 stehen mwel Scharfachiteen, die S chentalls
lautlzs ededipen miissen, bevor sic das Fouer eriitinen
TIP 6: Drer Weg wir Bricke st nun frel. Postieren Sie
wwel Scharfschitteen auf beiden Seiten der Strafie.
Wenn Bie nur oin Scharfschiitzengewehr haben,
stehlen Sie den Dentschen emes. Mun schileichen The
re heiden restlichen Soldaten aul die andere Seite,
dichr gefolgt vor den Schaslschiteen,

TIPT: Achien Sie genan daraul, wann die deutschen
Soldaten aus dem Nebel suttanchen. Ihre Scharf:
schiilbren mitssen hereit sein, den Soldaten, der das
Schiff wegbringen will, sofort auszuschalten. Aug
dem Gebiude bei {5) kermmen poch mehrere andere
Soldaten. Mun fkhiren Sie mil dem Boot diavon

Schéne Aussicht [Jugoslawien)

TIP 8: Fahren Sie das Patrouillenboot sofort rechils an
das Lifer, und springen Sie iiber die Reling zuf den
Strand (1. Pas=rn
Sie gt dafé der Ab-
starnd befm Sprung
nicht zu grof &L

TIP 9: Wenn Sie
ant die el An-
lgestelle |2} fah-
ren wellen, miis
zen Sie zich auf

schweren Beschul:

Rt

Mit tem eroberten Penzar zer-

vort Bcharlschil-
zer aus allen Richtungen pelfaBl rnachen: Mit Thrimn
Scharfschiuzen kriechen Sie nach (3], v woaos Sie
die Wachen et (4], {5) und (&) erledizen,

TIP10: 2ollien Thren noch weirere Pamonillen vor
den Lant kommen, erledigen Ste die ebentalls. Die
Sidtlanke des Komplexes ist nun ziemlich e
sehwdicht, Falls s1e aut wachwers spielen starten die
Gegner nun emen Angeff von Siden zul Thren
scharfschiitzen, Stellen Ste den restlichen Tropp des-
halbvals schutz ab. Wennr Sie die Palrouille erledipl
haben. pirschen Sie sich an den Telsen entlang aul
den Hauptelngang 2o, wo zwel Wachen stehen,
TIPTT: Aul der Bricke erwarien Sie wicder drei Sel-
dazen. diealle mil Schar lehiibeenpewehren mesge-
sttt sind. Gehen Sie hinles der pepeneerion Fibre-
zeug in Declung. i gie suseusehallen. Von der sn-
deren Flulzelte (werden Sie nun stark unler Fou-
ergenemmen - suchen Sie Schue binter dero Tank.
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hiLR-B (/O Taktiken: Hidden & Dangerous

PANZER
kapern

GEZIELT
schigfen

Sehlisselbund: Erst wenn alle Wachen im Haus er-
ledigt sind, kinnen Sie den General entfilhren.

Durch den
GARTEN

Ins HAUS

Varsicht im
TREPPEN-
HALUS

Am BURD
Wwarten

TIP12: Mumn kiieren Sie den Panzer kapern, Sehen Sie
dazz von verne aind das Gelabrl 2o, und drticken Sie
T Dann wiihlen Sie den Soldsten. der im Turm
sitzs, uned riclen anf das Schleusenter. Maplicher
weise sind mehrere Sehiisse nalip, um das Tor zu
zeratéren, Dangch kfnnen Sie in aller Buhe zum
Fluchtpunkt bed (8} spasieren,

Schliisselbund (Deutschland)

TIP13: Riicken Sie mit Thren Schartzehiiteen his wum
Waldrand vor, und suchen Sie mit dem Ziclfernrohr
den Mann, der das
Suchlicht bei (1
bedient. Er ist [hr
erstes Ziel,

TIP 13: Achlen Sie
darauf, dalt keiner
der  Soldaten =t
weit hinmes geht
urd gesehen ward,
Durch das Taor {2)
dringen Sie inden
Carten cin, wobei
Sie immer
Deckung  durch
den Schartachiitzen
bauen sallten, Emmige Soldaten werden Thnen entge:

;mf

penstiirmen, aber kein grodes Problem Bereiten. Lau-
fers Sie vorsichtig um das Haus heram, e erledipen
Sic dlies il igen Wachen aullerhall des Hauses.
TIP15: T Gebaude selbst wivd es J'lﬁ[lg knafd g Sie
miissen hinter jeder Fole einen Deutschen erledi
pen. und finden hinter jeder Tir einen Feind. Steu-
ern Sie Thre Soldaten im Haus lieher selbst, da sie
sunsl hollnungslos an den bocken hiimgenbleiben
el war vinen anderen Weg suchen.

TIP18: I Treppenhaus (3) missen Sie besonders
auf die Soldaten aut der Emporeschlen, da die thnen
in den Riicken schielien, sohald Sie die Treppe be-
wretern. Sorgen e auch un oheren Geschei dafir,
dal? aufier dem Ceneral keine Fende fiberleben.

Vipernnest (Deutschland)

TIP?: Anstalt in der Produbiicnshelle aofsendig alle
Wachen s tésen, weniden Sie besser folpendes Me
thade am: Sie warten s Auspang des Blires und e
ledipen alle Solda-
tom, die Thaen enl-
gegenkommen,

TIP 18: [hr Scharl-
schiitze fouert von
der Positon bei (1)
aus aufdic Spreng-
stoftlager (2}, die
domm lautstark in
dic Lutt tliegen.
D Fisser lad (3
fallem ehenfalls Th-

Fiisser
SPRENGEN

WACHTURME
ausschaiten

Flucht aus der Hillle: Das Panzarfahrzzun hei (3) ist
[fr Ticket nach draullen — entfubren Sie es.

PANZER
it aer
Panzerfaust
erledigen

Liber den
HOCHPFAD

Keine Panik
hef ALARM

GRANATEN
weren

N

Schnectoufel: Schwerstarbail ;ijr Ihre Seharfachiitzan,

e Feuer zum Opfer, Mun milssen Sie nur nock
rasch e Ausgang bel (4 vordringen und die dort
stehenden Wachen ausschalten,

Flucht aus der Holle (Deutschland)

TIP 19: Thr Scharfachiilze erledigt den Manm auf
dem Wachhurm (1) und die Wache aul der Stralie,
Schallen Sie die
Wachlrme, dis im
garacn Lager ver-
tieilt sind, aus pro-
her Ertfernng aus,
und falgen Sie dem
[Mod zum Fuhrpark
i2y. Dabet werden
Sie standig von al-
len Seiten hee be
sehogsen,  achten
Sie deshalb aufaute Deckung und Feaerschule.

TIP 20: Die Kaserne bei |3) kinnen Sie mit Hitfe der
Benrinfisser in die Lufl sprengen, Stehlen Sie den
Panzerwagen, und fhren Sie zum Fluchtpunks bei
14, Daort wartet ein feindlicher Panzer quf Sie, den
Sie mit einer Panzerfaust beseitigen.

Schneeteufel (Norwegen)

TIP 21: Falpen Sie dem Hochpfad, der um das Lager
herumfiihrt, bis {1, Von doerl 2us kann Thr Schard-
sehtilze den Sal-
daten lei (2] erle-
digen, Ricken Sie
dann bis darthin
vor. und suchen Sie
den Soldaten na-
e {3). Auch e
witd durch Thren
Scharfschiitzen
auspeschaltet. Yom
i3 aws knnen Sie
dann problemlos
die Wachen bel (4), (5 und ke (5} eliminieren,

TIP 22: lm Lager wird es Alarm geben aler Sie
Lonnen mil Threm Team den ganzen Bereich
itherblicken. Mach einem Yingeren Fenergelecht
schicken Sie einen Seldater zu {6} und einen zu (7).
e aneleren leaden geben von (31 aus Feuerschutz,
Legen Sie die Sprengsites an die Zielgebaude (0)
und (7}, und gehen Sie oum Fubepark bei (8). Nun
kAnnen pach die beiden Scherfachileen zum Wapen
laufen und aus dem Kamptgebiet verschwinden.

] |

Dreizehnte Kammer (Norwegen)

TIP23: Werfen Ste gleich von Threr Sartpuosition aus
lurz nacheinander zwet Granaten in den Holl ¥un
ketaner Sie getrast not Frern gessmiben Tearn dizrch
den Eingang treten und die Wachen b 1) erledipen.

Angriffaul TIP24: Sreiten Sie die Garage bei (2} an Erledipen Sie

die GARAGE

den Wichter beinn Wigen wnd den diensthalenden
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[ireizahnte Rammer: Durch den Tunnel in den Bunker.

Diarch den
TUMNMEL

@

Kanonen
ICNORIEREN

Wolfsjager: Der Bunker ist eine harte Nuli.

Zum
BUMNKER
ORIENTIE-
RUNG
behalfen

O

Zum CHEF

Auf Angriff
VOR-
BEREITEN
Alig Feinde
ERLEDIGEN

KISTEN
als Deckung
nutzen

Taktiken: Hidden & Dangerous

OlMizier, er aus
dern Bitro pestiinml
kornmil,. Durcheu-
chen Sie nun die
{3,
Mehmen Sie oinem
der Wichter
Sturmgewehr al,
da es selwr gute Ei-
genschafien besitzt,
TIP 25: Der Tunnel liringt Sie in den eigentlichen
Komples. Varsicht Dorl pilil es jede Menpe Salbst-

Réume i

o=

sehufanlapen, die Siearn besten mit Granaten aus-
sehalten, Balnen Sie sich einen Woeg dureh div Teind-
lichen Truppen, und legen Sic den Sprengsatz b
(4, Dann sellten Sie den Rilckzog anmeten und tah-
ren mit dem LKW (2) zum Fluchmpurkt {5),

Wolfsjager (Norwegen)

TIP 26: Ricken Sie swischen den Schneedinen
langsatn vor, bis Sie die erste Wache sehen Frle-
digen Sie den Sol-
daten, und

schieren Sie welber

nar

surm Zielpelaude.
e Kanonen  n
den Winden kém-
nen Sie dabei ge-
frosl ipnoriersen.
TIP 27: Irn Morden
hefindet sich der
Fingang (1) zum
Bunker, der allerdings gut bewacht wird. Sie werden
wrm ein Gelecht nicht herumbaommen.

TIP2B: Sehen Siedeinnen irrmer wivder sulden Plan

des Gelvdnces, um micht die Orientionang averlioren,

Seien Sie immer darauf gefais, hinter der michsten
itr auf einen Feind zu stoffen, Werfen Sie Handgra
natern, wenn Sie sich nicht sicher sind, ob zich jemand
i Raum belindst oder nicht, Decken Sie siailiche
Fupdinge ao Threr Posilion stindig als, Stoen Ste di-
rekt wurn Chef des Shitepunkts vor (2], Nehmen Sie
dem Schlitssel vom Schreibbizch, vnd verlassen Siv
daz Gebaude durch den Fluchttunnel bei 3],

Jagd auf den goldenen Fisch(Norwegen)

TIP23: Seien Slevorsichilg, da direkt hunter lhinen tm
Cang jede Menge deutscher Soldaten warlern. Diese
Feirde kommmen aber erstowenn Sieschiefen.
TIP30: 1n der Tlalle (1) angelommen, werlen Sie e
nige Handpranaten in das olere Geschol Riumen
Sie Stidelk fir Stoek die Melle vnd aveh den Tubiepark
(21, Mo lanlen Sie durch der Gang nach (33, wo Sie
clenfalls alle Gepner ansschas o,

TIP 31: Diann fabren Sie mil ciners gepaneerten Tabr-
weng nach (41 wo Sle Zesang cu dern wweiten Tle-
lenbecken (3) belommen. Tie vielen Kisten biclen
ausreichend Declung. wn mitden wahleeichen Gep-

Jzpd auf den galdenen Fisch: Wenn das U-Bool
axplodiert, sallten Sie besser rasch abhagan.

U-BOOT
sprengen

VORSICHT
Sehaif-
schiitzen

Wiachen im
SCHAL-
FENSTER

Kininstrafle: Werfen Sia eine Granate auf den Panzer
— dahinler verstecken sich Soldalen.

Wissenschaft-
fer HOLEN

Kanigstralie: Lassen Sie den Wissenschaftler sicher-
heitshalber am Siart siahen, wahrend Sie vorrizchen.
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nern ferlip 2w wet-
den. Halten Sie
aler pentipend Al
stand 2u den Ben-
(Jd."f

SPTCTIHCTL Sie s

ginfizssermn,

|:ll:"!"~:\|"|' L N T e |
cimiger Entiernung
in die Lt

TIP32: Bt Spren-
gen des feindl
chen U-Bootz bei
i3] milssen Sie pe-
nitgend  Alstand
haben, 1um nichi
it i Lot #u
fliegen. Speichern Sie aut jeden Fall vorher ab, Da-
nach brauchen Sie nur noch mit dem Panzerfahr-
zeug das Hafenpelande zu verlassen,

Kénigstralle (Tschechoslowakei)

TIP33: Rochnen Sie '-:I:Jnc|ig mit Scharfschistzen aul
den Dichem oder hinter Fensteritnungen, Lassen
Sie den deutschen Wissenschaftler erst einmal am
Start stehen, um ihn nicht unndtio zu pefihirden. Auf
den Stralen sind StraBensperren ervichlel worden,
die it MG-Stellungen verstirkl sind.

TIP34: Gehen S mach (1), wm von dort aas die Wa-
chen 2} auszuschalten, Folgen Sie der Strafe bis {3),
Der Panzer im Schaufenster ist zwar schon aufer
Cefechl, aber ei-
nige Wachen ver-
stocken sich dort.,
Ein Granatenwurt
aus sicherer Ent
fernung heseitigt
die Gefahr.

TIP 35: Achien Sie
Schart-
zchiitzen aut der
anderen Seite des
Platzes und bei den
Treppen (4. Von
dorl aus erledigen

aut  die

Sie die Soldaten an den Geschitbzen bet (3). Nun
kinnen Sie den Wissenschattler zum Fluchtpunbkd
et |G} eskorheren,
Seien Sie welter-
hin fufierst vor-
sichrig: Plétzlich
hinter lhnen auf’
tauchende Wachen
kinnen die Mis-
slen nech  zum
Scheltern bringen,
da der ‘Wizsen

(3]

senaltler zshr ver-

wiitndbar izt
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