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Abenteuer am Nil

E £ muld wall eine innere
Unrithe sein, von der La-
ra Craft wur Vorweibinaches-
zeft gepackt wird. Sobald der
durchschnittliche  Furopicr
anfingt, durch festlich ge-
schmilckle Kaufhinzer und
Wintersporlldden 2o hasten.
erkumidet die brimette Schidn-
heit  Grabkammern  und
Tempel. Dabei sollte Fraulem
Crofl mittlerweile wissen,

daft widliche Fallen und @ihla
Schurken weder dem Teint
noch der Lebenserwartung
?1|Tr;'i|:_5|ir|1 sind. Aber epal,
auch in diesem [ahrwird sic

Eade Novernber wieder zum

Diensl antreten, dann er-
scheinl das Action-Adventu-
ro Tomb Raider 4. Wie der
englische Untertitel The Last
Revelation (= [e letzte Offen-
barungs) penau ins Deutsche
filerseler wird, steht derzeit

'i]|1;igu:'.r|.-i nch nichi fesl.

Geheimnis
in der Wiiste

Vorbel die Zeiten weltweiter
Abentewer, wep mil Therma-
jacke und Tauchanzug: Tomb
Raier 4 wird ausschlichlich

Mit viel Schwung in Agypten — Friulein Croft kiimpft sich durch alte Termpel mit Slkelett-Kriegern.

Tomb Raider 4

Vorwarts in die Vergangenheit: Ab November schwingt

Polygonwunder Croft die Hiiften wieder in Agypten.

Denksportaufyabe: In welcher Reihenfoloe miissen die Stein-Rnopfe
henutzt werden, damit das nachste Tor sich offnet?

an einem einzigen Ort spiclen,
aufeine umfangareiche Garde-
rolie rnuls Lara verzichien. Die
Hintergrundgeschichte ver-
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stz Sie nmach ﬁlg}'ph:rl. dirt
war zcliom der Grofitei] van
Tomb Rajder | angesiedelt,
Obwohl die Avchialogin weils,
dall zwischen Pyramiden und
Sphing sehlimmere Gelahren
lawern als renitenie Souve-
nirhindler und die Halsab-
schieidet von Hent-a-Camel,
buddell zie wieder im Sand
Und findet ein Grabenal, in
demn ein schreckliches Ce.
hedmmis viele Jabriaosends
aut eine junge .-f'.r:'|::su|n:1§_1r'|r1
gewartet hat, Was genan das
15t wollen dhe Entwackler nach
iicht verraten, nur soviel; Fs
hat etwas mit dem Stand der
Sterne zum Bode des |ahrtao-
sends et Es bedmht niche
riur das Leben von Lara, son-
dern die panze Menzchheit,
Uncl, nech mvstericser, ez soll
etwas il sgmillichen Aben-
[euern 2 b haben, dis SplE-
leheldin Crell bislang beste-
b rrefiie - olvsaohl die unab-
hangip voneinander waren, .



Diz transparent gezeigle Lara entdeckt im Observalorium ein wellbedrohendes Geheimnis,

Knobeln statt tar wird renoviert. Kinfiig
kﬁmpfen kémmen Sie dort —wie in den

meisten Adventures — Ge-

Die Entwickler von Tidosver-  genstinde nutemanider kom-

liche  Denksportaufpaben.
Wenn Sie dann mal zur Uz
sreifen und sich vertetdigen,
ist etwas mehr Geschicklich:

ten wallen div Enbwickler ver-
meichen, Wiele Fallen wirlien
T|¢1:|c:rding:—c nichl salort tid-
lich, sendern zichen lediplich
ein paar Lelbenspankle alb.
Ein autamatisch pefithries
'l'agebuch el weine Ulber-
sichtskarte helfen sufierdem
mit Hinweizen,

Lara mit Durchblick

Tomb Raider 4 basiert aut
der gleichen Crafik-Engine
wire die Vorpinger, allerdings
wird sie wicder leichl aufpe.
méhelt, Lara bekammt 200
Palygone mehr und sicht vin
ganzes Stiick realistischer
aug, aulfferdem laufen die
Anirmationen schneller und
flitssiger ab. Um [ mehr
Uhersicht 71 sorpen, haben
sich die Designer ehwas be-
sonderes  einfallen  lassen,
Wenn Lara in Ecken oder en-
een Ginpen den Blick anf Le-

veldetils versperrt, wind sie

sprechen, dafs Sie sich in
Tomb Raider 4 mehr mil Rit-
zeln und weniger mat Gug-
niern auseinandersetzen miis-
sen. Das kreisldemige Inven

binieren: Gefragt ist nicht
mur der sinnvalle Emsatz van
Objekten, such in der 3D-
welt sollen Sie Pureles losen,
etwa Schieheritsel und Shn-

keit gefragt: Erstrnals sind Sie
nicht auf die automatische
Lielvomchtung angowiesen,
sondern  kinnen  Feinde
selbal anvisieren und =ich

fm Animations-Edilor bearbeiten die Designer die Eﬂv.regunqsat:ll_;}iufe der
Figmren: Auf mythalogische Wesen und Archaologen trifil Lara in Agypten.

heispiclsweise den pefibr
lichsten Gegner aus einer
Gruppe heranspicken,

Der happige Schwierig-
leeitzgrad der Verglinger (ins-
[sesondere von Teil 3} hat bel
Fidas micht nue fr reifen:
den Absate des Lisunes-
buchs gesorzh, sondern lel
auch vele Spicler crilncery
zum Teletonhirer greifen.
The Last Revelation sall ein-
facher werden. Allzu kom-
plexe Sprung- und Hiphma-
niver dber bodenlosen e

Tomb Raider 4

transparent. Am Grundsite-
lichen Levelautban aus Q-
dern soll zich imumer noch

nichts indem. Wir sind ent-
Eiuschl, Fidos: 1m Zeitalter
abperundeter Flichen 4 la
Quake 3 Arena isl das hefl
n|_11:|H1-;'|nH woerallel!

Genre:  Action-Adventure

Termin: Movember "9

Hersteller;:  Eidos
Ersteindrucl: FOr Fans

Peter Steinlechner: »Tomb Raider gehirt fir mich zum
Winter wie der Mikolaus. Tratzdern bin ich schwer ent-
tduscht: leh hatte auf ein neues Spiel gehofft — derzait

sieht es'wie gin nochmaliger Aufgul alter ldeen aus. «
e e s ——— e W ]
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