Ultima-tives Rollenspiel

Ultima 9 Ascension

Richard Garriotts engagiertestes Rollenspiel geht in die Betatest-Phase.

Rechtzeitig vor Weihnachten soll sich das Mondtor nach Britannia 6ffen.

angsam nihert sich der
Lneuule Teil der Rollen-
spiel-Sapa Ulima seiner Yoll-
endung. Richerd  Garrieh
dnd sein Team haben nach
vigimen Aussagen weit iiber
S0 Prozent van Ultinma 9 As-
cension fertippestellt [n der
Belatest-Phase werden dereell
Logik wund Stimmigheit der
Feitsed] sowae das MPC-Verhal-
ten ahgestimime, Aulierdem
beteiligt sich Gartiott an den
Sprachaufnahmen. In det
USAersion wird er einem
Charakter hichstpersénlich
surn - muten Tom verhelfon, den
Rest fibernehmen professio.
nelle Synchrensprecher. Das

gilt auch fir die parallel dazu
produzierie dewtsche Version.

Gnadenloser
Guardian

[he vom weisen Lord British
regierte Parallelwelt Britannia
sleht var der Vernichiung: Des
alibekannte Guardian hat die
acht legendiinen Schreine des
Landes werstéint, Dadurch war
den die Emwoehner korrum-
pietz und sind keiner Gegen-
weht mehr Ghip, Als wire
dhies roch nichl genig, reifien
acht riesige Siulen Brtanmnin
auseinander und freiben die
beiden Monde aut Kollisions
kurs. Mur Sle als Avatar mit

jahrzehntelanger Wellenret-
tungs-Friahrung kitnmen wic-

deralles ins Tob lringen,

Weltenschmiede

Chetentwickler und Qrigin
Boss Richard Garriotl ging es
bei dern abschliefenden Teil
seiner Ultima-Reibe darum,
einein gich glanbwiirdige und
lebendige Welt zu erschatfen,
Das beginnt bei det wunder
schinen Crafik, die erstmals
il der  Ultima-Geschichie
karmplett in 30 gehalten ist,
S0 kinnen Sie sich frel durch
die Lande bewegen und chne
merkliche Ladezeiten in Hau-
ser oder Gewalbe pehen. Dis

Meswohrer, aul die Sie unler-
weps stofen, agivren relativ
splbstindig, Alle haben be-
stimmite Aufzaben und Ziele,
denen sie auch ohne Thr

Zutun nachpehen. Tag- und
Nachwechsel lisen sich ab,

Eine derarfige Yerwiistung Hunnle niur [hr
Erzgogner, der Guardian. anrichien.

In Schuppen-
PANTEFING
bekimpft unser
hvatar zin
vieldugiges
Manster namans =~ -
Gazar. Gut 2y
sehen: Das
(uick-Inventar,
auf das Sis Uber
die F-Tasten
zugroiten.
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und Welken ziehen am Him-
mel vorbei. Stirme kannen
anflcrmmen. die sich zu hel
Ligen Gewitlern mil micht.
een Blizen entwickeln. Jedes
berierliegendes Ding laE1 sich
such benulzen, Selbst Klein-
ste Details werden dabei le-
ricksichtgl. Se kiénnen Sie
am Anlang (die Handhmg
beginnt in unserer Welt) die
Toilettenspilung betitigen,
Dreckige Wische reinigen
Sie in der voll funktionstich-
Hpen “Waschimaschine, Rur
Leim Fernsehprogramm pilt
g eine kleine Einschrin-
kung: Statt Seifenopern van
RTL sehen Sie auf den ver-
schiedenen Kaniilen Wer-
bung fiir Origin-Spiele.

Leichte Lernkurve

Aseension sall alte Tuzenden
wie die von Fans hoch pe-
schitzte Komplexitit eines
Ultima 7 aufwelsen. ohne den
Neuling eleich am Anfang 2o
tiberfordern. Zu Beginn wer-
den Sie behutsam indie Spicl-
mechanik und -logik einge-
fihrt Magie erlernen Sie
eral, wenn Sie in Britannia
ankormrmer Davor haben Sie
im heimischen Garten, der
dem Stadtpark von Orgins
Standert  Austn (Texas)
nachemplunden wurde, die
Grundkenninisse der Steue-
g seewie den Urngang mit
Watten durch .-5.|_1'-,ip1'-;1|'.-i¢|'|:~|'|
erlernt. Mit komplizierteren

Mandvern werden Sie erstim
spateren Yerlauf des Spiels
konfrantgert.

Reisen, Raben
und Romanzen

Aul eine Parly milssen Sie
verzichlen. Allerdings werden
sich Thoen witerweps bel
speicllen Quests Charskiere
virrithergehend anschlicfen,
die Sie aber nichi sellst steo-

o = Wl
AL

ern kinnen. Aut diese Weise
lernen 5ie die lishreizende
Diebin Raven kennen, mil des
sich s pdter eine Rormanye an-
bzhnt, Die Reisen wenden
Sie grittenterls p:'."]'u':]t“;; ab:
wickeln, Gelegentlich gelen

Uberzahlige Gegenstinda plaziersn Sie im gergumigen Rucksack.

Sie zwar ouch mal an Bord et-
nes Schiffes, sopar in Kimp-
[e auf hoher See werden Sie
verwickelt Nelen dem Betla-
testing srbeiten die Trtwick-
ler gl'r:ad{' arn der {'Jpl 10T
rng der 3D-Engine. [enn
Ulima 9 gestattet hnen ei-
nen sehy weiten Blick in die
Landschaft hinein. Die Sicht
weile, nnerhell derer Zie
riocl Oliekle erkennen kin-

Genre: Rollenspial
Termin: & Quartal ‘79

ner, 18t jedach erhellich pe-
ringer. Domit der Ohergang
nicht zu abeupt ist, experi-
menteren die Crafiler da.
mil. Gegenslande ab eines
gewissen Entlernung lichl-
durchlissig wu machen und
danm albmiihlich auseallin-
den. Vom Ertolg dieser Me-
thode sollen 512 sich noch var
Weihnachten selbst iiber
zeugen kinnen. MIC
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Origin

Mick Schnelle: »Ultima 9 wird das Rellenspiel-Genre
revalutionieren. Die Grafik sieht einfach prichtig aus
und spricht alle Spieler an. £ahllose manipulierbare
Dibjekte und plauderwiligs NPCs sorgen fir das Ultima-
Flair, das die Fans der Raihe lieben. Den Winter werde

ich mir fiir Ausfliige nach Britannia freihalten.
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Ein riesiger,
Teuerspucken-
der Orache baut
sich vor der
malerischen
Wolkenfront auf.

Tie Welt von
Britannia kennt
kaum Grenzen.
Dag Schlof im
Hintergrund ist
kaing Bitmap,
sondern ein
achies Dhjeki,
das Sie auch
hatraten diirfan,




