O

Taktiken: Panzer General 4

Hilfe fiir Hexfeld-Kommandeure

Panzer General 4
Western Assault

Unsere Generale haben sich durch alle Kampagnen des Taktik-Hammers gekampft.

Tips & Tricks

Damit Sie sich ebenso gut schlagen, fassen wir hier unsere Erfahrungen zusammen.

ANFUHRER
wdhlen

-Campaign Description
Tip 1: Panzer und Bomber als Primér-Truppen.

Die
MISCHUNG
macht’s

Starke
BOMBER
aufstellen

Starke FLAK

it Panzer General 4 — Western Assault
Msetzt SSI die Kultspielreihe wiirdig fort.

Simpler sind die Hexfeld-Schlachten aber
trotz vereinfachter Einheitenwerte und neuem Be-
fehlssystem nicht geworden. Unsere Tips helfen Th-
nen beim Einstig in das komplexe Rundentak-
tikspiel. Wegen der vielen Anderungen im Regel-
system zu den Vorgingern sind unsere Strategien
aber auch fiir Panzer-General-Veteranen interessant.

Vor der Schlacht

TIP 1: Vor Kampagnenbeginn kénnen Sie wihlen,
welche beiden Anfiihrertypen am haufigsten in Ihrer
Armee vorkommen sollen. Wihlen Sie an dieser Stel-
le Panzer und Bom-
ber aus. Diese beiden
Truppentypen wer-
den Sie am hiufig-
sten benétigen. Wenn
Sie nicht gerade ein
absoluter Profi sind,
sollten Sie auflerdem
die Option »Anfithrer
beschrinken« nicht
aktivieren, sie erhoht
sonst den Schwie-
rigkeitsgrad um ein
Vielfaches; die Kampagnen sind kaum zu schaffen.
TIP 2: Achten Sie bei der Zusammenstellung Threr Ar-
mee darauf, daf alle Truppentypen vertreten sind.
Am wichtigsten sind Infanterie (darunter Fallschirm-
jager und Pioniere) und Panzer (grof3e Mobilitit und
Durchschlagskraft); das Verhiltnis sollte etwa 1 zu 3
betragen. Auch Panzerabwehr macht Sinn, da sie oft
eine grofiere Reichweite hat als die Tanks. Auflerdem
sollten Sie moglichst schnell eine schlagkriftige Bom-
berstreitmacht aufstellen, Jager sind weitaus weniger
wichtig. Fuir die Aufkldrung gentigt in fast allen Szena-
rios eine Einheit. Den Rest der verfligbaren Plitze fiil-
len Sie mit Artillerie und vor allem viel Flak auf.

TIP 3: Flugabwehrgeschiitze sind in Panzer General
4 viel wichtiger als in allen Vorgingern. Nicht nur,
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daf3 die Kanonen ab der vierten Erfahrungsstufe bis
zu funf Felder weit schiefen konnen, sie sind auch
duflerst effektiv gegen Bodenziele. Sie sollten tiber
mindestens zwei Flaks verfiigen, im Zweifelsfall sind
die Geschiitze Jagdflugzeugen vorzuziehen. Mit ei-
nem Sieben-Sterne-General kénnen die Kanonen zu
Rundenbeginn an die Front ziehen, dort mehrmals
auf Feindflugzeuge feuern; danach munitionieren
sie auf und schieflen wihrend des gegnerischen Zu-
ges auch noch heftiges Sperrfeuer.

TIP 4: Setzen Sie Truppenkommandeure grundsitz-
lich passend ein, also beispielsweise nur Panzerméin-
ner in Panzern. Denn ein Artillerist kann an einer Pak
weder auf seine Spezialbefehle zuriickgreifen, noch
gewinnt er an Erfahrung. Wenn Ihnen also zum Bei-
spiel die Jagdpiloten ausgehen, sollten Sie zunichst
tiberlegen, ob nicht eine weitere Flak-Einheit aus-
reicht. Erst wenn sich der Truppennotstand nicht an-
ders umgehen 14fit, sollten Sie in Erwdgung ziehen,
Thr Jagdflugzeug mit einem Nichtpiloten, etwa einem
Spihpanzerfiithrer, zu bemannen.

TIP5: Idealerweise sollten Sie vor jeder Schlacht Thre
Armee neu aufbauen und den Gegebenheiten an-
passen. Nutzen Sie dazu die Vorab-Ubersicht iiber
die Landkarte. Je nach Terrain sind einige Truppen-
typen gefragter als andere. So sollten Sie in sumpfi-
gem Gelinde Ingenieure einsetzen; bei schlechtem
Wetter sind Flugzeuge kaum effektiv. Panzer kom-
men am besten im freien Gelinde zurecht. Artillerie
brauchen Sie, um eingegrabene Stellungen auszu-
heben; nutzen Sie sie gegen Forts und Stadte.

Kampftaktiken

TIP 6: Im letzten Drittel der langen Kampagnen soll-
ten Sie dem Gegner den ersten Schritt iberlassen
und sich einigeln, da er zahlenmifig meist weit
tiberlegen ist und allzu kithnes Vorgehen hart be-
straft. Die Rundenlimits sind ausreichend bemessen,
greifen Sie erst in der zweiten oder dritten Runde an.
Der aggressive Computergegner wird seine Luftwaf-
fe vorausschicken, die Sie dann gemiitlich mit Threr
Flak und den Jagdfliegern dezimieren kénnen.
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Tips & Tricks
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Tip 7: Oft missen
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Tip 10: Speichern Sie ab, bevor Sie die Stadt erobern.
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TIP7: In vielen Szenarios liegen die Missionsziele so
weit auseinander, dafl Sie es nicht vermeiden kén-
nen, Thre Armee zu
spalten. Achten Sie
dann darauf, daR Sie
Thre Krifte moglichst
gleichmifiig vertei-
len. Die beste Panzer-
streitmacht niitzt oh-
ne Infanterie wenig.

{ TIP8: Da der Compu-
tergegner nun viel ag-
gressiver spielt als
frither, kann es vor-
kommen, daf} er Ih-
nen in den Riicken

Sie lhre Armee teilen.

fillt und bereits eingenommene Stidte zuriickerobert.
Dies konnen Sie vermeiden, indem Ihre Frischlinge
immer ein Stiick hinter der Front zurtickbleiben und
durchbrechende Einheiten angreifen.

TIP 9: Zwar bekommen Sie fast immer einen Bonus,
wenn Sie eine Stadt einnehmen. Damit die Zeit nicht
zu knapp wird, sollten Sie aber Thre Bemithungen zu-
nichst nur auf die Missionsziele beschrinken und an-
dere Siedlungen nur erobern, wenn sie direkt auf dem
Weg liegen. Wenn Sie die Mission dann geschafft ha-
ben, kénnen Sie die Bonusziele immer noch angreifen.
TIP10: Wenn eine Armee eine neue Stadt einnimmit,
wiirfelt das Programm aus, welche Belohnung sie
dafiir erhilt. Machnmal wird die Einheit repariert,
manchmal steigt ihr Anfiihrer auf, manchmal bekom-
men Sie einen Proto-
typen. Wenn Sie vor
einer Eroberung ab-
speichern, kénnen Sie
. es erneut versuchen,
falls Thnen das Ergeb-
nis nicht zusagt.

TIP 1: Reparaturen
sind in Panzer Gene-
ral 4 kostenlos zu ha-
. Dben. Achten Sie also

unbedingt  darauf,
Feindeinheiten kom-
plett zu vernichten, sonst bekommen Sie es in der
nichsten Runde mit demselben Gegner erneut zu
tun. Wenn Sie das nicht schaffen, manévrieren Sie
eine Threr Einheiten direkt neben ihn. Dann muf
der Computergegner die angeschlagene Formation
zuriickziehen, um sie zu reparieren.
TIP 12: Nutzen Sie die Spezialbefehle Ihrer erfahre-
nen Anfiithrer. Kommandos wie » Anhaltendes Feu-
er« vervielfachen die Angriffsstirke Ihrer Truppen.
Um zu uberpriifen, wieviel so eine Sonderorder
bringt, wihlen Sie sie aus und bewegen den Maus-
zeiger dann iiber den Verteidiger. Die (meist verlif-
liche) Kampfprognose wird sich dann mehr oder we-
niger stark zu Thren Gunsten verdndern. Wenn Th-
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Slots
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nen die Vorhersage nicht zusagt, kénnen Sie beina-
he alle Befehle wieder zuriicknehmen.

Anfiihrer richtig einsetzen

TIP 13: Wenn ein Kommmandeur vier oder sieben
Sterne hat, benétigt er einen freien Slot, um auf die
nichste Stufe aufzusteigen. Sie sollten also in einem
Kampagnen-Szenario nie alle Slots belegen, damit Th-
re Anfiihrer weiter an Erfahrung gewinnen kénnen.
TIP 14: Achten Sie darauf, daf Thre Anfithrer mog-
lichst nahe an der Slot-Grenze sind. Idealerweise soll-
ten sie vier, sieben oder zehn Sterne haben. Wenn al-
so ein Kommandeur fiinf Sterne hat, pippeln Sie ihn
mit Orden schnell auf sieben Sterne hoch. Dann ver-
braucht er genauso viele Slots wie mit fiinf Sternen,
hat aber zwei Aktionen mehr zur Verfiigung.

TIP 15: Setzen Sie lieber einen erfahrenen Komman-
deur ein als zwei Neulinge. Im Allgemeinen ist eine
kleine, dafiir aber versiertere Truppe besser als viele
Frischlinge. Denn nur erfahrene Anfiihrer kénnen
Sonderbefehle erteilen und die von ihnen gefiihrte
Einheit schlagkriftiger machen. Bei den Einheiten ist
es dagegen nicht so wichtig, immer nur die besten
Modelle zu verwenden. Altere Ausfithrungen glei-
chen die schlechteren Angriffs- und Defensivwerte
damit aus, dafl sie eine hohere Truppenstirke haben.
Beispielsweise ist ein rostiger Panzer 4 ] dadurch fast
genauso effektiv wie ein nagelneuer Panther G.

TIP16: Achten Sie bei . .
der Ordensverteilung  Sterne ideal verteilen
immer darauf, wie MGLLUL] Sterne
viele Aktionen die Infanterie 4
kommandierte Ein-  Panzer 7
heit maximal aus- payzerabwenr 7
fithren kanTl. ‘ So Aufklarer 1
macht es beispiels- —

. s . Atillerie 7
weise wenig Sinn, ei-
nen Infanteriebe- NaK 7
fehlshaber auf zehn  Jager 4
Sterne zu bringen, Bomber 10

weil Fufltruppen so-
wieso maximal dreimal ziehen und zweimal angreifen
kénnen. Auflerdem ist zum Beispiel ein Panzermann
mit sieben Sternen schlagkriftiger als ein Aufklirer der
gleichen Erfahrungsstufe.

TIP17: Wenn IThre Anfiihrer zum Rundenende noch
Aktionspunkte {ibrig haben, priifen Sie, ob Sie diese
nicht in Defensivbefehle wie Eingraben, Tarnen oder
Feuerkontrolle investieren kénnen.

TIP18: Den Bomberbefehl »In den Wolken fliegen«
kénnen Sie miRbrauchen, um Bodeneinheiten oder
Thre Jager zu sichern. Ein so geschiitzter Bomber ist
nimlich fiir den Gegner unsichtbar, solange der
nicht ein Flugzeug direkt daneben zieht. Wenn Sie
nun einen Bomber in den Wolken vor einem Threr
Jager parken, wird ein gegnerisches Jagdflugzeug,
das auf ein Duell aus ist, zunichst auf den Bomber
treffen und vom Begleitschutz abgefangen.
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