Der Weg durch Laras Welt, Teil 1

Tomb Raider 4

4" Unser umfangreicher Reisefiihrer: Wir beschreiben lhnen Schritt fiir Schritt den Weg

Losung: Tomb Raider 4

Tips & Tricks

weierare . durch Agypten — inklusive Sehenswiirdigkeiten, mythischen Monstern und Secrets.

der Lésung ab
1. Januar auf
www.gamestar.
de/tomb4/
loesung.htm

O

as Action-Adventure Tomb Raider 4 von Ei-
D dos ist anfangs leichter als der knifflige Vor-

ginger, wird spiter jedoch mindestens eben-
so schwer. Wir beschreiben im Verlauf der Losung
die Fundorte aller »Secrets« (Geheimverstecke),
aufler beim »Grab des Semerket«, wo es zwei Lo-
sungswege gibt. Diese Losung endet aus Platzman-
gel mit dem Katakomben-Level, den Rest finden
Sie im nichsten Heft und vorab im Internet:
www.gamestar.de/tomb4/loesung.htm

Angkor Wat

SCHADEL TIP 1: Zu Beginn folgt Jung-Lara Croy durch die

holen

Tip 1: Rechts unten findet Klein-Lara einen Goldkopf.

Durch die
GEHEIMTUR

Noch ein
SCHADEL

ZWEI
mégliche

Pfade

Hohlen in Kambodscha. Auf der linken Seite findet
sie ihr erstes Secret
in Form eines gol-
denen  Schidels.
Sie befolgt brav
alle Anweisungen,
taucht bei
der ersten Sprung-

aber

ubung erst einmal
ins Wasser, um
sich den zweiten
Schidel zu holen.
Auch den nichsten
Sprung verweigert
sie und holt sich unten den dritten Goldkopf. Uber
die Schrige kommt sie wieder nach oben.

TIP 2: Sobald die beiden am tiefen Becken angekom-
men sind, springt Lara hinein und holt sich ein wei-
teres Geheimnis. Links vom Wasserfall steigt unsere
Heldin aus dem Wasser, um mit dem Hebel die
Briicke auszufahren. Nachdem Werner die Geheim-
tiir geSftnet hat, legt Lara den Hebel am Ende der Lei-
ter um. Eine zweite Briicke macht den Weg nach
oben frei. Lara liuft den Weg rechts herum und greift
sich den Schidel ganz hinten. Durch den Durchgang
in der Nahe folgt sie Werner, bis sie links von der Sta-
chelfalle wieder einen Goldkopf findet.

TIP 3: Drauflen kriecht Mifs Croft in die schmale
Liicke und greift sich am Ende des linken Ganges
ihren siebten Schidel. Der rechte Gang fiithrt sie zum
Rucksack und einem Hebel. Der groffe Raum im
Freien birgt in der Ecke gegentiber der Stufen den
achten Schidel, der Zugang zum »Pfad der Ketzer«

Vorsicht,
STACHELN

Tip 4: Nach dem Gerdll geht es sofort nach rechts.

Durch die
SCHWEINE-
GRUBE

Dem
DIENER

folgen
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gewihrt. Wenn Lara weniger K6pfe gesammelt hat,
geht es tiber den leichteren »Pfad der Tugend«. Am
Ende des Tunnels kommen die beiden in einen
groffen Raum mit einem weiteren runden Tor.
Rechts vom Eingang klettert Lara in eine Nische und
kommt so nach oben. Mit Anlauf springt sie zum
Seil und schwingt auf die andere Seite, wo sie den
Hebel umlegt. Unten rutscht sie die Schrige hinab
und erhilt ihre letzte Lektion.

Wettlauf zur Iris

TIP 4: Folgen Sie Werner, springen Sie {iber die nich-
sten drei Abgriinde, und laufen Sie nach rechts in den
Raum mit den bei-
den Tiiren. Durch
die linke kommen
Sie auf eine Hin-
gebriicke, an deren
Ende Sie mit einem
Sprung auf einer
Schrige landen.
Springen Sie sofort
wieder ab, um den
Stacheln zu entge-
hen. Gleich nach
dem Gerdéllhaufen
istrechts ein Durchgang in der Wand. Folgen Sie dem
Weg, springen Sie iiber die beiden nichsten Abgriin-
de, und klettern Sie durch den linken Durchgang.

TIP5: Falls Werner vor Thnen ist, miissen Sie durch
die Grube auf die andere Seite, ansonsten kénnen
Sie die Briicke benutzen. Wieder durch den linken
Durchgang geht es nun tiber die Stege, bis zu einer

Grube mit Warzenschweinen. Wenn Sie zurticklie-
gen, miissen Sie auch hier durch, anderenfalls kom-
men Sie durch den Durchgang rechts auf die andere
Seite. Springen Sie durch das Loch im Felsen, und
folgen Sie dem Weg bis zur blauen Kugel.

Grab des Seth

TIP 6: Bei der ersten Fackel findet Lara die Schrot-
flinte. Der Durchbruch auf der rechten Seite weiter
unten fiihrt sie hinten rechts zu einem Secret ober-
halb zweier Quader. Nach dem Tunnel hinter dem
groflen Medi-Pack bleibt der Diener vor einer Tiir
stehen. Wenden Sie Thre Heldin nach rechts, und
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AUGE
am Siegel
einsetzen

Noch zwei
SECRETS

Tiir fir den
Fiihrer
OFFNEN

Tip 9: Bertihren Sie auf keinen Fall ein inaktives Feld.

SPHINX
wird sandfrei

168

Tip 7; Warten Sie, bis die Falle entscharft wurde.

Losung: Tomb Raider 4

springen Sie unten in die Sandgrube. Rechts ist das
nichste Secret. Wieder oben, greift Lara zuerst in das
Loch auf der rechten Seite und anschliefend in das
gegeniiber. Danach liuft sie wieder nach unten und
holt sich das erste Teil vom »Auge des Horus«.
TIP7: Folgen Sie dem Diener bis zu einem Seil, an dem
Sie nach links zum nichsten Geheimraum schwin-
gen. Rechts herum kommen Sie iiber den ganzen
Raum. Sammeln
Sie alles ein, und
springen Sie dann
zum Durchgang
auf der anderen
Seite. Am Ende des
Gangs rutscht Mif
Croft riicckwirts die
Schrige hinab und
holt sich die Uzis.
Zurick im zentra-
len Raum steigt La-
ra die Treppe hinab
und wartet, bis ihr Fiihrer die Falle deaktiviert hat.
Nun kann sie sich den zweiten Teil des Auges holen.
Durch Kombination der beiden Teile am Siegel des
riesigen runden Tores bricht dieses zusammen.

TIP 8: Im Raum mit der halb verschiitteten Sphinx
Kklettert Lara nach unten und steigt dann die Leiter
links von der riesigen Statue hinauf. Oben legt sie
den Hebel um, damit sich am Fuf der Leiter die Tiir
zu einem Secret 6ffnet. Von da oben kann sie auch
auf den Kopf der Halbkatze springen und in einer
kleinen Nische ein weiteres Geheimnis entdecken.
TIP9: Danach klettert Lara wieder bis fast zum Ein-
gang des Raumes und lduft durch den Gang rechts.
Am Ende des nichsten Raums nimmt sie die linke
Route im schmalen
Gang. Im Raum
mit der griinen
Statue hilt sie sich
links und lauft bis
zum Zugseil nach
oben. Wenn sie
daran zieht, 6ffnet
sich die Tur fur
den Fiihrer, der im
Raum unter ihr das
Ol entziindet. Dann
geht’s, ohne ein an-
deres Feld zu bertiihren, iiber die erleuchteten Bo-
denplatten, so daf alle Fackeln iiber der Tiir gegen-
iiber angehen — der »Zeitlose Sand« gehort Thnen.
TIP 10: Durch das Gitter kommen Sie wieder in die
Halle mit der Sphinx, wo Sie unten links durch die
Hohle laufen. Thr Fithrer 6ffnet IThnen und haut ab.
Schicken Sie Thre Heldin zur Statue, der sie die Sand-
uhr in den Schof legt. Daraufhin wird die verschiit-
tete Sphinx vom Sand befreit, und Lara kann durch
deren Mund krabbeln, wobei sie sich ducken muf2.

HAND
holen und
verwenden

STATUE
verschieben

Tip 12: Die richtige Markierung ist einfach zu erkennen.

MUMIE
aus-
mandovrieren

Zur
SCHLANGE

Raum wird
GEDREHT

Tip 14: Hinter der Briicke finden Sie einige Extras.

Grabkammern

TIP11: Springen Sie im richtigen Moment nach oben
in die Nische, und holen Sie sich das Medi-Pack. Der
Hebel setzt einen Countdown in Gang, wihrend des-
sen Lara die »Hand des Orion«hinter dem Gitter auf-
sammeln und dann sofort nach links in den Durch-
gang springen mufl. Durch die Stachelfallen hiip-
fend, kommt sie zu einem Loch im Boden, an dessen
Ende sie die Hand in das Schlof steckt. Dadurch ver-
schwinden die Stacheln im folgenden Raum.

TIP12: Nun hechtet Lara in den gegeniiberliegenden
Gang. Sie lduft am Sarkophag vorbei in den Raum
mit der Statue. In
der linken hinteren
Versenkung ist ein
Secret. Zurtick am
Sarkophag holt La-
radas »Amulett des
Horus« und rennt
wieder zum Raum
mit dem Secret.
Die Statue laft sich
auf die farbige Bo-
denplatte verschie-
ben. Dadurch 6ff-
net sich hinter dem rechten Sarg ein Durchgang.
TIP 13: Lara lockt die unverwundbare Mumie aus
ihrem Grab, springt {iber sie hinweg durch die Off-
nung und dann nach links hinunter. In der groflen
Hohle liuft sie zu den Steinstufen vorm unteren Ein-
gang. Links herum findet sie auf halber Héhe rechts
ein Loch. Oben liuft Mif} Croft zur erleuchteten Lei-
ter und klettert, bis sie die »Goldene Schlange« er-
reicht. Vor den Mumien rettet sie ein beherzter
Sprung in die Nische in der Wand. Unten angekom-
men, rennt sie nach links hinten, damit der Sand sie
durch eine Offnung in der Decke hebt. Weiter geht’s
zur Steintreppe. Dort lauft Lara tiber die Briicke
durch das goldene Tor und die Treppen nach oben.
TIP14: Im langen Raum springt Lara aus dem Stand
nach links auf den Vorsprung. Das Secret in der Ni-
sche dartiber er-
reicht sie nur mit
geniigend Anlauf.
Nun rutscht sie
nach unten und
Klettert bis zum
sternférmigen Sie-
gel hoch. Uber den
Block dariiber ge-
langt sie zu einer
Nische mit Hebel.
Der oftnet eine Tiir
unterhalb der Off-
nung, durch die Sie in den Raum gekommen sind.
Laufen Sie dort hindurch, und legen Sie den Hebel
um. Dadurch dreht sich der ganze Raum. Nun ren-
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Hand ins
SIEGEL

Tip 15: Mit viel Schwung zum n&chsten Artefakt.

Vor
MUMIE
fliehen

In den
JEEP

Das Ende des
LEVELS

¥k
Tip 18:

Immer
HOHER
klettern

Durch den
TUNNEL

Rechts unter der Briicke liegen einige
niitzliche Gegenstande versteckt.

nen Sie zuriick und lassen sich in das Loch im Boden
fallen. Sammeln Sie die »Hand des Sirius« ein.

TIP 15: Uber eine Leiter kommt Lara wieder in den
groflen Raum und springt an den Stacheln vorbei
zur Offnung links
gegeniiber.  Das
Zugseil am Ende
der Leiter dreht al-
les wieder zurecht.
Durch das offene
Gitter fliichtet Mif3
Croft zurlick in
den Zentralraum.
Dort setzt sie ihr
neuestes Artefakt
ins Siegel ein. Ein
Seil fillt daraufthin
hinter ihr von der Decke. Sie schwingt damit zum
»Skarabius«und steckt ihn ein.

TIP16: Hinter dem Podest geht es zuriick zur Hohle.
Die mutige Archiologin liuft durch den unteren gol-
denen Eingang und setzt die beiden Artefakte in die
dafiir vorgesehenen Schldsser. Durch stetes im-
Kreis-laufen entkommen Sie der unverwundbaren
Mumie, bis der Sand Sie nach oben getragen hat.

Tal der Konige

TIP17: In der Hohle rechts vom Tempeleingang fin-
den Sie ein Secret. Ein weiteres erreichen Sie mit ei-
nem diagonalen Sprung tiber den Felsen vor der lin-
ken Hohle. Nachdem Sie die Schliissel eingesam-
melt haben, kénnen Sie in den Jeep einsteigen.
TIP18: Das letzte Secret finden Sie unter der Briicke
mit dem Schiitzen. Lassen Sie an der Kante die Hand-
.. lungstaste kurzlos,
% Dbis sich die Archio-
login nur noch mit
den Fingern fest-
? halt, und krabbeln
/4 Sieindas Loch. Per
| Jeep folgen Sie
. dann weiter dem
i Weg bis in die di-
s stere Hohle.

KV5

TIP 19: Am Aus-
gang zur zweiten
Lichtung verbirgt sich rechts in einer erh6hten Ni-
sche ein Geheimraum. In der Mitte des rechten
Geriistes ist ein Loch, durch das Lara hochsteigt.
Rechts hinter dem Quader findet sie ein weiteres
Secret, bevor sie direkt an der Ecke auf die nichste
Etage springt. Mit dem Seil geht’s im Schwung auf
die Briistung gegeniiber. Der Hebel 138t sich mit ei-
nem kleinen Sprung betitigen.

TIP 20: Fahren Sie mit dem Wagen durch den Tunnel
nach oben, wobei Sie den Kugeln ausweichen.

Losung: Tomb Raider 4

Tip 20; Fahren Sie mit dem Jeep einfach flott unter
dem Uberraschten Bésewicht hindurch.

Zum
OBELISK

SECRETS
finden

In den
TEMPEL

KRUG
benutzen

Zurtick zum
TEMPEL
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Tip 23: Uber die Affenscﬂéﬁkel an der Decke erreicht
unsere tapfere Archdologin bequem die andere Seite.

Tips & Tricks

Droben steigen Sie
aus und ziehen
sich in das Loch,
aus dem die letzte
Kugel gerollt kam.
Vor der breiten Ab-
fahrt ist ein L-for-
miges Loch, in das
Sie hinunterklet-
tern kénnen. Fol-
gen Sie immer wei-
ter Threm treulo-
sen Freund, bis Sie
schliefllich in eine weitere Hohle kommen.

Tempel von Karnak

TIP 21: Uber die Felsen kommt Lara an einen blau er-
leuchteten Obelisken. Sie lduft durch das mittlere der
drei linken Tore und springt in das Loch im Boden.
Der ganze Bereich ist ein Secret. Wieder draufien,
lenken Sie Thre Heldin Richtung Westen in den
Tempel. Wenn die Kamera nach oben schwenkt, stei-
gen Sie auf den Quader und Klettern hoch. Durch die
beiden Locher in der Wand 6ffnen Sie die Gitter-
tiiren und kommen so an den Krug.

TIP 22: Klettern Sie wieder nach unten. Am Ende des
quadratischen Pools 6ffnen Sie eine Tiir. Tauchen
Sie bis zu einem Loch in der Decke, das direkt zu ei-
nem weiteren Secret fithrt. Das nichste ist ibrigens
gleich um die Ecke links.

TIP 23: Mit einer Zwischenstation bringen Sie Lara
wieder sicher nach oben und schicken sie am bereits
bekannten Obelis-
ken vorbei in den
nordlichen Bereich
des Tempels. Auf
dessen linker Seite
finden Sie ein Loch
im Boden, das Sie
zu einem groflen
Raum fithrt, in
dem zwei Affen-

schaukeln  bau-

meln. Wenn Sie
den Raum betre-
ten, ist auf der lin-
ken Seite eine kleine Nische, die ein Secret birgt.

TIP 24: Schwingen Sie sich anschlieffend an der
Decke nach driiben, und driicken Sie auf den Schal-
ter. Das Loch hinter der gegentiberliegenden Tiir
wird nun frei und 6ffnet einen Durchbruch, wo vor-
her die grofle Schale stand. Lassen Sie sich hinunter-
fallen, und legen Sie den Krug in den Riicken der lin-
ken Statue. Durch die Nische rechts hinter Lara kom-
men Sie wieder bis vor den Tempel. Laufen Sie nun
erneut in den westlichen Haupteingang des Tem-
pels, wo Thnen das Tor auf der rechten Seite den Weg
in den nichsten Level freigibt.
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Uber den
ABGRUND

Tip 25: Fir diesen schwierigen Sprung sollten Sie bes-

Losung: Tomb Raider 4

Halle des Hypostyles

TIP 25: Mif Croft hilt sich drauen rechts und steigt
itber den Block in den Siulenraum. Dann geht’s
nach links durch
den ganzen Raum.
Nachdem sie hin-
ten links um die
Ecke gebogen ist,
setzt Lara ihren
Weg iiber
groflen Abgrund
fort. Danach durch
das Tor im Nor-
den, und nach ei-
nem Rechtsknick

den

-~

rutscht sie zum

ser etwas mehr Anlauf nehmen.

Ins
LOCH
rutschen

SCHNUR
offnet Tor

Durch die
FALLTUR

Tip 28: Nur im Unterwasser-Spiegel konnen Sie das
lebensrettende Atemloch in der Decke sehen.

Das Loch im
SPIEGEL

170

»Geheiligten See«.

Der geheiligte See

TIP 26: Durch das Wasser kommt Lara auf die ande-
re Seite des Tempels und geht am flachen Strand an
Land. Sie lduft durch das Tor im Norden. Auf der
anderen Seite des dunklen Raumes findet sie ein
Loch im Boden, durch das sie hinabgleitet. Sobald sie
auf der Schrige nach unten rutscht, lassen Sie sie zur
Bambusstange springen. Von dort gelangt sie mit
einem eleganten Riickwirtssalto auf die Basisplatt-
form der Stange auf der rechten Seite.

TIP 27: Nun geht’s die Stange hinauf. Oben kriecht
Lara durch die Spalte. Am Ende des Ganges zieht sie
an der Schnur, um das grofe Tor draufen zu 6ffnen.
Uber die zwei Stangen gelangt unsere Heldin sicher
bis nach unten. Dort taucht sie ins kithle Nafl und
durch den langen Schlauch nach drauflen.

TIP 28: Im Raum hinter dem Tor findet sich ein He-
bel an der Unterseite des grofien dunklen Blocks, der
eine Falltiir aus-
lost. Unten 6ffnet
| die mutige Archio-
login die Tiir und
schwimmt  hin-
durch. Links und
direkt
. den Steinen hin-

zwischen

durch kommt sie
nach einer Rechts-
biegung zu einer
weiteren Engstelle.
Direkt danach geht
es steil nach oben
und dann links in einen beleuchteten Raum mit ei-
nem riesigen Spiegel. Nur darin kann die Taucherin
das Loch in der Decke sehen, durch das sie Luft be-
kommt. Nun zieht sie sich nach drauflen und holt
oben den zweiten Krug. Dann geht’s den ganzen
Weg wieder zurtick, bevor Lara durch das Loch direkt
neben der Falltiir taucht.

Ubers
WASSER

Tip 29: Sobald der grine Saft aus beiden Rohren flieft,
kann Lara wie Jesus auf dem Wasser laufen.

ARTEFAKTE
holen

SCHLUSSEL
benutzen

Zur
SAULE

Auf die
KUGEL
schiefSen

Tip 33: Agyptische Wertarbeit — der uralte Mechanis-
mus funktioniert auch heute noch tadellos.

Der Tempel von Karnak

TIP 29: Lara wendet sich nach links, um den zweiten
Krug in den Riicken der Statue einzusetzen. Jetzt
kann sie auf dem
Wasser laufen. So-
gleich rennt sie zur
groflen Statue im
siidlichen Raum.
Dahinter fiithrt ein
Gang zu einer Brii-
stung iber zwei
elektrisch gelade-
nen Obelisken.

TIP 30: Gleiten Sie
durch die rechte
Offnung nach un-
ten auf den Vor-
sprung. Durch die schmale Liicke unter Wasser ge-
langen Sie zu einem Schalter, der das Gitter vor den
beiden Artefakten senkt. Klettern Sie zuriick, wie Sie
gekommen sind, und verlassen Sie den Karnak-Tem-
pel auf die gleiche Weise wie beim letzten Besuch.
Drauflen laufen Sie zur »Halle des Hypostyles«.

Halle des Hypostyles

TIP 31: Der Weg ins Freie verliuft wie beim letzten
Mal. Lara klettert iiber den Quader nach innen und
durchquert den Raum, bis sie am anderen Ende ins
Freie kommt. Diesmal zwingt sie sich allerdings in
die Nische links des Tores. Der »Schliissel des Hy-
postyles« &ffnet ihr die Tiir. Uber die Felsen und Brii-
stungen in der Mitte des Raumes geht’s hinauf bis
zur Affenschaukel an der Decke.

TIP 32: Hangeln Sie zum Ausgang im Siiden, und
laufen Sie vorsichtig bis an den Rand. Mit zwei
Spriingen erreichen Sie den Balkon gegeniiber und
hangeln anschlieffend bis zur dunklen Falltiir, die
den Weg versperrt. Klettern Sie dann ein Stockwerk
héher, machen Sie einen Satz zur goldenen Siule,
und umrunden Sie die Strebe.

TIP33: Sobald unsere mutige Abenteurerin die dun-
kle Kugel auf der Siule beschiefst, fillt die nach un-
ten und reiflt ein Loch in den Boden. Lara klettert
dort hinunter und folgt unten dem langen Gang bis
kurz vors Ende.
Uber ihr ist eine
Leiter, die sie nach
oben zu drei ural-
ten Mechanismen
bringt, die sie rich-
tig einstellen muf.
Der erste muf
nach Stiden zeigen,
der zweite nach
Osten und der dritte
schlieflich in nord-
liche Richtung.
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SONNEN-
SCHEIBE
einsacken

SONNE
anbeten

Per HANGEL-
TOUR nach
draufSen

Tip 36: An diese Kante miissen Sie springen, um wei-
ter in den nachsten Level zu kommen.

TIP 34: Mif} Croft macht sich wieder auf den Weg
nach unten und lduft vom Gang nach rechts zur grii-
nen Pyramide auf dem Sockel. Sobald sie an der Per-
lenschnur zieht, verglitht die Pyramide, und Lara
kann die »Sonnenscheibe« an sich nehmen. Vom
Sockel aus sieht sie ein Loch im Boden, durch das sie
wieder zum geheiligten See kommt.

Der geheiligte See

TIP 35: Der kleine Altar auf der Insel ist fiir den »Son-
nen-Talisman«. Den bauen Sie selbst, indem Sie die
»Sonnenscheibe« mit der »Sonnenggttin« kombinie-
ren. Laufen Sie durch das siidliche Tor, und springen
Sie ins Wasser. Unten finden Sie eine Tiir und da-
hinter ein Secret. An der Stange geht es wieder hoch
und dann mit Anlauf zuriick zum zentralen Raum.
TIP36: Das westliche Tor fiihrt unsere Heldin in ei-
nen Raum mit Felsen in der Mitte. Uber die kommt
Lara zu einer Affenschaukel, an der sie bis zu einer
Nische hangelt,
sich kurz fallen
1a#3t und dann hin-
einkriecht. Am En-
de geht es rechts
oben in eine wei-
F tere Nische, die sie
schlieRlich  {iber
den  vorherigen
Raum fihrt. Mit
Anlauf erreicht sie
einen weiteren
Absatz tiber der
lochrigen Decke.
Vorsichtig laf3t sie sich runter und springt zur Kante
gleich links. Auf der anderen Seite 1if3t sie sich in den
nichsten Saal hinab. Nun geht’s nach draufRen.

Grab des Semerket

Vor TIP 37: Nachdem Mif} Croft die Rutschen hinabge-

KAFERN
fliehen

glitten ist, kommen massenhaft fiese Kifer auf sie
zu. Denen kann sie sich nur durch einen Sprung an
die Affenschaukel
in der Raummitte
entziehen. Sie han-
gelt bis zur Stange
und gleitet ins
nichste Stockwerk
hinab. Die Fackel
vor der brennen-
den Schale kann La-
ra anziinden und
in den Raum unter

) . . ihr werfen.
Tip 37: Hoch oben an der Decke ist unsere Heldin vor .
S . TIP38: Lara springt
den ekelhaften Killerkafern in Sicherheit. ) o
hinab und greiftin

Zum
SPIEL-
ZIMMER

jedes der drei Locher an der Wand, um die Tiir zwi-
schen den beiden Vasen zu 6ffnen. An der Stange ge-
langt sie wieder nach oben und liuft durch den neuen

Losung: Tomb Raider 4

In die
LOCHER

greifen

Tip 39; Der Mindestabstand zu den Feuerldchern.

REGELN
besorgen

Zum
SPIEL-
ZIMMER

SPIEL
gewinnen

Uber Stangen
nach
OBEN
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Durchgang. In der linken Wand des kleinen Raums ist
eine Geheimtiir. Am Ende des Gangs geht’s nach un-
ten zum Spielzimmer. Schrig links befindet sich ein
Vorsprung, tiber den Lara zu einem Balkon mit Lei-
ter kommt. Oben ist ein Secret.

TIP39: Nun macht sich Lara auf den Weg nach unten
zu den Figuren und liuft durch das Tor in der
Ostwand. Uber die Leiter gelangt sie zu einem
Raum mit kleinen
Pools und drei L6-
chern in der Wand,
aus denen Feuer
schieft.
Sie schnell in alle
drei Locher. Da-
durch 6ffnet sich
rechter Hand ein
Durchgang zu ei-
nem kleinen Raum

Greifen

mit sechs weiteren
solcher Schalter.
Betitigen Sie jeden einzelnen von ihnen.

TIP 40: Uber die Affenschaukel an der Decke des
folgenden Raumes kommen Sie nach drauflen, wo
die Kifige hochge-
fahren sind. Klet-
tern Sie auf den
rechten, und sprin-
gen Sie auf den
Balkon gegentiber.
Mit dem letzten
Feuerschalter 16-
schen Sie die ge-
fahrlichen Fallen
im unteren Stock-
werk. Nun geht’s
zum Ende des Bal-
kons, dort hinunter und dann nach rechts zu einer
Nische, die ein kleines Secret birgt. Von dort 14f3t La-
ra sich auf den Boden fallen. Uber die Schrige lduft
sie ganz nach unten und holt sich die Spielregeln.
TIP 41: Machen Sie sich auf den Weg zuriick zum
Spielzimmer, wo Sie iiber die Leiter hinter dem Tor
gegeniiber nach oben gelangen. Lesen Sie die Regeln
genau durch, und speichern Sie ab. Nachdem Sie ge-
wiirfelt haben, miissen Sie auf das Feld laufen, das in
der Farbe der Figur entspricht, die Sie bewegen wol-
len. Es sollte kein grofies Problem sein, das Spiel fiir
sich zu entscheiden. Wenn Ihr letzter Stein im Ziel
ist, fahren Gitterkifige aus dem Spielfeld nach oben.
Laufen Sie zum Eingang, und springen Sie tiber die
Kifige bis ganz auf die andere Seite des Raumes.
TIP 42: Am Ende der Treppen 6ffnet sich ein steiner-
nes Tor, im Raum dahinter wenden Sie sich nach
links und hiipfen ins Loch im Boden. Sprinten Sie
los, und springen Sie zur Stange. Der Raum mit den
Spiegeln hat links hinten einen Ausgang, der zu ei-
ner weiteren Stange fithrt. Uber die gelangen Sie
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FIGUREN
schieben

Uber
KLINGEN
springen

Vorsicht
MESSER

Zum
KARTEN-
RAUM

STIER
meiden

Tip 45: Lara entziindet die Wandlichter.

Stier dffnet
TORE

Durchs
RECHTE
Tor
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nach oben zu einem weiteren Ritsel. Schieben Sie
die Figuren auf die Felder mit der entsprechenden
Farbe. Sobald alle drei Lichter aus sind, 6ffnet sich
ein Loch unter dem Sarkophag im Stockwerk unter
Thnen. Springen Sie hinunter.

Der Wichter des Semerkhet

TIP 43: Rechts hinter dem Grab findet Lara ein Loch,
durch das sie in einen Gang mit rotierenden Klingen
rutscht. Mit einer Rolle im richtigen Moment kann
sie unverletzt die Falle passieren. Uber die Schrige
gleitet sie nun in einen Raum mit einer Karte. Sie
wendet sich nach links und klettert in die Hohle. Die
Nische rechts fithrt in ein Zimmer, dessen Ausgang
sich durch das Rad 6ffnen 143t.

TIP 44: Rennen Sie schnell iiber die Galerie, sonst
werden Sie das Opfer heimtiickischer Bodenmesser.
Mit einem Sprung kommen Sie nun auf eine Platt-
form mit Podest. Darauf steht »Der goldene Vraeus«.
Nun gleiten Sie nach unten und springen tiber die
Locher nach Siiden zur Leiter in der Hohle. Oben an-
gekommen, geht es durch die Nische wieder zuriick
in den Kartenraum. An der siidlichen Wand setzt La-
ra ihre neueste Errungenschaft in das Siegel ein.
Dann springt sie auf den Tisch und nimmt den
Schiliissel. Der 6ffnet tiber ein Schlof in der Ostwand
eine Falltiir, durch die man eine Rutschbahn er-
reicht. Danach hilt sich Lara rechts.

TIP 45: Rennen Sie links um die Ecke, bis Sie an ei-
nen Hebel kommen, mit dem Sie das Tor 6ffnen.
Bleiben Sie dem
Stier fern, und fol-
gen Sie dem Gang
bis zum Ende. Im
kleinen Zimmer
finden Sie ein Loch
mit einer Fackel in
der Wand. Setzen
Sie die an einem
der Wandlichter in
Brand, und rennen
Sie wieder ins
Zimmer mit dem
Loch zuriick. Wenn Sie alle Wandlichter anziinden,
offnet sich ein Geheimraum.

TIP 46: Laufen Sie zu der Stelle zuriick, wo das kleine
Medi-Kit am Boden lag. Uber die Affenschaukel an
der Decke kommen Sie in eine Nische mit einem
Secret. Wieder zuriick im groflen Gang, miissen Sie
den Bullen dazu bewegen, das Tor im Westen aufzu-
stoflen, indem Sie sich davorstellen und im letzten
Moment zur Seite springen. Im nichsten Saal brin-
gen Sie das Vieh auf die gleiche Weise dazu, die drei
Schalter mit den Augen zu driicken. Rennen Sie
durch das rechte der beiden westlichen Tore, und
Kklettern Sie iiber die Leiter auf die Galerie. Links fin-
det Thre Heldin ein weiteres Secret. Das linke Tor
fiihrt direkt in den nichsten Level.

Am Waggon
entlang
HANGELN

BRECHEISEN
finden

Waggons
ABHANGEN

Zu
JEAN-PIERRE

Tip 50: Das ist das Haus von Laras gutem Freund
Jean-Pierre in Alexandria — besuchen Sie ihn.

SECRET
finden

BRETTER zer-
schiefSen

ARMBRUST
holen

Die Wiistenbahn

TIP 47: Lara 6ffnet mit dem Hebel die Tiir und springt
auf den nichsten Wagen. Sie liuft tiber die Waggons,
bis zu dem flachen mit der hohen Ladung. An dem
kommt sie nur vorbei, indem sie riickwirts an einer
Seite herunterspringt und ans andere Ende hangelt.
TIP 48: Am Ende des letzten Anhingers lift sie sich
herab und steigt in den Geheimraum ein. Uber die
Leiter am Heck kommt sie wieder nach oben, lauft
auf die rechte Seite und 143t sich wieder herunter-
hingen. Durch die Nische geht’s hinein, wo sie das
Stemmeisen einsteckt. Damit betitigt sie den Hebel
und liuft dann durch die offene Ttir wieder vor bis
zum dritten Wagen. Drinnen findet Lara eine be-
schidigte Kiste, die sie per Eisen aufstemmt.

TIP 49: Nun wieder zurtick bis ganz nach vorne. Dort
ist ein weiteres Secret in einer Kiste versteckt. Nachdem
Lara auch den zweiten Mechanismus mit dem Stemm-
eisen aktiviert hat, werden die tibrigen Waggons ab-
gehingt, und unsere Heldin kommt in Alexandria an.

Alexandria

TIP50: Auf dem Marktplatz mit dem Brunnen in der
Mitte gehen Sie in das Haus mit den Rundbogen.
Oben erwartet Sie
Jean-Pierre. Nach
dem  Gesprich
sammeln Sie alle
Gegenstinde auf
dem Podest nahe
der Treppe ein und
marschieren dann
auf den Balkon.
TIP51: Springen Sie
links auf die Brii-
stung des anderen
Hauses und von
dort nach rechts
zum Dach der Bibliothek. Wenn Sie um die Ecke
hangeln, kénnen Sie sich an den Hebel direkt unter
Thnen fallen lassen. Der 6ffnet einen Geheimraum
im Inneren des Gebdudes. Holen Sie sich die ver-
steckten Extras, und biegen Sie anschlieffend in den
Weg links der Bibliothek ein. An dessen Ende links
herum finden Sie einen dunklen Gang, der zu den
»Kiistenruinen fithrt.

Kiistenruinen

TIP52: Der Torbogen hinter der Palme rechts bringt Sie
zum dgyptischen Abenteuerland. Mit einem Schuf
werden die Bretter zerlegt, und Sie konnen eintreten.
Laufen Sie zum Raum mit der Pyramide in der Mit-
te, und wenden Sie sich nach links. Am Ende des
Gangs ist ein weiterer vernagelter Durchgang. Im
Spiegel kénnen Sie sehen, wo am Boden tiberall Fal-
len lauern. Weichen Sie denen aus, und holen Sie
sich die Armbrust in der Ecke.
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SCHEIBEN
abschiefSen

Miinze fiir
BESCHWO-
RER

Den
BERG
hinauf

TIP53: Mit der Armbust lauft Lara nun zuriick zur Py-
ramide, stellt sich vor die Rampe rechts und rutscht
hinunter. Per Explosivpfeil aus der Armbrust (kombi-
niert mit dem Laser-Zielfernrohr) zerstort Ihre Heldin
die Zielscheiben gegentiber, um die Fallen zu deak-
tivieren. Unten angekommen, nimmt sie die Miinze.
TIP 54: Durch die Nische in der Wand kommt Mif3
Croft wieder zuriick und lauft zum Durchgang links
des Spiegelsaals. Mit der Miinze bringt sie den
Schlangenbeschworer dazu, ein Seil ins obere Stock-
werk zu flten. Sie klettert daran nach oben und
steckt den Holzstab ein. Mit dem Stemmeisen 16st
sie schlieflich den linken der drei Haken aus der
Wand und kombiniert ihn mit dem Stab.

TIP55: Drauflen kann die Forscherin mit ihrem neuen
Werkzeug den Schliissel angeln, der hinter der Git-
tertiir hangt. Dann geht’s wieder auf die Strafde und
dort nach rechts bis
zu den zwei Torbo-
gen. Durch den lin-
ken gelangt Lara zu
einem Pool. Ge-
geniiber klettert sie
in die Nische in der
Wand und erreicht
so die Kiiste. Als er-
stes steigt sie zur

1 .;' Festung rechts den

. . . . Berg hinauf. Dazu
Tip 55: Mit diesem Haken angelt sich unsere Heldin .

A o . folgt sie dem Weg,
gleich einen wichtigen Schlissel. .

den die Skelette ge-

SCHALTER
drticken

Seil
ANZUNDEN

Dem
GEIST
ausweichen

Tip 57; Vogelmannchen neutralisieren bdse Geister.

kommen sind, nach oben, und schlieflt das Tor auf.

Katakomben

TIP56: Im ersten Raum mit den Triimmern fithrt ein
Gang nach rechts. An dessen Hinterwand driicken
Sie den groflen weiflen Schalter. Dann wieder nach
drauflen zu den Kiistenruinen und in das Loch unter
der hingenden Steinkugel. Mit der Fackel (am Boden)
setzen Sie das Seil in Brand. Dazu miissen Sie Lara ge-
nau unter die Rolle stellen und dann gerade nach oben
springen. Nachdem die Kugel unten ist, konnen Sie
ungefihrdet iiber die Plattform in die Nische klettern.
TIP57: Mit dem Stemmeisen 6ffnen Sie die Tiir und
ziehen die grof3e Sdule auf die dunkle Bodenplatte.
Dann gehen Sie den ganzen Weg wieder zuriick zum
» Raum mit dem

‘ P8 weiRen Schalter.

Der Boden ist nun
stabil, und Sie kon-
nen die Skulptur
bis in den anderen
Raum auf die Bo-
denplatte schieben.
Sobald sie richtig
steht, entflieht ihr
gefihrliches
Geisterwesen, das

ein
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Seil
SCHWINGEN

Vorsicht,
GEIST

Das erste
TRIDENT

Weitere
TRIDENTS
finden

SECRET
am Lift

Noch ein
TRIDENT
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Sie nur loswerden, indem Sie in den folgenden
Raum sprinten, rechts abbiegen und bei der geflii-
gelten Figur stehenbleiben. Dort warten Sie, bis das
Unwesen an dem Talisman zerbirst.

TIP58: Darauthin gleitet Lara an der Stange nach un-
ten, lauft auf die sich 6ffnende Steintlir zu und
betitigt den Hebel. Uber die beiden Seile kommt sie
an das Secret in der Nische unter der Decke auf der
linken Seite. Dann 148t sich unsere Heldin nach un-
ten fallen und nimmt die Treppen rechts nach oben.
Sie gleitet ins Wasser, steigt die Treppen hoch und
springt tiber die kleinen Vorspriinge zum Hebel. Der
1aR3t zwei weitere Vorspriinge nach oben fahren, iiber
die sie zu einer Affenschaukel kommt.

TIP59: Lara hangelt zum Hebel gegeniiber. Sobald
sie ihn erreicht, erscheint wieder ein Geist. Schnell
zieht sie den Hebel und springt dann ins Wasser.
In der Mitte der gegentiberliegenden Wand ist eine
gefliigelte Figur, die den bésen Zauber neutrali-
siert. Uber die grofe Plattform in der Mitte kommt
Lara schlieflich zu den zwei neuen Vorspriingen
und von dort aus iiber das Tor. Ein kleiner Sprung
bringt sie an eine Kante, an der sie um die Ecke bis
zum nichsten Steg hangeln kann. Mit dem Seil
schwingt sie sich nun durch den grofen Raum
auf die rechte Galerie und holt sich den ersten
»Trident«. In der Nordwand ist eine Leiter mit dem
zweiten Trident am oberen Ende. Die Stange
bringt Lara nach oben, und unser Fraulein Croft
steht plétzlich wieder oberhalb des Raumes mit
den beiden Seilen.

TIP 60: Klettern Sie rechts die Leiter ganz hinunter,
und erklimmen Sie die Hohle rechts des Wasser-
lochs. Nach dem Linksknick geht es in die linke Ttir,
bis zu der Offnung mit den drei Vasen. Dahinter be-
findet sich eine Kletterwand. Den Raum oben miis-
sen Sie ganz durchqueren, um hinten links die Leiter
nach oben zu steigen. Direkt hinter der Munition fin-
den Sie schlief’lich den dritten Trident.

TIP 61: Ganz unten hat sich eine Fahrstuhltiir geoft-
net. Der Lift bringt Sie nach oben — er birgt auf seiner
Riickseite ein Secret. Uber die Plattformen kommen
Sie zu einem weiteren Seil, das Sie nutzen, um die
kleine Nische mit der Kletterstange zu erreichen. Sie
steigen bis ganz nach oben und schieflen dort mit
dem Zielfernrohr auf alle fiinf Knochenhaufen.

TIP 62: Im Raum mit dem Trident 6ffnet sich eine
Geheimtiir. Wenn Sie den Inhalt des Secrets an sich
nehmen, wird ein weiteres auf der Ebene des dritten
Tridents zuginglich. Sobald Sie auch das eingesackt
haben, ergreifen Sie den vierten Trident und klettern
an der Leiter nach oben. Per Stemmeisen 6ffnen Sie
die beiden Tore und laufen iiber den Kiistenstreifen
wieder den ganzen Weg zuriick, bis in den grofien
Raum mit den beiden Seilen. Gehen Sie unten durch
den grofien Durchgang in den nichsten Level. Wei-
ter geht’s im nachsten Heft und vorab im Internet:

www.gamestar.de/tomb4/loesung.htm GUN
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