
Den 2. 2. 2000 sollten Sie sich unbe-

dingt vormerken. Denn an diesem

Mittwoch starten wir um 20 Uhr unsere

runderneuerte Website. Unter der ge-

wohnten Adresse www.gamestar.de er-

wartet Sie unser komplett renovierter

und verbesserter Online-Auftritt. In mo-

natelanger Arbeit haben wir für Sie ma-

ximale Übersicht, Funktion und Inhalt

mit einer coolen Optik kombiniert. 

Mehr dran, mehr drin
Die Neuerungen sind nicht nur kosme-

tischer Natur. Unter der GameStar-blau-

en Oberfläche steckt auch wesentlich

mehr Inhalt als vorher. Noch bevor der

nächste GameStar am Kiosk liegt, kön-

nen Sie sich unter »Magazin« über die

Themen der neuen Ausgabe informie-

ren und die wichtigsten Artikel in leicht

gekürzter Fassung probelesen. Der

Hardware haben wir eine eigene Abtei-

lung spendiert. Dort können Sie sich

künftig im Einkaufsführer die besten

Komponenten für Ihren PC aussuchen

oder im Prozessorindex nach schnellen

Schnäppchen fahnden. Schließlich fin-

den Sie unter »Downloads« die aktuell-

sten Demos und Patches sowie eine

Auswahl der besten Tools. Und in der

Rubrik »Aktuell« gibt’s mehrmals täg-

lich die heißesten News aus der Spiele-

branche frei Haus. 

8.000 Tips und Cheats
Auf vielfachen Wunsch bieten wir nun

eine Datenbank mit sämtlichen bislang

in GameStar erschienenen Kurztips und

Cheats. Über eine komfortable Such-

funktion haben Sie auf mehr als 8.000

Tips zu PC-Spielen Zugriff. 

Rechts stellen wir Ihnen noch einmal

einige der wichtigsten Highlights von

GameStar.de vor. Wir sind sehr gespannt,

wie Ihnen unsere neue Homepage gefällt.

Schreiben Sie uns doch Ihre Meinung per

Brief oder E-Mail an brief@gamestar.de.

Oder machen Sie mit bei der Online-Um-

frage und dem großen Chat mit der Re-

daktion auf www.gamestar.de!
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Neue GameStar.de
➔ www.gamestar.de Aktuell: Gewinnspiel

Ein Besuch auf GameStar.de lohnt
sich jetzt doppelt, denn in der Verlo-
sungs-Rubrik gibt’s regelmäßig was
zu gewinnen. Mit etwas Gehirn-
schmalz und ein wenig Glück winken
den Teilnehmern attraktive Preise.

Forum: Login

Das Diskussionsforum für alle PC-
Spieler. Tauschen Sie sich mit Lesern
und der Redaktion über das schönste
Hobby der Welt aus. Kritisieren Sie
unsere Artikel. Oder plaudern Sie ein-
fach über Gott und die Welt.

Welche Highlights im nächsten Heft
stehen werden, erfahren Sie hier zu-
erst. Denn online können wir sofort
auf Terminänderungen der Herstel-
ler reagieren und Ihnen eine aktuali-
sierte Vorschau präsentieren.

Lange Haare? Beinahe Sozialarbeiter
geworden? Was Sie über die Redak-
teure noch nicht wußten – auf Game-
Star.de steht es. Hier stellen wir Ihnen
unser Team vor und verraten Ihnen
unsere größten Geheimnisse. 

Kontakt: Die RedaktionMagazin: Vorschau

Großer Relaunch

RS
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Am 2. 2. 2000 um 20 Uhr ist es soweit: Die generalüberholte GameStar-

Website wird freigeschaltet – mit neuer Optik und vielen neuen Features.

Hier finden Sie unsere brandneue
Datenbank, die Ihnen den Zugriff auf
die volle Tips-Power aus dem Game-
Star-Archiv bringt. Mehr als 8.000
Tricks zu aktuellen und älteren Spie-
len haben wir für Sie gesammelt. 

Mehrmals täglich neu gibt’s bei uns
heiße News zu PC-Spielen, Internet-
Themen und Spiele-Hardware. Weite-
re Highlights im Aktuell-Bereich: Spie-
le-Charts, aktualisierte Erscheinungs-
termine und Wertungsvergleiche.

Die Demo kam erst, nachdem die
GameStar-CD schon produziert war?
Das neu gekaufte Spiel will auf Ihrem
Rechner nicht laufen? Kein Problem:
Unter »Downloads« finden Sie die ak-
tuellsten Demos, Patches und Tools.

Die wichtigsten Tests und Previews
aus GameStar lesen Sie hier, noch
bevor die nächste Ausgabe am Kiosk
erscheint – in leicht gekürzter Fas-
sung. Dazu gibt’s immer wieder ak-
tuelle Reports aus der Spielebranche.

Zu besonderen Themen veranstalten
wir künftig Live-Chats mit der Re-
daktion. Gleich nach dem Relaunch
können Sie uns auf diese Weise sa-
gen, wie Ihnen die neue Website ge-
fällt. Nächstes Thema ist Ultima 9.

Aktuell: News Downloads: Demos

Magazin: Tests

Forum: Chat

Tips&Tricks: Suche



Mit dem Relaunch von Game-

Star.de starten wir eine oft ge-

wünschte Neuerung: regelmäßige Chats

mit der Redaktion. Den Anfang wird am

7. Februar um 18.00 Uhr die Diskussion

zu unserem neuen Web-Outfit ma-

chen. Mindestens zwei Stunden lang

können Sie mit den Game-

Star-Webmastern und

Redakteuren über Game-

Star.de plaudern. Am 28.

folgt der zweite Streich:

Ultima 9 – das größ-

te Rollenspiel aller

Zeiten oder nur

schlampig pro-

grammierte Mas-

senware? Alle

folgenden Ver-

anstaltungen

k ü n d i g e n

wir übrigens

direkt auf der Startsei-

te unserer Homepage an.

Erst einloggen, dann chatten
Die Bedienung ist simpel: Wenn Sie

noch nicht über einen Pinboard-Zugang

verfügen, müssen Sie sich zunächst an-

melden. Klicken Sie dazu einfach im

Menü »Forum« auf den Punkt »Anmel-

dung«, geben Sie Ihren Wunschnamen

und Ihre E-Mail-Adresse an, und binnen

fünf Minuten schickt Ihnen das Pro-

gramm Ihr Paßwort zu. Damit können

Sie sich über den Punkt »Login« im Fo-

rum einloggen. Wichtig: Sie müssen in

den Optionen Ihres Internet-Browsers

den Punkt »Cookies akzeptieren« aktiviert

haben, da in den Dateien kurzfristig User-

name und Paßwort gespeichert werden. 

Rote Redakteure
Im Pinboard sehen Sie links die Liste

der Foren und die Nachrichten, rechts

erscheint der Text der Einträge. Um

zum Chat zu gelangen, klicken Sie in

der Menüleiste auf den Eintrag »Chat«.

Wählen Sie den Raum, bestätigen Sie

die Optionen, und schon geht’s los. Da

das folgende Fenster recht klein ist,

empfehlen wir, es per Klick auf »Float«

zu vergrößern. Rechts sehen Sie die Na-

men aller User, links läuft der Chat

durch. Um mitzupalavern, tippen Sie

einfach Ihren Beitrag in die Eingabezeile

und schicken ihn per e ab.

Es gelten die üblichen Regeln der Net-

tiquette: Beleidigungen oder Wiederho-

lungen werden nicht gerne gesehen.

Beiträge von Redakteuren erkennen Sie

an der Rotfärbung. Im Kasten haben wir

für Sie die wichtigsten Befehle zusam-

mengefaßt, Sie können aber auch ohne

sie einfach drauflos-chatten.
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Der GameStar-Chat
➔ www.gamestar.de ➔ Klick auf Forum ➔ Klick auf Anmeldung

Ihre Meinung zählt
Jede Woche finden Sie auf der GameStar-Homepage eine neue Umfrage zu Themen, die Spielern unter den Nägeln brennen. Die Er-
gebnisse der jüngsten vier Meinungsumfragen finden Sie untenstehend.

Wie schnell ist Ihre Verbindung
zum Internet?

Fazit: Über die Hälfte unserer
User hat ISDN oder schneller.

Meinen Sie, daß klassische 2D-
Adventures tot sind?

Was halten Sie von Klassiker-
Remakes wie Pong?

Welche 3D-Kartenfirma macht
im Jahr 2000 das Rennen?

64 KBit:
44% 

33.6 KBit:
6%

28.8 KBit oder
weniger: 4%128 KBit

oder
mehr:
10%

56 KBit:
36%

Nein:
60%

Keine Meinung:
6%

Ja: 34%
Können heute nicht
mehr mithalten: 53%

Sind auch heute
noch gut: 
22%

Keine Mei-
nung: 25%

Nvidia mit der
Geforce 256: 59%

Keine Meinung:
12%

3Dfx 
mit Voodoo 4 und
Voodoo 5: 29%

Fazit: Es besteht noch Hoffnung
für klassische 2D-Abenteuer.

Fazit: Spieler von heute spielen
lieber Spiele von heute.

Fazit: Die Hoffnungen lasten
auf Nvidia, 3Dfx ist geschlagen.

Chats

»Neue Website«

am 7. Februar

um 18.00 Uhr

»Ultima 9«

am 28. Februar

um 18.00 Uhr

Chat-Experten können ihre Nachrich-
ten mit einer Reihe von Extra-Befehlen
aufpeppen. Sie werden einfach über die
Tastatur eingegeben. Wenn Sie sich mit
dem Chat-Client Mirc (www.mirc.com)
gut auskennen, können Sie damit
ebenfalls an unserem Chat teilnehmen.
Verbinden Sie sich dazu einfach mit
dem Server www.gamestar.de:7000,
und betreten Sie den offenen Raum.

Befehl Wirkung
/help zeigt Kommandos an
/me Text erlaubt coole Gemüts-

äußerungen. Wenn z.B.
Jörg eintippt »/me kratzt 
sich am Kopf«, lesen die 
Chat-Teilnehmer »Jörg 
kratzt sich am Kopf.«

/whois Name genauere Informationen
über Name

/ignore Name wenn Ihnen jemand zu 
sehr auf die Nerven geht, 
können Sie ihn so aus-
blenden

/nick Name ändert Ihren Namen
in den angegebenen

Doppelklick auf Name öffnet ein Extra-Chat-
Fenster mit Name

Chat-Befehle

Am 7. und am 28. Februar ist ab 18.00 Uhr
Chatten auf www.gamestar.de angesagt.

RS



Im 3D-Chat
treffen sich die
Spieler zu Plau-
dereien nach
dem Match.

W enn sich zwei Zeichentrickfigu-

ren Klaviere und Knüppel um die

Ohren hauen, handelt es sich entweder

um Tom & Jerry oder um zwei Gnarfs.

Die knubbeligen Comicgestalten mit Ge-

bißproblemen liefern sich seit über einem

Jahr unter www.gnarf.com actionreiche

Wrestlingmatches. In vier Ligen lassen

insgesamt über 38.000 aktive Online-

Kämpfer die Fetzen fliegen. Per Maus-

klick bauen Sie Ihren Gnarf zum kräfti-

gen Ringer auf, sorgen für seine Gesund-

heit und lassen ihn schließlich gegen die

Züchtungen Ihrer Mitspieler antreten.

Lieblingsspeise: Sumpfratte
Nach der kostenlosen Anmeldung finden

Sie sich im Trainingscenter wieder. Dort

kann Ihr Gnarf an einer Stoffpuppe An-

griffe mit Klavier, Keule, Boxhandschuh

und ähnlichen Gemeinheiten sowie Ab-

wehr, Kondition und Widerstandsfähig-

keit trainieren. Natürlich schlaucht die

Übung Ihren Schützling: Zwar klettert

der Kampfwert mit jedem Manöver nach

oben, dafür sinkt aber die Laune. Ihr

Gnarf wird müde und bekommt Hun-

ger. Dann sollten Sie ihm in seiner Hüt-

te eine Pause gönnen, wo er sich aufs

Ohr hauen oder sich mit Leckereien wie

Sumpfratten und Möhren den Bauch

vollschlagen kann. Jede Aktion kostet

Zeit und Geld; wenn die Uhr abgelaufen

ist, müssen Sie in den Ring steigen.

Brille gegen Augenstecher
Der Kampf geht über zehn Runden,

wobei Sie immer abwechselnd die An-

griffs- und die Abwehrtaktik wählen

(zum Beispiel Brille gegen Augenste-

cher). Kleinere Blessuren heilt während

der Pausen ein Arzt. Sofern nicht einer

der beiden Kontrahenten vor dem Fina-

le K.O. geht, wird der Gewinner nach

Punkten ermittelt. Jeder Sieg bringt eine

höhere Plazierung und etwas Geld und

Zeit ein, damit Sie wieder trainieren

können. So hangeln Sie sich von Kampf

zu Kampf in die nächste Liga.

Simpel, aber gut
Technisch ist Gnarf recht einfach

gestrickt. Das Programm wird zu Beginn

komplett geladen, was mit einem 56-

KBit-Modem beim ersten Mal durchaus

zwei Minuten dauern kann, und läuft

dann im Browser-Fenster ab. Da es aber

beim Spielen keine Nachladezeiten gibt,

sind die Anforderungen an Ihre Internet-

Verbindung recht gering. Schließlich

werden die Gefechte auch nicht in Echt-

zeit ausgetragen: Sie treten nicht wirk-

lich gegen einen menschlichen Kontra-

henten an, vielmehr übernimmt der Ser-

ver die Steuerung Ihres Gegenübers.

Gnarf macht für eine ganze Weile

Laune, ja sogar beinahe süchtig. Aller-

dings wäre es auf die Dauer schön, wenn

das Spiel in den oberen Ligen um neue

Features erweitert würde.
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➔ www.gnarf.com

➔ www.alltheweb.com: Mit durchschnittlich einer halben Sekunde Antwortzeit ist die Fast-Search-Suchma-

schine angeblich die schnellste der Welt. Die Datenbank fragt über 300 Millionen Webseiten in Rekord-

zeit nach den gesuchten Begriffen ab und bietet darüber hinaus umfangreiche Funktionen zum Verfeinern

der Suche. ➔ www.penny-arcade.com: Leiden, Leben und Lieben zweier Spielefreaks als witziger Internet-

Comic. Lacher garantiert! ➔ www.driverzone.com: Ob BIOS-Update oder Scanner-Software – in der Driver-

zone finden Sie schnell den passenden Treiber. ➔ www.tecchannel.de: Die deutsche Seite für Hardware-

news, Tests und Reportagen bietet für Profis alles zum Thema Software und PC-Technik. ➔ www.atri

arch.com: Nur ein weiteres Online-Rollenspiel in der Entwicklung? Nein, denn die phänomenale Grafik von

Atriarch ist auf jeden Fall einen Blick wert. ➔ www.o-tel-o.de: Nach Arcor will nun auch die Telefon-

gesellschaft Otelo in einigen deutschen Großstädten ISDN-Anschlüsse für knapp 40 Mark Grundpreis pro

Monat anbieten. Anders als bei Arcor (➔ www.arcor.de) ist aber bislang keine Internet-Flatrate geplant.➔
S
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Gnarf

Fazit: Technisch reißt Gnarf keine
Bäume aus, trotzdem macht
das Spielprinzip Spaß. Lang-
zeitmotivation eher mau.

Kategorie:
Anbieter:

Strategiespiel
Better Day Com.

2,5
GameStar Gesamtnote:

kostenlos
Deutsch

Preis:
Sprache:
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Unser Gnarf versucht sein Glück mit einer durchschla-
genden Klavier-Attacke. Die Gesundheit unseres
Gegenübers ist bereits etwas angeschlagen.

Gnarf


