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Editorial

GameStart!
Z u Beginn des neuen Jahres gab’s eine ganze Reihe von Erfolgszahlen für GameStar:

Mit rund 370.000 verkauften Exemplaren schlossen wir im Dezember erstmals zum

Marktführer der PC-Spielehefte auf, durchschnittlich ging GameStar in den letzten

drei Monaten 330.000mal pro Ausgabe über den Ladentisch. Und unsere Website war im

Dezember die meistbesuchte aller IVW-geprüften Spiele-Sites.

Wir wissen, wem wir diese Erfolge zu verdanken haben: Ihnen, unseren Lesern. Um

mit GameStar auch in Zukunft Ihren Geschmack zu treffen, veranstalten wir in diesem

Monat eine große Umfrage. Bitte unterstützen Sie uns, indem Sie den heraustrennbaren

Fragebogen auf Seite 153 ausfüllen und einsenden. Zu gewinnen gibt’s natürlich auch

was – und zwar zusätzlich zu den gewohnten Mitmachkarten-Preisen.

Wenn Sie dieses Heft druckfrisch in den Händen halten, steht ein GameStar-

Großereignis kurz bevor: Am 2.2.2000 um 20 Uhr startet unsere komplett überarbeitete,

stark verbesserte Website ins weltweite Datennetz. Auf www.gamestar.de finden Sie

zukünftig noch aktuellere News, noch mehr spezielle Inhalte, noch mehr Interaktion, dar-

unter regelmäßige Chats mit der Redaktion. Surfen Sie doch mal vorbei – es lohnt sich!

Viel Spaß beim Lesen und Surfen,

Ihr GameStar-Team


