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Der Weg durchs All

Tachyon

Losung: Tachyon [k IR M4

Ob Sie fiir die Bora oder die GalSpan fliegen — mit unserer Losung zeigen Sie

der jeweiligen Gegenseite auf jeden Fall, wo der Hammer hangt.

ei Novalogics Weltraumspiel Tachyon miis-
sen Sie sich fiir eine der beiden wichtigsten

entscheiden, der Sie dann bis zum Ende des Spiels

Fraktionen des Sektors, GalSpan oder Bora,

treu bleiben. Wir haben tibrigens auf die Beschrei-
bung der Arena-Missionen verzichtet, weil dort so-
wieso nur »Ballern, bis alle weg sind« gilt.

A_llgemeine T ieps

BEIDE
Kampagnen

TIPP1: Wenn Sie gerne beide Seiten (Bora und Gal-
Span) spielen mochten, sollten Sie — sobald Sie vor
der Wahl der Kampagne stehen — das Spiel verlassen,
wieder starten, im Speichermenti Thren Spielstand
kopieren und dann erst weitermachen.

TIPP 2: Neben den Pflichtmissionen Threr beiden
Auftraggeber stehen Thnen noch eine Reihe weiterer

FREIE
Missionen
Auftrage zur Verfiigung, mit denen Sie Thren Geld-
beutel auffiillen kénnen. Die unterscheiden sich
kaum von den anderen, in erster Linie sind Raum-
schlachten zu fithren und Frachter zu eskortieren.
TIPP 3: Jede der beiden Seiten bietet Thnen im Laufe
des Spiels neue Schiffe an. Fiir die meisten Missio-

Das richtige
SCHIFF
nen empfiehlt es sich, mit dem aktuellsten Jager
unterwegs zu sein. Nutzen Sie also bei Bedarf die
freien Missionen, um an ausreichend Credits fiir den
Schiffskauf zu kommen.
TIPP 4: Sorgen Sie dafiir, dass Thr Schiff immer auf
dem neuesten technischen Stand ist. Nach den meis-

Schiff
AUSRUSTEN
ten Pflichtmissionen sind neue Systeme oder Waffen
verfligbar, jedoch nicht unbedingt auf der Basis, wo
Sie sich gerade befinden. Schauen Sie sich also um,
und bauen Sie alles ein, was Sie bekommen kénnen,

um die Effizienz Ihres Raumers zu verbessern.
Wozu
FLUGEL-
MANNER?

TIPP 5: Auf Fliigelmanner sollten Sie vor allem dann
zuriickgreifen, wenn grofiere Raumschlachten zu
schlagen sind. Auch bei Eskortmissionen sind die
Jungs niitzlich. Zudem kann der Einsatz von Fliigel-
leuten die letzte Hoffnung an schwierigen Stellen sein.

Sol-Region

TRAINING TIPP 6: Die Trainingsmissionen sind zwar nicht
Pflicht, bieten aber eine duflerst niitzliche Einwei-
sung in die Funktionsweise des Schiffs. Wing-Com-
mander- und Freespace-Veteranen kénnen jedoch

ohne Probleme darauf verzichten.
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ESCORT TIPP 7: Wenn Sie die Station Luna erreicht haben,
MINING wird die Burkhart (das Schiff, das Sie eskortieren
VESSEL sollen) starten. Kurz danach taucht eine Reihe von
Gegnern auf, die Sie schnellstmdglich erledigen.
Bleiben Sie dabei jedoch in der Nihe des Transpor-
ters und lassen Sie sich nicht weglocken. Folgen Sie
der Burkhart durch das Sprungtor, und wehren Sie

auch die nichste Gegnerwelle ab.

v

CURRENT OBJECTIVES
DESTROY ELEMENT DRAGON
PROTECT BURKHART 4182

DART
DRABON- 1
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Tipp 7: Um die Burkhart zu schiitzen, miissen Sie die Angreifer mglichst
schnell erledigen — bleiben Sie jedoch in der N&he des Transporters.

TIPP 8: Zerstéren Sie am Ziel Threr Reise die Sicher-
heitsdrohnen. Einige Dart-Fighter werden angreifen.

SECURITY
BREACH
Danach sind die verbleibenden Drohnen Ihr Ziel.
Nun attackieren Sie die Frigate, wehren die restlichen
Jager ab und demolieren schlieflich die Frigate voll-
stindig. Sobald die und alle Drohnen im Sektor erle-

digt sind, konnen Sie zur Station zuriickkehren.
INVESTIGATE
MINE FIELD

TIPP 9: Sie kommen im Kuiper-Belt-Sektor an und
zerstoren der Reihe nach die Minen. Zur eigenen
Sicherheit sollten Sie erstens besonders viel Energie
auf die Frontschilde legen und zweitens versuchen,
die Minen aus moglichst grofler Entfernung zu
erwischen. Auf dem Riickweg werden Sie vor die
Wahl gestellt, ob Sie der Trimurti gegen die Piraten
beistehen wollen oder nicht. Der Einsatz fiir die
Trimurti bringt einen Geldbonus.

TIPP10: Riisten Sie zu Beginn Ihr Schiff mit Tesla-
Raketen aus, um Gegner manévrierunfihig schie-

QUARANTINE
COMPRO-

MISED' Ren zu kénnen. Sie eskortieren die Argosa, welche
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.....

Tipp 10: Achten Sie darauf, die Shuttles nicht zu zer-
stéren, sondern nur mandvrierunfahig zu schiefen.

VORBEREI-
TUNGEN
treffen

HUB ESCORT

THE
BLOCKADE

GALSPAN
ESCORT

HOSPITAL
EMERGENCY
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Sie bei der Erde an-
treffen, zum Nep-
tune-Sektor. Dort
zerstéren Sie die
Dart-Fighter. Dann
versuchen  zwei
Shuttles, die Qua-
rantine zu durch-
brechen — ein guter
Zeitpunkt fiir den
Einsatz von Tesla-
Raketen. Thr Shutt-
le dockt an, die Sta-
tion explodiert. Sie werden dafiir verantwortlich ge-
macht und in einen neuen Sektor verbannt.

Zur Hub-Region

TIPP 11: Thr Schiff wurde konfisziert. Sie beginnen
nun neu mit einem kleinen Mako-J4ger, den Sie mit
Threm schmalen Startbudget bewaffnen. In dieser
Region miissen Sie schon nach den ersten Missio-
nen die Wahl zwischen GalSpan und Bora treffen.
Sie werden parallel zwei Missionen angeboten be-
kommen: »Withdraw from Independence« (Bora)
und »Taking away Independence« (GalSpan). Diese
Wahl entscheidet tiber den weiteren Spielverlauf, ko-
pieren Sie also zuvor den Spielstand.

TIPP12: Thre erste Aufgabe im Hub-Sektor ist eine ein-
fache Eskortmission. Sie treffen den Frachter Veneti-
an und folgen ihm zum Scrap Yard. Hier kiindigt der
Frachter Ihren Vertrag, wird dann jedoch angegriffen,
worauf Sie ihm beistehen. Konzentrieren Sie sich da-
bei auf den Piranha, den stirksten Gegner, und fol-
gen Sie dem Frachter spéter zur Independence Base.
TIPP13: Sie eskortieren den Frachter Dromedary und
zwei weitere Frachter, fiir deren Uberleben Sie einen
Bonus erhalten. Folgen Sie den Schiffen, bis Sie von
Poseidons angegriffen werden. Die miissen Sie von
den Frachtern fernhalten und sehr schnell ausschal-
ten. Der Schutz der Dromedary hat dabei hochste Prio-
ritdt, die anderen Schiffe konnen notfalls dran glau-
ben. Nach dem Kampf bringen Sie die tiberlebenden
Frachter zu ihrem Ziel und kehren zur Station zuriick.
TIP14: Treffen Sie die Hesperides im Industrial-Sek-
tor. An Threm Ziel, der Hera-Station, attackieren die
Bora — ziehen Sie deren Feuer auf sich. Auf dem Riick-
weg kénnen Sie einem Pilotenkollegen beistehen,
der Thnen dann als Wingman zur Verfiigung steht.
TIPP15: Am Ziel Threr Reise treffen Sie die Blackwell.
Die taumelt unkontrollierbar in ein Asteroidenfeld.
Versuchen Sie, zunichst die Asteroiden zu zersto-
ren. Nach einer Weile sehen Sie ein, dass das nicht
funktioniert und zerstéren das Kraftwerk an der
Riickseite des Frachters. Nach Ihrer Riickkehr miis-
sen Sie sich fiir eine der Kampagnen entscheiden. In
Zukunft werden sich Thnen immer wieder Portale zu
neuen Sektoren 6ffnen — dort finden Sie in der Regel
die weiterfiihrende Mission.

Bora-Kammne

WITH

DRAW
FROM

INDEPEN-

DENCE

GATE

BLUEPRINTS

DEJA VU

nen Sie Ihre Fracht auf der Landeplattform abliefern.

CORE

TIPP16: Im Scrap Yard treffen Sie auf weitere Bora-
Schiffe. Mit denen geht’s in den Independence-Sek-
tor. Dort bewachen Sie zunichst das Sprungtor und
zerstoren die ankommenden Pegasus-Fighter. So-
bald die Evakuierung der Station beginnt, fliegen Sie
in Richtung der fliichtenden Shuttles und beschiit-
zen diese, bis sie an der Integrity andocken kénnen.

Zur Bora-Region

TIPP 17: Im Nebel ignorieren Sie die Aufforderung,
zu verschwinden und fliegen in Richtung des Satelli-
ten. Wenn Sie dort die Minen zerst6ren, diirfen Sie
andocken. Die Landeplattform wird in Threm Display
angezeigt: Landen Sie, und kehren Sie mit den dort
gewonnenen Infos zur Station zuriick.

TIPP18: Im Industrial-Sektor geht’s zur Drake Station.
Bringen Sie die Fracht ans Ziel, wo Sie zunichst eine
Reihe von Piraten
ausschalten mis-
sen. Eines der Schif-
fe wird einen Con-
s tainer zuriicklassen,
der Thnen beim Ab-
schluss der Mission
einen Bonus ein-
bringt. Nachdem
| die Piraten erledigt
~ sind, kénnen Sie
die Drake-Fracht
abliefern und zu-
riickkehren.

Zur Frontier-Region
TIPP19: Am Ziel Threr Reise finden Sie den Lasercore

WEAPON inmitten des Schuttfeldes. Zuerst miissen Sie jedoch

cunanT saETIVES

Tipp 19: Den gesuchten Laserkern finden Sie mitten
in dem gewaltigen Schuttfeld.

RISKY

eine Reihe von
Drohnen erledi-
gen. Scrollen Sie
dann durch die Zie-
le bis zum Laser,

(s fliegen Sie hin, und

’
e

beamen Sie das gu-
te Stiick an Bord.
Auf dem Riickweg

0 BEAM ABOARD

werden Sie noch
= von einigen Schif-
| fen angegriffen.

TIPP 20: Eskortie-
ren Sie die Valiant

zur Zielstation. Dort schalten Sie méglich viele der

VENTURE Kraftwerke aus, so lange, bis der Laser gefeuert wer-

den soll. Dann geht’s zum Schiff, wo Sie nach dem
unvermeidlichen Scheitern der Operation flugs den
Laser an Bord beamen und ihn schnurstracks zuriick
in die Sicherheit der Station bringen.

GameStar August 2000



O

A MATTER
OF VIRTUE

TIPP 21: Auf dem Weg zum Ziel der Fracht werden
Sie von einigen Piraten angegriffen. Nachdem die
erledigt sind, docken Sie mit der Fracht an der Virtue
Station an. Auf dem Riickflug kénnen Sie einem
Schiff der Star Patrol zur Hilfe eilen, was Ihnen
einen kleinen Bonus einbringt.
REGIONAL TIP 22: Bei dieser Mission miissen Sie in verschiede-
SCOUTING nen Sektoren nach dem Rechten sehen. Fliegen Sie
nach dem Sprung jeweils zur Navigationsboje, und
springen Sie weiter, sobald Sie dazu aufgefordert
werden. Plotzlich tauchen sechs Piratenschiffe auf,
die zerstort werden miissen.
OFFLINE
MINES

TIPP 23: Sie sollen ein Minenfeld untersuchen,
stoflen aber auf eine Reihe von GalSpan-Schiffen.
Kiimmern Sie sich zunichst um die Jager vom Typ
Orion. Vermeiden Sie dabei Frontalangriffe — die
Gegner sind zu gut bewaffnet. Einen Bonus erhalten
Sie, wenn Sie im Anschluss noch die Kraftwerke der
beiden Fregatten hochjagen.

Zur Frontier-Region

TIPP 24: Auf dem Weg zu Ihrem Ziel werden Sie von
Demons angegriffen, die zu den stirksten Gegnern

EXTRAORDI-

NARY HUNT
gehoren. Riisten Sie also Thr Schiff entsprechend
hoch. Auch im Far-Space-Sektor attackiert man Sie,
danach suchen Sie unter den Kristallen den »Opali-
ne«heraus. Von den anderen unterscheidet der sich
dadurch, dass er weifllich blinkt. Beamen Sie ihn an
Bord, und kehren Sie damit zuriick.

CURRENT DBJECTIVES

RETRIEVE UNIDUE ITEM

BERYL

RANGE. 4.11
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|
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Tipp 24: Den richtigen Kristall erkennen Sie daran, dass er weiBlich pulsiert.
RECOVERY TIPP 25: Riisten Sie Thren Raumer fiir diesen Einsatz
OF

GOOD FAITH

mit einer EMP-Waffe aus. Nachdem Sie den Konvoi
erreicht haben, schalten Sie die beiden Begleitschiffe
mit Hilfe dieser Waffe aus. Dann lenken Sie Thr
Schiffin die nichste Nihe des Transporters, wodurch
der neue Zielkoordinaten bekommt. Nun miissen
Sie noch zwei Staffeln von Gegnern besiegen.

Zuriick zur Bora-Region

TIPP 26: Es gibt zwei Wege, diese Mission zu schaffen.
Wenn Sie Nolt als Fliigelmann mitnehmen, wird

SOUR
COLONY
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sein Vermittlungsgeschick es Thnen leichter ma-
chen, die New Gaia Colony zum Verbleib im Bora-
Verbund zu iiberreden. Allerdings miissen Sie trotz-
dem eine Reihe feindlicher Jiger ausschalten. Falls
Sie ohne Nolt bei der Kolonie ankommen, stehen Th-
nen mehrere Staffeln von Gegnern gegentiber.
THE ATTACK TIPP 27: Haken Sie die einzelnen Jumppoints und die
entsprechenden Bojen der Reihe nach ab, bis sich
Thnen eine grofie Flotte der GalSpan nahert. Stiirzen
Sie sich auf die Jiger, zundchst auf die stérksten vom
Typ Phoenix. Dabei halten Sie sich unbedingt in der
Nihe Threr Verbiindeten, um nicht allein ins Kreuz-
feuer der Gegner zu geraten.
TIPP 28: Riisten Sie Ihr Schiff fiir diese Mission mit
einem Radiation Screen und einem Fog Radar aus.

DESCENT
INTO

MADNESS  Am Ziel Threr Reise docken Sie an der Station an, er-
halten einen Scanner und fliegen weiter. Sie miissen
nun alle drei Landeplattformen der Station aus nich-
ster Ndhe scannen. Die Demons sollten Sie nur an-

greifen, um sich zu verteidigen.

CURRENT DBJECTIVES
DOCK AT THREE DEMON PADS

{
Demon Prates
RANGE: 083

259 A

-

Tipp 28: Um sicher auf der Plattform andocken zu konnen, miissen Sie zuerst
diesen nervigen Demon erledigen.

TIPP 29: Zunichst miissen Sie alle Schiffe der Gal-
Span zerstoren. Ein Shuttle wird auftauchen, das Sie

AFTERMATH
OF DES-
TRUCTION vor der nichsten Welle von Gegnern (zuerst Phoe-
nix) schiitzen miissen. Nachdem Thr Shuttle ange-
dockt hat, schalten Sie die weiteren GalSpan-Schiffe
aus, wobei deren Shuttles héchste Prioritit haben.
TIPP 30: Riisten Sie Ihr Schiff fiir diese Mission un-

bedingt mit einem EW-Jammer aus, dadurch werden

WEASEL IN
THE COOP
Sie von den Sicherheitsdrohnen erst spiter entdeckt.
Sie kommen bei der Forschungsstation an und na-
hern sich ihr von unten, wodurch Sie auf3erhalb der
Sichtweite der Drohnen bleiben. Der Spion auf der
Station wird sich dann bei IThnen melden und den
Computerkern der Einrichtung ausstof3en. Beamen
Sie thn an Bord. Bevor Sie fliehen konnen, miissen
Sie erst noch eine Reihe von Schiffen erledigen, die
GalSpan dann auf Sie hetzt.
TIPP 31: Riisten Sie Thr Schiff mit dem besten Equip-
ment aus, das Sie bekommen kénnen. Im Ripstar
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THE FINAL
ASSAULT ON
GALSPAN

i ._\l'\;ﬁ

Tipp 32: Schiitzen Sie die Deliverance in der gewalti-
gen Schlacht vor Angreifern wie diesem Orion.

Losung: Tachyon

Field werden Sie von zahlreichen Gegnern angegrif-
fen — bleiben Sie ruhig, und schalten Sie sie der
Reihe nach aus. Sobald Thre Schilde unter 80 Pro-
zent fallen, werden einige Schiffe der Bora auftau-
chen und Thnen beistehen. Gemeinsam erledigen
Sie die verbleibenden Gegner.

TIPP 32: Dies ist die letzte Mission. Sie kénnen also
getrost alle Credits ins Schiff investieren. Treffen Sie
Thre Flotte, und schalten Sie die ersten Gegner aus
(Thre Raketen soll-
ten Sie sich aufspa-
ren). Thr nichstes
Ziel ist eine gewal-
tige Raumschlacht
— nehmen Sie so
lange Gegner ins
Visier, bis die De-
liverance meldet,
‘ fuir den Angriff be-
=2 . reit zu sein. Nun
W miissen Sie sie vor
einer Welle von
Orions schiitzen.
Dann geht’s zum Waffengenerator der Station. Zum
Abschluss jagen Sie dann die Basis selbst hoch.

GalSpan-Kampagne

TAKING
AWAY
INDEPEN-
DENCE

PICKING
THE STONE

CURRENT DBJECTIVES
DESTROY ELEMENT VALOR

TIPP 33: Sie treffen die Angriffsflotte und fliegen ge-
meinsam durchs Tor. Stiirzen Sie sich zuerst auf die
Shuttles der Rover-Gruppe, die diirfen die Integrity
nimlich nicht erreichen. Der Kampf geht weiter, bis
die feindliche Gegenwehr nachlasst.

TIPP 34: Sie besitzen nun ein neues Schiff der Posei-
don-Klasse; riisten Sie es aus. Sie treffen die Frachter
im Farsight-Sektor, werden dann jedoch angegriffen
und miissen den Transportern nach dem Kampfin
den nichsten Sektor folgen. Dort scannen Sie den zwei-
ten Frachter rechts, die Burrow, und jagen dann dessen
Kraftwerk hoch. Nun miissen Sie noch eine Reihe von
feindlichen Jigern erledigen und dann zurtickkehren.

DESTROY BURROW'S POWERPLANT

BURR
POWERPLANT

SINGULARITY CONTAINMENT DEVICE
Bora

RANGE: 188

=

5 90
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Tipp 34: Das Kraftwerk der Burrow liegt auf der Unterseite.
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MISSING
SQUADRON

HUNTING
THE HUNTER

CRACKING
VIRTUE

PROME-
THEUS
PATROL

COLOR OF
THE NOSE

Zur GalSpan-Region

TIPP 35: Am Ziel Threr Reise wird ein Schiff von eini-
gen Bora-Jagern angegriffen. Erledigen Sie alle Fies-
linge, wobei Sie mit den starken Battleaxes beginnen.

Zur Frontier-Region

TIPP 36: Docken Sie an der Midas-Station an. Danach
suchen Sie in der gesamten Frontier-Region nach
Hinweisen. Im Slaver Space landen Sie auf der Sta-
tion und erfahren dann schliefRlich im Dark-Sektor,
dass Sie in Baron Malkars Einflussbereich nach-
schauen sollten. Dort stoflen Sie auf das Ziel und
kehren dann zur Station zuriick.

TIPP 37: Sie treffen die Cephius und springen
gemeinsam zum Skav Space. An der Attacke brau-
chen Sie sich nicht unbedingt zu beteiligen — warten
Sie einfach ab, und folgen Sie dem Schiff dann in
den nichsten Sektor. Dort geht’s zur Plattform der
Station. Andocken, dann zur Cephius zuriick und
mit ihr spéter in einen weiteren Sektor.

TIPP 38: Fliegen Sie Ihre Patrouille im Production-
Sektor, und zerstoren Sie — sobald Sie dazu aufge-
fordert werden — die Satelliten im benachbarten
Bereich. Im nichsten Sektor schalten Sie zuerst die
Warhammer-Schiffe, die grofite Bedrohung fiir die
Module, dann alle anderen Bora-Schiffe aus.

TIPP 39: Der einfache Weg, diese Mission zu l6sen, ist,
zusammen mit dem Wingman A.]. Freesh am Tréger
Aquila anzudocken. Wenn Sie den Auftrag ohne den
Fliigelmann beginnen, miissen Sie auf Befehl Thre
gesamte Eskorte erledigen. Welchen Weg Sie auch
wahlen — nach dem Andocken jagen Sie die Kraft-
werke der Demeter hoch und kehren dann zurfick.

" ORION GRUS.4 DESTROYED

CURRENT DBJECTIVES

e

Tipp 39: Die Landeplattform finden Sie an der Seite der Aquila.

PIRATE
ATTACK

TIPP 40: Stiirzen Sie sich auf die Gegner bei der Apol-
lo-Basis. Sobald Sie Nachricht von Trish erhalten,
fliegen Sie zum Satelliten und zerstéren die beiden
Warhammers dort. Ein einfacherer Weg, die Mission
zu 16sen, ist die Zerstorung des Satelliten selbst,
daftir wird allerdings Thre Bezahlung gekiirzt.
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Zur Ripstar-Region
CRYSTAL TIPP 41: Fliegen Sie zur Boje und von dort der Reihe
HUNT nach zu jedem der Ripstars. Vorsicht: Wenn Sie zu na-
he herankommen, werden Sie hingezogen und neh-
men Schaden. Einer der Sterne birgt den Kristall KC2,
den Sie am Bord beamen und zur Station bringen.

CURRENT DBJECTIVES
INSPECT RIPSTAR
OBTAIN KC2 CAYSTAL FROM RIPSTAR CLUSTER

RIPSTAR

RANGE: 008
LOCIT

Brin
Gt Lt Laser
AN .

I
I
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Tipp 41: Wenn Sie zu nahe an einen Ripstar heranfliegen, fiihrt dessen mach-
tige Anziehung leicht zu einer Kollision.

TIPP 42: Riisten Sie Ihr Schiff mit EMP-Raketen aus.
Treffen Sie die Manacle, und bringen Sie das Schiff

HAJOD’S
BARGAIN
zu Onralds Sektor. Dort scannen Sie nach dem Rau-
mer von Onralds Sohn Alexander, schief3en ihn mit
EMP-Raketen manévrierunfihig und eskortieren
danach die Manacle in Sicherheit.

TIPP 43: Sie treffen die Shuttles und begleiten diese.
Kurz vor dem Ziel werden Sie angegriffen. Stiirzen

THE REVIEW

Sie sich auf die Valor-Gruppe, denn diese haben es
auf die zu schiitzende Aquarius abgesehen. Danach
erledigen Sie die weiteren Gruppen, fliegen der zwei-
ten Welle entgegen und ersticken diese im Keim.

TIPP 44: Treffen Sie die Piraten, und begleiten Sie sie
in den nichsten Sektor. Dort wenden sich die

FINAL
PAYMENT
Halunken gegen Sie. Also erledigen Sie kurzerhand

alle sechs und kehren dann zuriick.

Zur GalSpan-Region

DRONE TIPP 45: Lassen Sie sich auf dem Weg zum Silicon-

ABDUCTION Hive-Sektor nicht von den Drohnen in Gefechte
verwickeln. Sobald Sie angekommen sind, zerstéren
Sie die Satellitenschiisseln, bis eine der Drohnen
deaktiviert ist. Die wird an Bord gebeamt.
THE
IDENTITY
GAME

TIPP 46: Sie treffen auf drei Spione, nur einer ist echt.
Beamen Sie den Container Threr Vertrauensperson
an Bord. Wenn die Wahl richtig war, kénnen Sie
ohne Probleme zuriickfliegen. War sie falsch, wird
die Fracht abgestoflen. Falls Sie den falschen Mann
gewihlt haben, miissen Sie zuriickfliegen und einen
neuen Versuch unternehmen.

RESCUE
PERSEPHONE

TIPP 47: Erledigen Sie die Piraten bei der Persephone,
und docken Sie dann an. Gleich darauf miissen Sie
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wieder ablegen, um die angreifenden Feinde ab-
zuwehren. Dabei sind das erste Ziel die starken
Nighthawks, dann kommen die Shrikes an die
Reihe. Sie miissen so lange durchhalten, bis die

Persephone fliehen kann.

I

Tipp 47: Den Waffengenerator

=
finden Sie oben zwischen den Langsstreben.

FLEET TIPP48: Folgen Sie den Bombern bei ihrem Angriff,
BATTLE und schalten Sie den Waffengenerator des Zerstorers
aus. Dann geht’s zuriick zum Cruiser, der beschiitzt
werden muss. Sobald der gegnerische Zerstérer
erledigt wurde, haben Sie die Mission geschafft.
TIPP 49: Riisten Sie Thr Schiff mit einem Fog Radar

aus. Im Dusk-Sektor aktivieren Sie die drei Bojen, in-

GRASPING
FOG

dem Sie nahe heranfliegen. Thre Flotte taucht auf;

sorgen Sie daftir, dass die Cerberus die Angriffe

tiberlebt, und folgen Sie ihr, sobald sie verschwindet.

ENTERED SECTOR 'DRACONIS RIPSTAR FIELD'
3 NEW MACES DETECTED

4 NEW WARHAMMERS DETECTED

1 NEW INGUIRER DETECTED

4 NEW BATTLEAXES DETECTED

CURRENT OBJECTIVES
DOCK WITH ZEUS

Flare Med
[T

|84 5"
oM, 100 FRNERIIE SOOI

Tipp 49: Sobald Sie Ihren Gast Susan Bradley heil und sicher auf der Zeus
abgeliefert haben, ist die GalSpan-Kampagne gewonnen.

THE FINAL TIPP50: Schiitzen Sie die Station vor den angreifen-
PLAN den Boras, bis Sie eine Nachricht erhalten. Nun
UNVEILED  fliegen Sie zur Liberty-Basis, docken an und bringen
Thren Gast zunichst in Richtung Cassiopeia, dann in

einen benachbarten Sektor zur Zeus. Gratulation, die

GalSpan-Kampagne ist geschafft.
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