Aktuell Preview

Im Bann der Damonen

Buffy

Erfolgreiche Fernsehserien werden immer gern zu Computerspielen

verarbeitet. Diesmal trifft es die junge Vampirjagerin Buffy.

Staub zu Staub:
Buffys Eichen-
pfahl befordert
den Vampir
endgiltig ins
Jenseits.

D as beschauliche Stidt-
chen Sunnydale in Kali-

fornien liegt ziemlich ungiin-
stig. Gleich in der Nihe
spuckt nimlich der Hoéllen-
schlund, eine Art Dimen-
sionstor, fleiflig Vampire und

anderes gruseliges Gesocks

Der Bodennebel am Friedhofstor sorgt fiir Gruseln.
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aus. Zum Gliick wohnt im
gleichen Ort auch Bufty, die
Vampirjagerin. Eifrige Fern-
sehzuschauer kennen den
unterhaltsamen Mix aus Gru-
sel und Gags, der fiir den Er-
folg der Serie verantwortlich
ist — neben der attraktiven
Hauptdarstellerin Sarah Mi-
chelle Gellar naturlich.

Pfahl der Wahl

Das Action-Adventure wird
sich eng an die ersten zwei
Staffeln der gleichnamigen
TV-Serie anlehnen und spielt
somit hauptsichlich rund um
die Highschool von Sunnyda-
le. Es gilt, die Wiederbelebung
eines alten Vampir-Meisters
zu verhindern. Wie in der Se-
rie wird Buffy die meisten

Auftrige von ihrem geheim-
nissvollen Mentor Giles in der
Schulbibliothek erhalten. Die
Klassenkameraden und Jager-
Kollegen von Buffy sollen
ebenfalls ihren Auftritt haben.
Sie steuern aber nur die Hel-
din selbst. In der Tomb Rai-
der-Perspektive dirigieren Sie
Buffy durch die Levels.

Im Vordergrund wird ne-
ben dem Lésen kleiner, sim-

pler Ritsel natiirlich der Waf-
fengang gegen die Untoten
stehen. Nach actionreichen
Kampfsport-Einlagen endet
fast jede Konfrontation mit
dem mehr oder weniger bruta-
len Pfihlen des Widersachers.

Vampire im Nebel

Um eine getreue Umsetzung
zu garantieren, arbeiten die
Programmierer von The
Collective eng mit den Pro-
duzenten der Serie zusam-
men. Fiir die Motion-Captu-
ring-Aufnahmen wurde das
Stunt-Double von Sarah Mi-
chelle Gellar verpflichtet. Die
eigens entwickelte 3D-Engi-
ne soll sich besonders fiir
fliissige Charakteranimatio-
nen und stimmungsvolle Le-
vels eignen. Aufwendige
Licht- und Schatteneffekte
werden die Vampirjagd ver-
Nebelschwaden
sollen iiber die Landschaft

schonern.

treiben und fiir Ginsehaut
sorgen. Einen Mehrspieler-
Modus soll es tibrigens nicht
geben: Die Entwickler wollen
sich voll darauf konzentrie-
ren, »die Atmosphire der
Fernsehserie fiir Einzelspie-

ler einzufangen«.
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Markus Schwerdtel: »Obwohl ich sonst nicht zu den Fans
zéhle, freue ich mich auf Buffy, das Spiel. Das Grusel-
Ambiente sieht schon jetzt sehr viel versprechend aus.
Hoffentlich schaffen es die Entwickler auch, die TV-Mi-
schung aus Humor und Horror in das Spiel zu packen.«

GameStar September 2000



