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Oldie-PC-Ecke

Spielen ohne High-Tech

Fur Oldie-PCs

Alte Liebe rostet auch bei Spielen nicht: Alle Titel auf dieser Seite laufen

garantiert noch auf einem Pentium 133 mit 16 MByte RAM.

Auch wenn sich aktuelle
Prozessoren langsam
der Gigahertz-Grenze nihern,
gibt es immer noch Spiele,
die selbst auf alten, langsa-
men Rechnern Spafd machen.
Wir haben wieder Klassiker
fiir Sie zusammengestellt, die
auch ohne 3D-Karte laufen.

Geniigsam, aber gut

Fifa 98 — Die WM-Qualifika-
tion: Fuflball-Fans kénnen
sich hier mit einem von 172
Nationalteams auf den be-
schwerlichen Weg zum Welt-
meisterschaftsfinale 1998 ma-
chen. Weniger ambitionierte
Kicker begniigen sich mit
einer der elf nationalen Ligen
oder einem Freundschafts-
spiel. Ausgereifte Steuerung
und tadellose Technik ma-
chen den Kampf um das Le-
der zum Vergntigen.
Dungeon Keeper: Norma-
lerweise steigen Sie als Spie-
ler in Dungeons hinunter,
um dort Monster zu vertrim-
men. Doch in diesem Echtzeit-
Strategiespiel werden die
Seiten gewechselt. Als Auf-
seher tiber ein Verlies kiim-
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Fifa 98 — Die WM-Qualifikation: anspruchsvolle FuBball-Simulation.

mern Sie sich um den Aus-
bau des Dungeons sowie um
Monsteraufzucht und -trai-
ning. Thnen untergebene
Kreaturen machen eindrin-
gende Helden und konkurrie-
rende Kerkermeister unschid-
lich. Rabenschwarzer Humor
und witzige Videosequenzen
versiifien die Heldenjagd.
Die Siedler 2 Gold: Der
zweite Teil der Aufbauspiel-
Serie fesselt Sie mit Knuddel-
Grafik und komplexen Wa-
renkreisliufen an den Rech-
ner. Wegenetz und Infrastruk-
tur wollen gut geplant sein,

Daten und Fakten

I N N I e N L T

damit Thre Siedlung floriert.
Auch um die kriegerische
Expansion der Wusler miis-
sen Sie sich kiimmern.

Caesar 3: In diesem Auf-
bau-Strategiespiel iiberneh-
men Sie die Rolle eines Stadt-
vaters zur Zeit der alten Ro6-
mer. Sie bauen Straflen und
Gebdude, um so fiir die Zu-
friedenheit Threr Biirger zu
sorgen. Vergessen Sie dabei
aber nicht die Verteidigung
der Stadt oder gar die zahl-
reichen rémischen Gétter,
die mangelnde Aufmerksam-
keit sofort bestrafen.

Zork — Der Grof3inquisitor:
Im neuesten Grafik-Adventu-
re der Zork-Reihe gehen Sie
als Abenteurer auf die witzige
Suche nach der magischen
Kokosnuss von Quendor. In
vorberechneten Kulissen l6sen
Sie anspruchsvolle Ritsel, um
das Reich Zork vor dem Un-
tergang zu bewahren.

I-War: Das komplexe Welt-
raumspiel ist durch die sehr
realistische Steuerung mit
Tragheitseffekten und Gegen-
schubmanévern vor allem fiir
fortgeschrittene Spieler geeig-
net. Sie absolvieren im Unab-
hingigkeitskrieg zwischen
der Erde und ihren Kolonien
60 anspruchsvolle Missionen.

Andockmangéver bringen Pfiff
in den Fliegeralltag.

] Caesar 3 Aufbau-Strategie 83% 12/98 15Mark  noch im Handel Pentium 133, 16 MByte RAM
] Die Siedler 2 Gold Aufbau-Strategie 834 3/99 30Mark  nochim Handel Pentium 75, 16 MByte RAM
] Dungeon Keeper Echtzeit-Strategie 86% - 35 Mark  nochimHandel Pentium 100, 16 MByte RAM
’ Fifa 98 — Die WM-Qualifikation Sportspiel 88% 1/98 30Mark  noch im Handel Pentium 133, 16 MByte RAM
] I-War Weltraumspiel 83% 1/98 50Mark  noch im Handel Pentium 133, 16 MByte RAM
] Zork — Der GroRinquisitor Grafik-Adventure 7% 12/97 30Mark  nochimHandel Pentium 100, 16 MByte RAM
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[-War: Die Rebellen bemalen ihre Schiffe.



