
V om 17.  bis 19. Mai ist es wieder soweit
– in Los Angeles findet die größte

Computerspielemesse der Welt, die E3,
statt. Natürlich ist auch GameStar.de wieder

mit von der Partie.
Sieben Redakteure
berichten live vor
Ort mit aktuellen
News rund um
die Uhr über die
Trends des kom-
menden Jahres.
Mit exklusiven
Specials brin-
gen wir den
Messe-Flair
direkt auf Ih-
ren Compu-
termonitor.
Unter an-

derem stellen wir
Ihnen Highlights wie Unreal 2 oder

Duke Nukem Forever näher vor. Außerdem
zeigen wir Ihnen Schönheiten und Promi-
nente, durch die die Hersteller so manche
flaue Spieleneuheit doch noch ins rechte
Licht rücken. Nach der Messe stehen die
Redakteure in einem Chat am 29. Mai Rede
und Antwort und verraten Ihnen persönlich,
auf welche Spiele Sie sich freuen dürfen.

Neu: Webcam
Wenn Sie schon immer mal wissen wollten,
was ein Spieleredakteur die ganze Zeit so
treibt, schauen Sie sich doch mal einen à la
Big Brother an: Unsere Online-Redakteure
Jan Tomaszewski und Christian Merkel sit-
zen zwar nicht in einem Container, dafür ist

der Büro-Alltag manchmal gar nicht so weit
von einer Reality-Soap entfernt. Eine Web-
cam liefert ab jetzt rund um die Uhr Einbli-
cke in das Treiben der beiden.

Verbesserte Tipps & Tricks
Eines der beliebtesten Angebote von Game-
Star.de ist die Rubrik Tipps & Tricks. Neben
Kurztipps und Cheats stellen wir Ihnen seit
letztem Jahr auch Komplettlösungen kos-
tenlos zur Verfügung. Um den Download-
Komfort zu erhöhen, haben wir die PDF-
Dateien, die man mit dem Acrobat Reader
anschauen kann, nun mit der Komprimie-
rungs-Software Zip gepackt. Damit verkür-
zen sich die Wartezeiten für Sie enorm.

Oster-Gewinnspiel

Ostern auf GameStar.de bedeutete, wie zu-
letzt Weihnachten, wieder die Möglichkeit,
Top-Spiele und Grafikkarten zu gewinnen.
In acht Fragen stellten wir die Kenntnisse
unserer Leser auf die Probe. Aber auch wer
nicht absoluter Kenner der Spielebranche
ist, sollte eine Chance haben: Im zweiten
Gewinnspiel hatten wir elf Ostereier mit
Buchstaben auf unserer Homepage ver-
steckt. Aufgabe war hier, alle zu finden und
aus dem Buchstabensalat den Suchbegriff
zu bilden. Die Gewinner wurden mittler-
weile schriftlich benachrichtigt.

Chats mit Redakteuren
Black & White und dessen viel diskutierter
GameStar-Test in der letzten Ausgabe wa-
ren Thema des Chats am 10. April. Mick
Schnelle und Heiko Klinge stellten sich den
Fragen der über 200 gleichzeitig teilneh-
menden Fans. Unsere Leser waren dabei
vor allem interessiert an Tipps zum Einstieg
in das nicht unkomplizierte Spiel. Wie üb-
lich können Sie den Mitschnitt des Live-
Chats unter dem Link www.gamestar.de/fo-
rum/chat.htm nachträglich einsehen.

GameStar.de
–› www.gamestar.de
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Hier sehen Sie einen kleinen Ausschnitt unseres
Black & White-Chats am 10.4.

Ihre Meinung zählt
Jede Woche finden Sie auf GameStar.de eine neue Umfrage zu Themen, die Spielern unter den Nägeln brennen. 
Hier die Ergebnisse der jüngsten vier Meinungspolls, an denen sich insgesamt fast 50.000 Leser beteiligt haben.

Was halten Sie vom aktuellen PC des
Lebensmittel-Discounters Aldi? 

Fazit: Gute Komponenten und gleich-
zeitig ein angemessener Preis – der
letzte Aldi-Computer kam gut an.

Fazit: Den harten Schlagabtausch
konnte Tactical Ops gegen Counter-
strike knapp für sich entscheiden.

Fazit: Das Votum der Befragten fällt
eindeutig aus: Die Quake-3-Engine
hat den besten Ruf bei den Spielern.

Fazit: Fast die Hälfte der Teilnehmer
ist uneingeschränkt von Peter Moly-
neuxs neuem Spiel begeistert. 

Welchen Realismus-Mod eines Ego-
Shooters finden Sie am besten?

Welche Software-Firma hat die beste
3D-Grafik-Engine programmiert?

Wie beurteilen Sie das Götterspiel
Black & White von Lionhead?
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Chats mit

Redakteuren Kostenlos: Komplettlösungen bei GameStar.de. 
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Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1 TAMM 9 27 616:86
2 Dtsl. kranke Horde 9 27 597:134
3 Mortal TeamWork 9 27 555:121
4 Immortal Fighters 9 27 467:138
5 pro Gaming 9 25 427:98
6 FallenSouls 9 24 509:150
7 BuBu 9 24 373:143
8 FEAR FACTORY 9 24 380:157
9 The Untouchables 9 21 425:166

10 team radium - the hell. 9 21 373:187
11 The Next Generation 9 21 366:194
12 Son-Y 9 19 382:185
13 Elite-Force 9 18 394:140
14 team.eternity 9 18 389:180
15 Assassins of Hamburg 9 18 319:168
16 Sacrifice 9 18 244:155

17 Ocrana 9 16 338:205
18 KRAUTS 9 16 385:266
19 Killing for Money 9 16 342:258
20 Retaliation 9 15 322:197
21 Troopers 9 15 287:256
22 Knights-of-Apocalypse 9 15 309:279
23 PLAGE 9 15 253:267
24 Pro-Pain 9 12 246:233
25 Just For Fun 9 12 255:299
26 chemical teamplay 9 12 273:370
27 Viribus Unitis 9 12 244:345
28 Black Mesa Forces 9 12 264:375
29 United Pot Smokers 9 12 234:367
30 Rising Stars 9 10 288:309
31 German Hunting Force 9 9 251:215
32 The Evil Angels 9 9 247:398
33 Golden Lords 9 9 193:347
34 Essen auf Rädern 9 6 234:360
35 Kinder des Konsums 9 6 231:359
36 D@B 8 6 140:290
37 Masterblasters 9 6 208:456
38 Guardians of Paradise 8 6 158:447
39 reFlex 3 3 35:106
40 Dark][Angels 9 3 175:419
41 Biological War 9 3 182:435
42 Fist of Alk 8 3 110:364
43 Kommando Totenkopf 9 3 171:466
44 Digital Slayer 9 3 152:471
45 Sadistic Executing 3 0 18:125
46 Infiltration 2 0 25:176
47 Virtual Task Force 6 0 45:269
48 Gods Army 9 0 149:392
49 ira * ZoRn 6 0 94:344
50 Go To Hell 9 0 136:583

2. Saison, 9. Spieltag

Die 
Der neunte Spieltag ist abgeschlossen: In Counterstrike, Tactical Ops und Unreal Tour-
nament kämpfen die Teams jetzt um die letzten Turnier-Plätze der zweiten Saison.

V om 8. bis 10. Juni findet als Abschluss
der zweiten Saison der GameStar-Liga

das Clan-Turnier statt. Die jeweils 16 Best-
platzierten der ersten Ligen nehmen daran
teil. Während bei den Spitzenclans wie
[TAMM], Ocrana CTF, MTW und Mortis Ve-

les die Qualifikation so gut wie sicher ist, müs-
sen andere noch zittern. So liegen in der Dis-
ziplin Tactical Ops die Ränge 12 und 31 nur
drei Punkte auseinander. Die Desktopsnipers
und Legion from Hell müssen deswegen auf
Ausrutscher bei ihren Konkurrenten hoffen,

um die vordersten Plätze noch zu erreichen.
In Unreal Tournament und Counterstrike
sind die Unterschiede zwischen den Clans
größer. Aber auch hier bleibt das Rennen um
die Turnierplätze spannend. 
–› www.gamestar.de/multiplayer/clanliga.htm

Counterstrike – 1. Liga
9. Spieltag, 50 Clans (2. Liga: 89 Clans; 3. Liga: 350 Clans)

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1 Ocrana CTF 9 27 195:7
2 Allied-Enemies 9 27 184:8
3 Mavericks 9 27 136:0
4 His Infernal Majesty 9 27 133:15
5 Time2Die 9 25 97:6
6 Sudden Death Force 9 24 141:23
7 iNzanE 9 24 111:5
8 Toxik 9 22 123:20
9 Ritter der Tafelrunde 9 21 128:24

10 FallenSouls 9 21 61:22
11 Illuminati Clan Dtsl. 9 21 72:39
12 Shadows of the Final 9 19 64:38
13 German FunFraggers 9 18 103:45
14 Absolute Beginnerz 9 18 79:32
15 Napalm 9 18 50:45
16 OrangUtanClan Orang 9 16 61:32

17 Legion 9 15 101:46
18 Dawning Dusk 6 15 59:11
19 German Terror Corps 9 15 79:43
20 Unreal Tournament 9 15 53:56
21 DigitalForce 9 13 24:41
22 Kuechenclan 9 12 77:49
23 DarkLordZ 9 12 48:36
24 !kEwL!~Clan 9 12 78:71
25 Meises Net Session 9 12 45:54
26 XAN-Clan 9 12 38:55
27 Right hand of darkness 9 10 43:64
28 The Jerky Boyz 9 9 69:55
29 GamezFightClub 9 9 36:63
30 Unreal Chaos Clan 9 9 56:115
31 [FlaTClaN] 9 6 32:54
32 Starship Troopers 9 6 27:76
33 Splattatterclan Siegerl. 9 6 38:119
34 Sonder Einsatz Kom. 9 6 26:109
35 Mortal Kombat 9 6 32:150
36 Elite Marines 9 6 27:209
37 Bad Chaostroopers 6 3 7:31
38 Malicious Souls Germ. 9 3 15:95
39 Deadly Holy Deamons 9 3 22:145
40 Wolf 1 0 0:10
41 Royal Assassins RA 2 0 0:18
42 Unreal psycho Gamers 2 0 0:20
43 Warriors of Midgard 2 0 1:25
44 187 3 0 2:32
45 Toetet die Woodies 4 0 0:38
46 Soldiers of Shadow 5 0 13:71
47 Mod Squad 6 0 10:73
48 Netfighter-Clan 5 0 2:65
49 Beer Powered Soldiers 4 0 2:73
50 Insane Strike Force 9 0 5:232

Unreal Tournament – 1. Liga
9. Spieltag, 50 Clans (2. Liga: 100 Clans)

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1 Mortis Veles 9 27 353:26
2 Club der fraggenden D. 9 27 346:47
3 Geh aB Clan 9 27 327:52
4 BB Clan 9 27 326:52
5 Tactical-Night-Force 9 27 230:80
6 The MaTriX 9 24 367:51
7 GERM. HEADHUNTERS 9 24 339:63
8 No wucking Forries 9 24 275:44
9 Unreal Tactical Forces 9 24 290:103

10 UT Killer Zone 9 23 332:75
11 Anti Terror Kommando 9 22 239:92
12 DareDevilz 9 21 329:65
13 Meretricious Gladiators 9 21 300:78
14 Die Weichen 9 21 270:85
15 Master of Mischiefs 9 21 299:115
16 [T5] 9 21 292:128

17 Killaz vom Dienst 9 21 225:72
18 Anti Terror Unit 9 21 261:122
19 Legion from Hell 9 21 221:99
20 Desktopsnipers 9 21 218:151
21 Unreal Mafia Online 9 19 301:92
22 Dragons Never Die 9 19 236:120
23 Clan Limey 9 19 200:104
24 Terror Crew 9 19 180:150
25 Swat Aufräumkom. 9 18 313:91
26 FrOnTenDz fDz 9 18 231:72
27 HostageRescueTroop. 9 18 292:146
28 WildCards 9 18 282:145
29 BlackSnake 9 18 280:153
30 Synthetic Witness 9 18 209:147
31 Private German Unreal. 9 18 198:149
32 Right Hand of God 9 16 253:102
33 Delta-Clan 9 15 214:195
34 Black$nakeÊating 9 15 197:190
35 THE SPECIALISTz 9 13 233:126
36 UT Fight Club 9 13 227:153
37 Sick and Twisted 9 13 218:167
38 Totenkopfgilde 9 12 221:132
39 the Lost Strike Force 9 12 218:151
40 German Net War Forc. 9 12 245:246
41 Elitekrabbelgruppe 9 12 103:211
42 European Killing Union 9 11 148:177
43 Seniorenclub 9 10 218:242
44 Last Man Standing 4 9 97:42
45 Tactical Ops Clan der N. 9 9 165:263
46 Die Schwesternschaft 9 9 151:267
47 Psychedelic Butcher B. 9 9 134:307
48 Forces of Chaos 6 7 156:135
49 Frag to Survive 3 6 129:38
50 Bad Old Terrorists 2 6 93:23

UT Tactical Ops
9. Spieltag, 74 Clans
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Unter den Web-Editoren hat Homesite
schon seit einiger Zeit einen festen

Platz. Besonders bei professionellen An-
wendern steht das Programm hoch im
Kurs, da es gestattet, direkt am HTML-Code
zu arbeiten und zugleich auf Tastendruck
eine Vorschau der Seite zu erhalten.

Selbst ist der Mann
Wenn Sie zu den Programmierern gehören,
die gerne selbst an den Code-Zeilen wer-
keln, dann wird Ihnen Homesite hilfreich
zur Seite stehen. Die Oberfläche besteht aus
zwei Hauptbereichen: Ähnlich dem Win-
dows-Explorer nimmt der Verzeichnisbaum
die linke Seite des Bildschirms ein. Damit
greifen Sie auf lokal oder online gespeicher-
te Dateien zu, die Sie per Doppelklick öff-
nen und die das Programm im zweiten Be-
reich, dem Hauptfenster, anzeigt. Hier edi-
tieren Sie den Quellcode und können sich
mittels eingebauter Preview-Funktion auch

gleich das Ergebnis anschauen. Per Tasten-
druck begutachten Sie die eben geschriebe-
ne Seite auch in Ihrem Standard-Browser.
Ein FTP-Client ist bereits integriert, damit
Sie die Seiten nicht erst offline speichern
und dann online schicken müssen. Am obe-
ren Rand befinden sich diverse Schaltflä-
chen, die wahlweise ein- und ausgeblendet
werden können. Damit das Programm
nicht zu spartanisch daherkommt, wird
dem Benutzer eine Vielzahl an Hilfe-Tools
an die Hand gegeben. Wenn Sie es bei-
spielsweise leid sind, komplette Tabellen
per Hand zu schreiben, dann rufen Sie
kurzerhand den entsprechenden Assisten-
ten auf. Per Drag & Drop erstellen Sie nun
das Tabellen-Layout grafisch – und Home-
site erzeugt den Code automatisch. Dane-
ben gibt es für den HTML-Autoren auch
weitere nützliche Features wie Sonderzei-
chenlisten, Assistenten für Rahmen und
Text, eine Rechtschreibkorrektur, die HTML-
Fehlerkorrektur und eine enge Anbindung
an Macromedia Dreamweaver. Aktuelle Web-
technologien wie DHTML, CSS Javascript,
ASP, JSP, Perl, XML und XSL unterstützt
das Programm voll. Unterschiedliche Code-
Sprachen stellt Homesite zur Unterschei-
dung in verschiedenen Farben dar.

Zu den besten Rollenspielen gehört im-
mer noch Ultima 7. Das liegt vor allem

an vielfältigen Interaktionsmöglichkeiten
und seiner epischen Handlung. Als DOS-
Programm mit einem exotischen Spei-
chermanager und fehlender Geschwindig-

keitsanpassung läuft das Spiel allerdings
nicht mehr auf modernen PCs. Fans basteln
gerade an einer neuen Spieleengine für
Windows. In der aktuellen Alphaversion 3
läuft der erste Teil The Black Gate schon
besser als im Original, da einige Fehler be-
seitigt wurden. Warren Spectors Ultima 7:
Serpent Isle bereitet den Programmierern
allerdings noch Schwierigkeiten.

Allaire Homesite 4.5 Exult
–› www.allaire.com –› exult.sourceforge.net
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Die Homesite-Oberfläche zeigt sich übersichtlich und voller Funktionen.

GameStar-Surftipps

Web-Software
Allaire

Kategorie:
Anbieter:

ca. 250 Mark
Englisch

Preis:
Sprache:

Homesite 4.5

Fazit: Wer professionelle Websites
erzeugen will und mit dem HTML-
Quelltext vertraut ist, kommt an
Homesite nur schwer vorbei. 1,2

Rollenspiel
Open Source

Kategorie:
Anbieter:

kostenlos
Englisch

Preis:
Sprache:

Exult Alpha 3

Fazit: Der 1-MByte-Download lohnt
sich: Ein Klassiker erwacht, besser
als das Original, auf modernen
Rechnern zu neuem Leben. 1,8

★ ★ ★ ★
★★★ www.bwgame.com Black & White-Entwickler Lionhead hat die offizielle Seite zum Spiel eröffnet. Dort müssen Sie sich anmelden, um gegen ande-

re Götter spielen zu dürfen. ★★★ www.microsoft.com/games/dungeonsiege Microsoft hat die Web-Site zum Rollenspiel Dungeon Siege kräftig aufge-

brezelt. Dort bekommen Sie neben umfassenden Infos auch einige schicke Screenshots. Außerdem gibt es ein Fan-Site-Kit, mit dem Dungeon-Siege-Anhän-

ger einen Internet-Auftritt im Stil der Haupt-Site stricken können. ★★★ www.icq.com/download Das Instant-Messaging-Program ICQ 2000b ist in einer

neuen Version erschienen. Nach wie vor handelt es sich dabei um eine Beta-Version, die allerdings wieder um ein paar kleinere Fehler ärmer geworden ist.

★★★ www.lucasarts.com LucasArts steigert die Spannung auf die kommenden E3-Messe. In regelmäßigen Abständen veröffentlicht die Adventure-

Schmiede rätselhafte Bilder bislang noch nicht angekündigter Projekte. ★★★ www.tombraidermovie.com Paramount Pictures hat die Webseite zu Lara

Crofts Leinwanddebüt neu gestaltet. ★★★ www.planetquake.com/tritin-films Die Nachwuchs-Filmschmiede Tritin Films werkelt gerade an einem Film zu

Quake, der komplett auf menschliche Schauspieler verzichtet. Nicht nur Action-Fans sollten einen Blick auf diese digitale Augenweide werfen, denn was man

hier zu sehen bekommt, ist für ein nicht-kommerzielles Fanprojekt sehr beachtlich. Mittlwerweile gibt es bereits den zweiten Trailer.

JT

Ultima 7 unter Windows: Grafisch veraltet, die Story zeitlos. 
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