Tony Hawk’
Pro Skater 3

Rein in die Schlabberhose und rauf aufs Brett:
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Spaf auf dem Skateboard

In der nachsten Version des Kult-Programms
mutieren ganze Stadte zur virtuellen Halfpipe.

uf dem Kickboard hasten

mittlerweile allein Trend-
verschlafer noch zur Eisdiele.
Wer als Vertreter der rollenden
Fortbewegung Wert auf einen
hohen Coolness-Faktor legt,
darf'seine Sneakers sowieso nur
auf einen Brettertyp stellen: das
Skateboard. Das ist ein wenig
gefihrlicher, erlaubt bei viel
Ubung und normaler gesunder
Wundheilung aber wildere
Kunststiicke. Kein Wunder,
dass das vorher auf Konsolen
erfolgreiche Tony Hawk’s Pro
Skater 2 auch fiir hippe Compu-
terspieler lingst ein Muss ist.
Urspriinglich wollte Activision
nur mal ausprobieren, ob sich
die PC’ler mit Sportarten jen-
seits des Fuflballs von Echtzeit-
Schlachtfeldern oder Monster-
héhlen weglocken lassen. Las-

sen sie sehr wohl: Die Verkaufs-
zahlen stimmten - entspre-
chend werkeln die Entwickler
jetzt auch an einer PC-Variante
von Teil 3. Die soll neben dem
uniibertroffenen  Fahrgefiihl
des Vorgingers sowie runder-
neuerter Pracht-Grafik und flot-
ter Mucke vor allem spieleri-
schen Fortschritt bringen.

Sinnvoll skaten

Die Zeit spektakulirer, aber
weitgehend sinnloser Stunts
und des zweckfreien Dahinglei-
tens ist fiir Skatekiinstler vorbei.
Kiinftig bekommen Sie im Kar-
riere-Modus Aufgaben, fiir de-
ren erfolgreiches Absolvieren
das Punktekonto erst so richtig
anschwillt. Ein normaler Wall-
ride bringt nur wenig Beloh-
nung. Der gleiche Mauerrut-
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Geschafft: Ein Stunt hat die Feuerwehr angelockt, Sie rollen stolz weiter.

scher am richtigen Ort lasst in
3D-Engine-Sequenzen die Erde
beben, Wolkenkratzer einstiir-
zen oder ein Verkehrschaos ent-
stehen und pusht die Level-
Freischalt-Laufbahn besonders
schnell voran. Was genau Sie zu
vollbringen haben, miissen Sie
weitgehend selbst herausfinden
— das Programm stellt Thnen
lediglich zum Levelstart alle re-
levanten Stellen kurz vor.

Frisuren-Tuning

Kiinftig skaten Sie in lebendi-
ger aufgebauten Schauplitzen.
Deutlich mehr Autos fahren

Genre: Sportspiel
Termin: 1. Quartal 2002

iiber die Strafen, »mobile
Weichbremspfeiler« — sprich:
FuRginger — schlendern durch
die Stidte. Derzeit basteln die
Entwickler an zehn grofen
3D-Umgebungen, die sich an
Metropolen wie Los Angeles,
Rio, Tokyo und Paris orien-
tieren. Wie gehabt rollen Sie
in Form von Legenden a la
Tony Hawk oder Chad Muska
iibers Pflaster. Immerhin diir-
fen Sie denen ganz nach per-
sonlichen Vorlieben Brillen,
Tdtowierungen, Armbinder
und sogar unterschiedliche
Frisuren verpassen.

Tony Hawk'’s Pro Skater 3

Entwickler:
Ersteindruck: Sehr gut

Activision

Peter Steinlechner: »Echte Fans des PC-Skatens polie-

ren fiir Tony Hawk’s Pro Skater 3 schon mal die Festplat-

te. Denn mit den neuen Features und der schicken Auf-

machung verspricht es Walzensport vom Feinsten.«
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