Sport

Geballte Kom petenz. Einneuer American-Football-Titel lisst viele PC-Spieler relativ kalt. Das
verhilt sich in unserer Redaktion nicht anders, was nicht zuletzt an der schweren Zuginglichkeit dieses Sports

liegt. Dennoch diirfen Sie sicher sein, dass unser Test von Madden NFL 2002 dem Spiel mehr als gerecht wird:

Michael Galuschka

Gleich zwei Redakteure haben sich ausfiihrlich damit beschiftigt. Neben Haupttester Mick Schnelle noch unser ‘; <

CD-Redakteur Alexander Beck. Und der brachte es in seiner aktiven Football-Karriere immerhin zum Junioren-Nationalspieler.

Vorfreude ist die schonste Freude. wenn das aktuelle Sport-Angebot auch diirftig daherkommt, darfich mich

wenigstens jetzt schon auf einen kiinftigen Titel freuen. Denn sobald im Herbst NHL 2002 auf den Markt kommt, gehort es fiir mich zu

den absoluten Pflichtkiufen. Ich bin ausnahmsweise sogar mal gliicklich, dass sich nicht besonders viel getan hat — an der 2001er Basis

gab es wirklich wenig zu verbessern. Einen kleinen Schrecken habe ich beim Spielen der Beta-Version dennoch bekommen: Die Goalies

lassen selbst die lippischsten Riickhand-Roller durch. Ich bete instindig, dass die EA-Jungs diese Macke noch beseitigen.

Platz ~ Spiel Genre Testin ~ Wertung

1 | NHL 2001 Sportspiel 12/00 93% Tests
2 | Colin McRae Rally 2 Rennspiel 1/01 90% Madden NFL2002 ... ... ... ... 102
3 | Fifa2001 Sportspiel 12/00 88% ) .
4 | Grand Prix3 Rennspiel 9/00 88% Inline Skating ...................... 103
5 | TOCA2 Rennspiel 5/99 88%
6 | Anstoss3 Manager 4/00 87%
7 | Tony Hawk’s Pro Skater 2 Sportspiel 1/01 87%
8 | Nascar Racing 4 Rennspiel 5/01 87%
9 | NBALive 2001 Sportspiel 5/01 86%

10 | Mercedes-Benz Truck Racing Rennspiel 11/00 86%

11 | Links 2001 Sportspiel 1/01 86%

12 | Kicker Fussball Manager 2 Manager 12/00 85%

13 | Superbike 2001 Rennspiel 12/00 85%

14 | SegaRally 2 Rennspiel 11/99 85%

15 | Euro 2000 Sportspiel 7/00 84%

16 | Need for Speed 5 Rennspiel 5/00 84%

17 | Grand Prix Legends Rennspiel 11/98 84%

18 | Rally Masters Rennspiel 6/00 83%

19 | F1 Championship Racing Rennspiel 4/01 83%

20 | Anstoss Action Sportspiel 8/01 82%

21 | Virtual Pool 3 Sportspiel 5/01 81%

22 | Madden NFL 2002 Sportspiel 80%

23 | Motocross Madness 2 Rennspiel 7/00 80%

24 | PGA Championship Golf 2000 Sportspiel 10/00 80%

25 | Midtown Madness 2 Rennspiel 12/00 79%

Das Sport-Genre reicht vom FuRballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel Mann-

schaftssportarten, 3D-Rennspiele mit realistischen Fahrzeugen, Fuballmanager, Flipper.
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Football im neuen Trikot

Madden NFL 2002

Mit komplett neuer Grafik und tonnenweise neuen Animationen kickt sich
EAs Football-Legende in die Prasentations-Spitzenklasse.

eben der NHL-Reihe ge-
hért die Madden-Serie zu

imierter Spieler und einer krif-

Spieler-Baukasten

spiele, da die Abwehr schon mal
Liicken aufweist. Den Rest kennt

= tig verbesserten Klangkulisse
uf Démo- D den dienstiltesten Program- brauchtsich Madden NFL2002  Neuerdings diirfen Sie einenei- man aus der Vorjahres-Version:
spielbare Demo ~ men aus dem Hause Electronic  nicht mehr hinter der hauseige- ~ genen Spieler komplettnach Th-  Sie kimpfen sich innerhalb ei-
“_‘/F\ j?‘\_,/"‘\j‘r‘\j\j Arts. Doch die Prisentation der  nen Konkurrenz zu verstecken.  rem Gusto zu erschaffen. Das  ner frei konfigurierbaren Liga
———————— Football-Simulation hinkte dem . beginnt bei der Hautfarbe und  bis zum Superbowl vor, absol-
Zf;‘;’f,?:;:gﬁ;gf: Eishockey hinterher. Das wird Fast wie Fernsehen endet bei mit Wahl der Plexi- vieren Freundschaftsmatches
in Screenshot-Galerie  jetzt anders: Dank wohl an-  Dass gute Sportspiele nicht zu-  glasscheibe des Helms. Im Spiel ~ oder spielen berithmte Partien

Stadion-
Atmosphare

Ich kann nicht mehr nach-
zahlen, wie viele Madden-
Spiele ich auf den unter-
schiedlichsten Versionen
schon gespielt habe. Doch

Madden NFL 2002 ist definitiv die schonste. Die
tolle Prasentation erhoht durch die packende
Atmosphdre den Spielspal deutlich. Und dass
ich nun auch mit Laufspielen haufiger erfolg-
reich sein kann, verbessert meine taktischen
Moglichkeiten ganz erheblich.

Allerdings hatten ein paar neue Spielmodi nicht
geschadet. Trotzdem, dank der erheblich ver-
besserten Grafik lohnt sich der Kauf auch dann,
wenn Sie die 2001-Version schon haben.

letzt von guter Grafik leben, hat
sich mittlerweile auch bis zu
den Madden-Entwicklern rum-
gesprochen. Deshalb entwarfen
sie fiir die 2002er Version eine
komplett neue Grafik-Engine.
Vorbei die Zeiten der hampeli-
gen Quarterbacks und Wide Re-
ceiver. Durch zusitzliches Mo-
tion-Capturing bewegen sich
die Footballrecken jetzt fast wie
die Originale tibers Spielfeld.
Das wirkt besonders bei harten
Tacklings spektakulir. Jede
Menge Zwischensequenzen tra-
gen ihren Teil zur Atmosphire
bei. Das Publikum johlt dazu,
und die Kommentare von Trai-
nerlegende John Madden und
seinen Co-Moderatoren passen
fastimmer zur Spielsituation.

Durch die geschmeidig animierten Sportler wirken die Spielziige sehr realistisch.
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selber gibt’s nur wenige Neue-
rungen: Auf Wunsch schligt
die CPU Spielziige vor. Aufier-
dem lohnen sich nun auch Lauf-

AGELT ]
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nach. Bei Letzteren warten Auf-
gaben auf Sie, etwa eine dro-
hende Niederlage in der zweiten
Spielhilfte abzuwenden.

Eine Minute vor Ende des ersten Viertels setzt unser Kicker zum Torschuss an.

Madden NFL 2002

Genre:  Sportspiel
Entwickler: EA Sports

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Publisher: Electronic Arts, (0190) 787906 Preis:

Sprache: Engl. (Dt. i. )
ca. 90 Mark

MULTIPLAYER
W Internet (4 Spieler)

Zwei Spieler pro Original
HARDWARE-KONFIGURATION

I Netzwerk (4 Spieler) B Modem (4 Spieler) Man 1 PC (2 Spieler)
Multiplayer-Modi: wie Solospiel

Voodoo 2 MTNT MNG400 MVoodoo 3 METNT 2 M Geforce MiVoodoo 5 MRadeon MM Geforce 2

| MINIMUM______|
CPU mit 300 MHz CPU mit 500 MHz CPU mit 700 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM
300 MByte Installationsgroe 300 MByte InstallationsgroRe 300 MByte InstallationsgréRe
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

ALTERNATIVEN
Triple Play 2001 (79%, GS 6/00)

Baseball st eine der »exotischen« US-Sportarten.
Doch finden auch Einsteiger leicht ins Spiel.
WERTUNG

Spieltiefe:
Multiplayer:

GameStar Oktober 2001

Dank verbesserter Prasentation auch den Neukauf wert.

Madden NFL 2001 (74%, GS 12/00)
Der Vorganger kann grafisch nicht mithalten. Spie-
lerisch gibt es so gut wie keine Unterschiede.

Sehr gut
Sehr gut
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Inline Skating

Trauriges Inline-Leiden

aut Packungsaufdruck be-

kommen Sie es bei Inline
Skating mit dem »ultimativen
Inline-Skating-Game« zu tun.
Die Wahrheit sieht allerdings,
wie so oft, ginzlich anders aus.
Nach der Installation wihlen Sie

Krampf auf Radern

Mein erster Blick fallt auf den Entwickler-
namen: Sind das nicht Koch Medias Auf-
trags-SpaRkiller, die schon Pearl Harbor —
Strike at Dawn verbrochen haben? Ja-
woll, Maus Software hat wieder zu-riick-
geschlagen. Inline Skating spielt sich so
unglaublich trage, dass ich mich frage,
warum die Skater nicht beim Fahren dem
Tiefschlaf anheim fallen. Keine Ubersicht,
kein gutes Fahrgefiihl, und von der Grafik
fange ich erst gar nicht an zu reden. Lie-
be Koch Medias: Ihr hattet in letzter Zeit
ein paar sehr schone Spiele. Wie konnte
denn dieser Ausrutscher passieren?

Thren Rollschuhakrobaten. Soll
es der coole Chaot, das traditio-
nell bemiitzte Kid oder die braun
gebrannte Hotpants-Nixe sein?
Alle haben leicht unterschiedli-
che Fahrerwerte, die sich aber in
der Praxis kaum bemerkbar ma-
chen. Gerollt wird auf fiinf klei-
nen Plitzen, von denen vier rea-
listischen Lokalititen wie dem
Hamburger Rathausmarkt nach-
empfunden sind. Zwar bestehen
die Texturen aus Fotos, trotzdem
wirkt alles verwaschen und grob-
Kklotzig. Am traurigsten ist aber
die Fahrphysik: Grinds passie-
ren in einer Zeitlupe, die selbst
Max Payne neidisch machen
wiirde. Die wenigen Stunts
funktionieren wegen der schlu-
drigen Steuerung auf Zufallsba-
sis, und die Skater selbst fahren
ohne jegliche Dynamik. Akus-
tisch dominieren akzeptable
Techno-Klinge, erginzt durch
laienhafte Sprachausgabe.

Boss 35| 4

Genre:  Sportspiel
Entwickler: Maus Software
MULTIPLAYER

M internet (0 Spieler)  MENetzwerk (0 Spieler)  MModem (0 Spieler) Man 1PC (0 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Nicht vorhanden
HARDWARE-KONFIGURATION

M\Voodoo 2 METNT ENGA00 MEVoodoo 3 MTNT 2 MGeforce MlVoodoo 5 MERadeon M Geforce 2

Anspruch: Einsteiger, Fortgesch., Profis  Sprache: Deutsch
Publisher: Koch Media, (0180) 5585795  Preis:  ca. 40 Mark

STANDARD OPTIMUM
CPU mit 133 MHz CPU mit 333 MHz CPU mit 500 MHz
32 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM
15 MByte InstallationsgroRe 170 MByte InstallationsgroRe 170 MByte InstallationsgroRe
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte
WERTUNG
Grafik: '
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe: 14 %
Multiplayer: - Nicht vorhanden

Geschwindigkeits- und spaffreie Inline-Skate-Simulation.

Der hésslich
umgesetzte
Marienplatz ist
einer von fiinf
anwahlbaren
Levels.




