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GameStart!

Editorial

W eihnachtlich zumute war es uns ehrlich gesagt noch nicht, als wir dieses Heft gemacht haben: Bis all

die Top-Themen und vielen Seiten beim Drucker waren, gab’s einiges zu tun. Aber so lesen Sie nun

exklusiv bei uns eine große Titelstory über alle Neuerungen von Anno 1503. Und finden ausführliche

Tests zu Empire Earth, Harry Potter, Return to Castle Wolfenstein und 47 anderen Titeln: Wieso bleibt Age of

Empires 2 Genreprimus? Steckt hinter dem Potter-Hype ein gutes Spiel? Hat sich id mal wieder übertroffen?

Unsere Silberscheiben enthalten neben vielen spannenden Videos gleich zehn Spiele (darunter die Top-

Vollversion Earth 2150) und drei Exklusivdemos. Besonders viele Zusatzinhalte passen diesmal auf unsere

DVD, unter anderem acht weitere Demos und vier Stronghold-Burgen. Unsere Hardware-Redaktion hat der-

weil den größten 3D-Kartentest ihrer Geschichte hingelegt: Sage und schreibe 32 aktuelle Beschleuniger

wanderten durch den Testparcours. Egal welche Preisklasse, da ist für jeden das richtige Modell dabei. Und

falls Sie die Anschaffung eines Komplett-PCs erwägen: Wir haben vier Systeme namhafter Großhändler ge-

testet und raten zur Vorsicht – eines ist eine Mogelpackung, ein anderes für Spieler völlig ungeeignet.

Wenn Sie in Sachen Geschenke noch Unterstützung benötigen, erhalten Sie im traditionellen

Weihnachts-Shopping-Artikel wieder persönliche Empfehlungen von unseren Redakteuren – und nicht

von der Anzeigenabteilung, wie es bei anderen Heften vorkommen mag. Auf jeden Fall wünscht Ihnen

das gesamte Redaktionsteam vorweihnachtliche Stressminimierung und erholsame Feiertage!

Viel Spaß beim Spielen, 

Ihr GameStar-Team


