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Rubriken Vorschau

Nächsten Monat besuchen wir
für Sie die weltgrößte
Spielemesse E3, gehen auf
Mafiosi-Jagd und stürzen uns
in Multiplayer-Gefechte.

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Im 
nächsten
GameStar

Wenn sich die Entwickler nicht in den Straßen
von Liberty City verfahren, lesen Sie in der
kommenden Ausgabe unseren großen Test
zum Gangster-Epos GTA 3. Selbstverständ-
lich liefern wir umfassende Tipps mit!

GTA 3

Mit der Demo in dieser Ausgabe können sich
Strategen schon auf unseren Test im nächsten
GameStar vorbereiten. Kann der Nachfolger
von CDVs Echtzeit-Hit die hohen Erwartungen
seiner großen Fangemeinde erfüllen?

Sudden Strike 2

Die fantastische Grafik des Rollenspiels spricht
für sich. Doch ob der Daggerfall-Nachfolger
trotz Riesenwelt bugfrei ist, muss sich in unse-
rem Test zeigen. Und macht die Handlungs-
freiheit Sinn, oder nervt der fehlende rote Faden?

Morrowind

So macht Multiplayer
richtig Spaß: Wir zei-
gen Ihnen Schritt für
Schritt anhand vieler
Fotos, wie Sie Ihr eige-
nes LAN aufbauen.
Außerdem testen wir
Hubs, Switches und
Netzwerkkarten.

Spiele-Netzwerke

Mit unseren Tipps in der Hand schlagen Sie
sich in Dungeon Siege bis zum Finale durch.
Frustrierten Fantasy-Generälen helfen wir,
den hohen Schwierigkeitsgrad von Heroes
of Might & Magic 4 zu meistern. 

Tipps & Tricks

Noch vor der E3 möchte Entwickler Sunflowers
uns eine Version des Aufbauspiels zeigen, in
der erstmals alle Features enthalten sind. Vor
allem wollen wir die neuen Wirtschaftskreis-
läufe ausführlich Probe spielen.

Anno 1503

Wird es die neue Mehrspieler-Referenz? UT
2003 soll im Juli erscheinen, weswegen wir an
einer ausführlichen Preview arbeiten. Unsere
Actionhelden putzen schon die Mäuse, um
alle Waffen, Spielmodi und Details zu prüfen.

Unreal Tournament 2003

Mitte Mai ist es wieder soweit: Auf der weltgrößten Spielemesse in Los Angeles fahndet das Game-
Star-Team nach künftigen Spielehits und viel versprechenden Trends. Im ausführlichen Messe-
bericht lesen Sie alles über Titel wie C&C Generals, Age of Mythology, Halo, Unreal 2 oder die
noch geheimen Projekte von Blizzard, Bungie & Co. Auf CD und DVD dürfen Sie die spannendsten
Themen in Bewegung erleben – so, als wären Sie selbst vor Ort gewesen.

Spielemesse E3

Unsere Scheibenmagier werden auch kom-
menden Monat die neue Doppel-DVD sowie
unsere beiden CDs randvoll beladen: Wir
erwarten die Demo zum Multiplayer-Knal-
ler Unreal Tournament 2003 sowie zu DTM
Race Driver. Außerdem arbeiten wir an
einer Spezialfolge von GameStar TV. Die
besten Mods, Patches und Trailer runden
das Angebot ab. Auf DVD gibt’s natürlich
von allem noch eine ganze Menge mehr.
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