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Budget

Bi |.|.Ig er bauen. Na, endlich, sag’ ich da! Endlich gibt es die Aufbau-Wuselei Die Siedler 4 als Budget-
Spiel fuir unter 25 Euro. Jedoch ist das statt einer Neuauflage inklusive aller Patches schlicht der Restposten der Erst-

auslieferung. Doch keine Panik, wenn Sie iiber keine schnelle Internet-Verbindung verfiigen: Ubi Soft hat schon in

unserem Service-Report, Schwerpunkt Produkt-Unterstiitzung (GameStar 1/02), bewiesen, dass Die Siedler 4 be-
sondere Aufmerksambkeit erhalten — und Sie nach einem Anruf bei der Firmen-Hotline unter (0190) 882 41210 eine kostenlose Patch-CD.

Mechs, Mechs, Mechs! sie haben bis jetzt bei dem Wort Mech-Spiel immer nur mit den Schultern gezuckt und an gro-
e, ungelenke Roboter gedacht? Das sollten Sie jetzt aber schleunigst andern! Immerhin hat Microsoft michtig was reingepackt — in die
Mech Collection. Das spannende MechWarrior 4 plus Addon Black Knight stellt das momentan beste Programm seiner Art dar, und die
Roboter darin sind zwar héllisch grof3, aber alles andere als plump. Und mit MechCommander 2 gibt es noch ein sehr gutes Echtzeit-Stra-

tegiespiel obendrauf. Darin sind die Mechs zwar kleiner, aber immer noch ziemlich agil. Kollege Mich ist jedenfalls wieder ganz wech.

Compilation- und Budget-Charts
Compilation-Charts

Budget-Inhalt

Plaz  Sammlung Publisher Testin ~ Wertung Tests

1 | Playthe Games3 Eidos 10/00 93% DieSiedler4 ....................... 106
2 | Age of Empires Collector’s Edition Microsoft 1/01 93% :
3 | Monkey Island Collection LucasArts aw | 92% Mech (0l el L
4 | Mech Collection Microsoft 90% Tomb Raiden2:4 S
5 | Totally Unreal Infogrames 2/01 90%
6 | Gold Games5 Ubisoft 11/01 87%
7 | Blizzard Anthology Blizzard 8/00 87%
8 | Action Pack Microsoft 2/02 87%
9 | Freespace Pack Interplay 10/01 87%

10 | Gold Strategy Games Topware 3/01 87%

Budget-Charts

Platz  Spiel Genre Testin ~ Wertung
1 | Baldur’s Gate 2: Das Epos Rollenspiel 1/02 91%
2 | NoOne Lives Forever Ego-Shooter 7/02 91%
3 | System Shock 2 Action-Rollenspiel 12/00 90%
4 | DieSiedler3 Aufbauspiel 10/00 90%
5 | Diablo 2: Battle Chest Action-Rollenspiel 9/01 90%
6 | Colin McRae Rallye 2 Rennspiel 12/01 90%
7 | Age of Empires Echtzeit-Strategie 11/00 89%
8 | Battlezone 2 Echtzeit-Strategie 7/01 89%
9 | DeusEx Action-Rollenspiel 10/01 88%

10 | Gothic Rollenspiel 3/02 88%

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafiir einzeln aber héchstens 25 Euro und sind
immer noch spielenswert. Dazu gehdren Compilations, Wiederveréffentlichungen, Low-Price-Labels.
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Test

Dunkle Bedrohung

Die Siedler 4

Gé.meSta:r

»fiir besonderen Spielwitz«

Die Siedler 4

Wetzen Sie schon mal den Spaten - Blue Byte gibt Ihnen zum kleinen

Preis Gelegenheit, sich als militanter Umweltschiitzer zu beweisen.

D ie erfolgreiche Aufbauspiel-
serie aus deutschen Lan-
den befindet sich mittlerweile in
der vierten Runde. Nach der teu-
ren Gold-Edition kommen Die

Siedler 4 jetzt zum Vorzugs-

Die Mayas ben6tigen mehr Steine als Romer und Wikinger,
um grofRe Gebéude wie etwa den Tempel zu bauen.

preis in die Liden. Diesmal krie-
gen es die Knubbeltypen mit
dem schrigen Naturhasser Mor-
bus zu tun, der von seinen Got-
tern strafversetzt wurde. Riick-
sichtslos ersetzt er Griinanlagen
durch Kriippelholz — ein Fall fur
die Siedler-Vélker!

Greenpeace-Aktivisten

In drei Kampagnen errichten R6-
mer, Mayas und Wikinger ihre

Patrick Hartmann

Unbeschwert
genieflen

Was fir eine willkommene
Abwechslung im Spieler-
Alltag! Ich kann mal in Ruhe
die Maus hinlegen und
meinen Untertanen bei der

Arbeit zusehen. Oder die Landschaften nach
Bauplétzen absuchen. Nicht hastig, sondern
logisch kommt man hier zum Erfolg. Mag die
Innovation im vierten Teil der Serie auch gering
sein, die Aufbauzwerge sind immer noch ganz
grof3. Wer noch keine Gelegenheit zum Sie-
deln hatte, sollte das unbedingt nachholen.

Basen und fithren miteinander
Krieg. Ein vierter Feldzug ermég-
licht, mit abwechselnden Par-
teien gegen den fiesen Morbus
anzutreten. Ist der Grundstein
fiir eine Siedlung gelegt, kiim-
mern Sie sich um Wirtschaft und
Infrastruktur. Die kleinen Wus-
ler erledigen in 44 Berufsgrup-
pen fast alle Aufgaben des tig-
lichen Lebens. Da bauen Farmer
Getreide an, Triger schaffen
Baustoffe herbei, und Geologen
suchen nach Erzvorkommen.
Pioniere und Militirgebiude er-
weitern das Siedlerland. Errei-
chen die farbigen Grenzsteine
ein fremdes Territorium, spre-
chen die Waffen. Jedes der Vol-
ker besitzt einen Spezialisten auf
dem Schlachtfeld: die Wikinger
den groben Axtkimpfer, die R6-
mer den Sanititer und die Mayas
den Blasrohrschiitzen.

Unter der Lupe

Obwohl die Grafik leicht ange-
staubt ist, haben die Entwickler
eine Menge Details in die Sied-
ler-Welt gepackt. Die Zoom-
funktion erleichtert auch bei vie-
len Einheiten, Hiusern, Pflan-
zen und Tieren den Uberblick.
Stufenlos nehmen Sie Waren-
bestinde unter die Lupe oder
bestaunen ganze Inseln. Wer
die Missionen der Kampagnen
hinter sich hat, kann auch ohne
Gegner auf einer der neun mit-
gelieferten Einzelkarten siedeln.
Spannender geht’s da bei bei
den Multiplayerpartien zu, in
denen sich bis zu acht Widersa-
cher mit Truppen, Dieben und
Zauberei bekampfen.

Ubi Soft packt lediglich die un-
gepatchte Originalversion in die
Budgethiille. Fiir ein bugfreies
Spielvergniigen wird allen Kiu-
fern auf Wunsch kostenfrei eine
Patch-CD zugesandt.

Aufbauspiel

Publisher:  Ubi Soft, (0190) 882 412 10 Release (D):  1.6.2002
Sprache:  Deutsch Preis: ca. 25 Euro
Ausstattung: Eurobox, 1 CD, 70 S. Handbuch USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Einsteiger Fortgeschrittene Profis
BESY . omEmENT s o o
Egewo‘hg‘ Stunde Solo-Spal: 40 Stunden Multiplayer-Spal: 30 Stunden
DAS FUHRTE ZUR WERTUNG

Pro Kontra
© motivierendes Spielkonzept © etwas altbackene Grafik

© logische Produktionsketten © wenig Innovation

© gelungene Schwierigkeitskurve © keinEinzelspieler-Handel

© abwechlsungsreiche Missionen

MULTIPLAYER
I Internet (8 Spieler) M Netzwerk (8 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Deathmatch, Team-Deathmatch

HARDWARE-KONFIGURATION
ITNT lVoodoo3 METNT2 [lVoodoo5 MMlGeforcet/2MX [MKyro2 [ Geforce2 [ Geforce3

CPU mit 233 MHz CPU mit 350 MHz CPU mit 500 MHz
32 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM

210 MByte InstallationsgroBe 370 MByte InstallationsgroRe 370 MByte InstallationsgréRe

ALTERNATIVEN

Cultures 2 (83% GS 05/02) Die Volker 2 (68% GS 08/01)
Grafisch &hnliches Aufbauepos mitkomplexeren  Ohne grofe Herausforderungen leiten Sie die
Kampfen rund um den Wikinger Bjarni. Geschicke dreier Volker in einer Fantasiewelt.

WERTUNG
Grafi N Gt ‘ "'
Sound: [N Befriedigend ~ ‘
Bedienung: [T I Befriedigend .

o ¢y
Spieltiefe: [ Schr Gut — o

Multiplayer: | G Ut e 5pAS”
Unkomplizierter Aufbauspat. “l‘

2
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Tomb Raider 2-4

Dreimal Lara Croft auf DVD.

| [0:50A3)

el
| VA

Lara Bewegungsrepertoire lernen Sie auf dem Croftschen Trainingsparcour.

P ublisher Eidos setzt seit kur-
zem in der so genannten
Collector’s-Value-Reihe auf das
Medium DVD. Diesmal gibt es
den zweiten bis vierten Teil der
Action-Adventure-Reihe Tomb
Raider auf nur einer Silberschei-
be — angereichert mit Bonusle-
vels und Desktop-Motiven. In

Platzsparer

Lara ist unkaputtbar — daran gibt es nichts
zu ritteln. Auch beim x-ten Mal macht es
mir noch Spaf, sie Uiber die Dacher von
Venedig oder durch den Isis-Tempel
turnen zu lassen. Dank der DVD-Ausga-
be spare ich nicht unbedingt Geld, aber
auf jeden Fall Platz. Und die Goodies
gibt es auf CD auch nicht. Alles in allem
ein sauberes Angebot, was Eidos uns
macht. Schade freilich, dass in der
Sammlung der erste Tomb Raider fehlt.

den Abenteuern haben Sie die
Kontrolle iiber die Archiologin
Lara Croft, die Sie in der AuRen-
ansicht per Tastatur tiber den
Erdball scheuchen. Dabei macht
sie unter anderem Station in Ve-
nedig, im indischen Dschungel
und in altigyptischen Ruinen,
wo sie iiber Abgriinde springt,
sich an schmalen Simsen ent-
lang hangelt und durch Grotten
taucht. Jeweiliges Ziel der drei
akrobatischen Weltreisen: ein
magisches Artefakt. Um die Su-
che spannender zu gestalten, be-
kommt es Lara mit Drachen,
Krokodilen und menschlichen
Gegnern zu tun. Gegen die hilft
eine ansehnliche Schusswaffen-
sammlung. Spielerisch sind die
drei Abenteuer sehr dhnlich; der
dritte Teil ist der anspruchvollste.
Merkbare Unterschiede finden
sich im Schwierigkeitsgrad sowie
altersbedingt in der Grafik. 351

Tomb Raider 2-4 Action-Adventure

Publisher

Sprache:  Deutsch

System:

SPIEL

Eidlos, (0190) 839 582

Ausstattung: DVD-Box, 1DVD, 56 S. Handbuch
Windows 95/98/2000

Release (D):  22.3.2002
Preis ca. 50 Euro
USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Festplatte: 1MByte

Hardware:  CPU mit 300 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

|_EINZELWERTUNG |
Tomb Raider 2 Action-Adventure Sehr gut Testin 12/97
Tomb Raider 3 Action-Adventure Sehr gut Testin 1/99
Tomb Raider 4 Action Adventure Sehr gut Testin 1/00

Zusammenfassung: Die drei Titel bieten solide Abenteuerkost fiir
jeden Spielertyp - sei er nun Einsteiger, Fortgeschrittener oder Pro-
fi. Die Grafik hat seit Teil 2 nicht mehr zu Atemstillstand gefiihrt und
wirkt jetzt erst recht angestaubt. Jedoch zahlt bei Lara weniger die
Optik als vielmehr die Fingerfertigkeit des Spielers.

Abenteuerspal fir jedermann.

~
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Mech Collection

Battletech-Sammlung vom Feinsten.

[

L
MechWarrior 4: Immer noch das mit groRem Abstand beste Mechspiel.

M it Microsofts Kauf des
Battletech-Lizenzhalters
Fasa brachen fiir Freunde von
Mech-Spielen goldene Zeiten
an. Jetzt gibt’s die hochklassi-
gen Titel MechCommander 2
und MechWarrior 4 samt Ad-
don als Mech Collection in ei-
nem Pack. Absolutes Highlight
ist das fantastische MechWar-
rior 4. Als Pilot einer Mech-Lan-
ze stapfen Sie mit Threm
Kampfroboter durch spektaku-
lire Einsitze. Besonders gut ist
dem Entwicklerteam die Steue-
rung iiber Maus und Tastatur
gelungen. Noch packendere
Einsitze bietet das Black Knight-
Addon. Im taktiklastigen Echt-
zeitstrategie-Spiel MechCom-
mander 2 hingegen komman-
dieren Sie eine Hand voll Mech-
Einheiten per Maus durch 3D-
Landschaften. Basisbau fehlt,
dafiir diirfen Sie erlegte Battle-

Mech Collecti

mechs ausschlachten. Auch
hier glinzen die einfallsreichen
Einsitze, nur die etwas simple
Grafik kann nicht mit der Si-
mulation mithalten. Der Pa-
ckung liegen erfreulicherweise
alle Handbticher in gedruckter
Form sowie eine Tastaturtabelle
fiir MechWarrior 4 bei.

Klasse Kollektion

Die Mech Collection bietet in einem Pack
die derzeit besten Roboterkampf-Spiele.
Vor allem MechWarrior 4 sieht nach wie vor
ausgezeichnet aus. Und die clever-takti-
schen Polygon-Gefechte von MechCom-
mander 2 sind mir immer noch lieber als
lieblose Massenschlachten aus der Pixel-
fraktion. Alles in allem ist Microsofts Kompi-
lation eine besonders empfehlenswerte
Sammlung, an der nicht nur eingefleischte
Mechfans ihren Spaf3 haben werden.

Spielesammlung

Publisher:  Microsoft, (01805) 251 199 Release (D):  2.6.2002
Sprache:  Deutsch Preis: ca. 45 Euro
Ausstattung: 4 CDs, Handb., Tastaturtabelle USK-Freigabe: ab 12 Jahren
System CPU mit500 MHz, 64 MByte RAM  Festplatte ca. 600 MB
Hardware: 3D-Karte
[SPIEL_____________|

MechWarrior 4 Mech-Spiel Ausgezeichnet 03/2001

MW4: Black Knight Expansion Mech-Addon Ausgezeichnet 01/2002

MechCommander 2 Echtzeitstrategie Sehr gut 09/2001

Zusammenfassung: Die Mech Collection vereint drei absolute Spit-
zentitel. Vor allem MechWarrior 4 bietet auch heute noch ein Ro-
boterspektakel allererster Giiteklasse. Das Addon Black Knight
bietet sogar noch bessere Einsétze. Allerdings gibt’s darin keine
Pilotenvideos mehr zu sehen. Die etwas sterile Echtzeit-Variante

MechCommander 2 ist nur wenig schwacher.

Tolle Kollektion, tolle Ausstattung.
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Test

Schon preiswert

Aktuelle Budgetspiele

Was anderen billig ist, kann lhnen nur

recht sein: unsere Niedrigpreis-Kracher.

s eien Sie tapfer — auch wenn
es in diesem Monat viel-
leicht schon zu heifl ist, um
auch nur den kleinen Zeh vor
die Tiir zu halten. Sie miissen
einfach losstiefeln. Und zwar
zum Softwarehindler Thres Ver-
trauens. Der strahlt Thnen ent-
gegen und wedelt Thnen bereits
mit einem bunten Strauf erst-

Budget-Liste

Kklassiger Budget-Spiele frischen
Wind ins Gesicht. Darunter der
schnelle Shooter Serious Sam SE
und das anspruchsvolle Echt-
zeit-Strategiespiel Sudden Stri-
ke. Die Siedler 4 und die Mech
Collection sind auch mit von
der Partie. Und bei den Preisen
bleibt sogar noch Geld fiir einen
Kleinen Ventilator tibrig. L8N

Serious Sam SE:
Spiel’s noch einmal,
Sam. Der zweite Teil
des rasanten Ego-
Shooters setzt auf die
gleichen Tugenden
wie der Vorgénger:
Quietschbunt und
massig Gegner.

Spiel  Genre WertungErschienen Test  Label/Compilation  Preisca. Info-Nummer
Anachronox | Adventure 78% 2001 8/01 Eidos 20 Euro | (0190) 839 582%*kx
INEU| Best of Disney | Sammlung - 2002 - Disney Interactive 33Euro | -
NEU! Bleifuss Offroad | Rennspiel 45% 2000 1/01 White Label 10Euro | (0190) 771 888***+
Combat Mission | Strategiespiel 2% 2001 12/01 | CDV 25Euro | (0721) 972 240
INEU] Cossacks | Echtzeit-Strategie 73% 2000 12/00 Cbv 20 Euro | (0721) 972 240
Cultures Gold | Aufbauspiel 80% 2000 10/00 THQ 15Euro | (0190) 505 511****
NEU! Die Siedler 4 | Aufbauspiel 88% 2001 4/01 Ubi Soft 25Euro | (0190) 882 412 10*xxx+x
Earth 2150 Collection | Sammlung 2002 Blackstar 30Euro | (06241) 934 941
INEU| Giants | 3D-Actionspiel 83% 2001 2/01 White Label 10 Euro | (0190) 771 888****
Gothic | Rollenspiel 88% 2001 4/01 Ak Tronic Pyramide 10Euro | (01805) 258 383**
INEU! Icewind Dale | Rollenspiel 81% 2000 9/00 | White Label 10Euro | (0190) 771 888***+
A" LucasArts Adventure Pack | Sammlung - 2002 - THQ 20 Euro | (0190) 505 511%++*
31 Max Mole und Outbreaker | Sammlung - 2002 - Modern Games 15Euro | (040) 710 060
INEU Mech Collection | Sammlung - 2002 - Microsoft 39Euro | (0180) 52519 99**
Monkey Island 4 | Adventure 86% 2000 1/01 Electronic Arts 15Euro | (0190) 900 030+
Nocturne | 3D-Action 78% 1999 12/99 Take 2 25Euro | (0190) 873 268 36******
No One Lives Forever | Ego-Shooter 91% 2000 1/01 Vivendi Universal 25Euro | (06103) 994 040
Nox | Action-Rollenspiel 83% 2000 3/00 Electronic Arts 10 Euro | (0190) 900 03(Q*****
NEU! Operation C-Lone | Rundenstrategie - 2002 - Modern Games 15Euro | (040) 710 060
NEU] Original War | Echtzeit-Strategie 69% 2001 6/01 White Label 10Euro | (0190) 771 888***+
Red Baron 3D | Flugsimulation 78% 1999 2/99 | Vivendi Universal 7Euro | (06103) 994 040
Revolution’s Classic Adventure | Sammlung 79% 2000 11/00 | Ubi Soft 15Euro | (0190) 882 412 0%k
Sacrifice | Echtzeit-Strategie 82% 2000 1/01 White Label 10Euro | (0190) 771 888***+
NEU! Serious Sam SE | Ego-Shooter 84% 2002 2/02 Take 2 20 Euro | (0190) 873 268 36******
Simon the Sorcerer | Adventure 74% 1993 1/98 | Adventure Soft 10 Euro
[INEU| Starfleet Command 2 | Echtzeit-Strategie 69% 2001 2/01 White Label 10Euro | (0190) 771 888**+**
Starfleet Command: Orion Pir. | Echtzeit-Strategie 67% 2001 9/01 White Label 10Euro | (0190) 771 888***+*
Star Trek: New Worlds | Echtzeit-Strategie 68% 2000 11/00 | White Label 10Euro | (0190) 771 888****
Star Wars Battle Pack | Sammlung % 2002 - THQ 20 Euro | (0190) 505 511****
INEU Sub Command | U-Boot-Simulation 70% 2001 11/01 Electronic Arts 20 Euro | (0190) 900 030*****
NEU! Sudden Strike | Echtzeit-Strategie 88% 2000 11/00 | CDV 20 Euro | (0721) 972 240
Summoner | Rollenspiel 81% 2001 6/01 THQ 15Euro | (0190) 505 511****
NEU! The Art of Magic | Echtzeit-Strategie 70% 2001 12/01 | White Label 10Euro | (0190) 771 888#*¥*
[INEU| The Game Hits Vol.1 | Sammlung - 2002 - Jowood 10Euro | (6102) 816 806 8
NEU! The Game Hits Vol.2 | Sammlung - 2002 - Jowood 10Euro | (6102) 816 806 8
INEU| Tomb Raider 2-4 | DVD-Sammlung 83% 2002 8/02 Eidos 50 Euro | (0190) 839 582%*+*kx
Totally Tycoon | Sammlung 2002 Blackstar 20 Euro | (06241) 934 941
Undying | Ego-Shooter 79% 2001 4/01 | Electronic Arts 15Euro | (0190) 900 030%****
Voyager Elite Force Bundle | Ego-Shooter 87% 2002 4/02 | Activision 25Euro | (0190) 510 055+
INEU| Worms 2 | Strategiespiel 80% 1997 11/97 Green Pepper 7Euro | (0700) 066 848 27**

*0,12Euro/ Minute  ***0,24 Euro/Minute  ****0,62 Euro/Minute

Hee] 24 Euro/Minute  *+++*1,86 Euro/Minute
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