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Die Folgen des Jugendschutzes.   Der 1. April wird in ganz Deutschland für Scherze und Späße genutzt. Dass

an diesem Tag auch das neue Gesetz zum Schutz der Jugend in Kraft tritt, ist dagegen bitterer Ernst. Eine Folge davon: Die Inhalte un-

serer Datenträger müssen von der Prüfstelle DT Control auf Jugendbeeinträchtigung untersucht werden. Nur dann dürfen Sie GameStar

weiterhin auch ohne Altersnachweis kaufen. Nach den wenigen bislang vorhandenen Richtlinien gelten sämtliche Demos zu Ego-Shoo-

tern als für Jugendliche unter 16 Jahren ungeeignet und müssen künftig entfallen. Wir

werden aber weiterhin jeden Monat um alle verfügbaren Demos kämpfen, denn als Spie-

ler wissen wir, dass Titel im Action-Genre sehr differenziert behandelt werden müssen.

Wichtige Videos.   Gleich im ersten Monat mit den strengeren Richtlinien

zeigen wir wie gewohnt zu allen wichtigen Spielen umfassende Video-Specials. Beste Bei-

spiele dafür sind Black Hawk Down und Vietcong, beide Ego-Shooter, beide sehr realistisch.

Petra Schmitz und Alexander Beck präsentieren spannende Infos und erstklassige Szenen,

alles ohne Beeinträchtigung der Jugend. Zudem begleiten Sie Indiana Jones per Video in

sein sechstes Abenteuer. Den interaktiven Test mit sechs Beiträgen zum Spiel finden Sie

exklusiv auf DVD! Und falls Sie Anregungen, Lob oder Kritik zu unserer neuen Idee bei

Raumschiff GameStar loswerden wollen, schreiben Sie eine E-Mail an cd@gamestar.de.
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Ω Tropico 2 (Beta-Demo)
CPU mit 500 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Aufbauspiel
Sprache: Englisch
Installation: 198 MByte
Umfang: 1 Mission
Demo-Qualität: Sehr gut

Ahoi an alle Piraten und solche, die es wer-
den wollen! Unsere Demoversion zum
kommenden Aufbauspiel Tropico 2 von

Take 2 macht Sie von einem Augenblick
zum anderen zu einem berüchtigten Frei-
beuter. Als Besitzer einer schnuckeligen
Insel haben Sie bereits zu Beginn der
Demo ein kleines Piratennest gegründet.
Das dient den gesetzlosen Seefahrern als
geheimer Unterschlupf. Sie sind der Ma-
nager und kümmern sich um alle Belange
der eigenwilligen Bewohner.

Meine kleine Insel
Die Seemänner möchten sich natürlich
zünftig amüsieren, wenn sie auf Landgang
sind. Sorgen Sie deshalb stets für ausrei-
chend Biernachschub, Spielhöllen und an-
dere Vergnügungen. Ihr Auftrag ist, beide
auf der Insel lebenden Kapitäne zufrieden
zu stellen. Bauen Sie daher zusätzlich zum
bereits vorhandenen Schoner ein weiteres
Piratenschiff. Vernachlässigen Sie nie diese
Aufgabe, denn nach vier Jahren Spielzeit ist
Schluss. Errichten Sie als erstes Bauwerk ei-
ne Schiffswerft. Durch ein zweites Holzfäl-
lercamp erhöhen Sie die Holzvorräte, die
zum Bau jedes Gebäudes benötigt werden.
Auf eine gut gefüllte Schatztruhe ist eben-
falls zu achten: Einnahmen erzielen Sie
durch Bars, Glücksspiel und vor allem das
Aufbringen von Schiffen. Um einen Scho-
ner auf Raubzug zu schicken, klicken Sie

diesen an und erteilen den gewünschten
Auftrag. Mit etwas Glück freuen Sie sich
schon bald über jede Menge fetter Beute.

Installation & Start
Durch einen Klick auf den Button »Instal-
lation« in unserem CD/DVD-Menü wird
das Setup-Programm gestartet. Stimmen
Sie der Lizenzvereinbarung zu, und wäh-
len Sie den Zielordner auf Ihrer Festplatte
aus. Gestartet wird die Demo über die
wahlweise angelegte Desktop-Verknüp-
fung oder das Windows-Startmenü.

Mausbewegung Karte scrollen
Mausrad,+,- (Ziffernblock) Karte zoomen
Linke Maustaste Gebäude, Bewohner auswählen

Q schnellspeichern

Top-Demo

Ω Enigma
CPU mit 750 MHz, 256 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Simulation
Sprache: Englisch
Installation: 113 MByte
Umfang: 2 Aufträge
Demo-Qualität: Sehr gut

Das Geschehen in der Demo beruht auf ei-
nem fiktiven Szenario, denn auf den Welt-
meeren im Jahre 1937 herrscht Krieg. In
der actionreichen Simulation Enigma
müssen Sie in zwei Missionen einmal un-

ter und einmal über Wasser Ihr Können
als Kapitän beweisen. Mit einem briti-
schen Zerstörer sollen Sie feindliche U-
Boote außer Gefecht setzen. Dabei werden
Sie von den Unterseebooten mit Torpedos
beschossen und von Fliegern aus der Luft
mit MG-Salven beharkt. Auf dem Radar
erkennen Sie schon in weiter Entfernung
die Gegner, um sie später eigenhändig mit
den Bordwaffen (Flugabwehrkanonen
oder Wasserbomben) zu bekämpfen.

Auf Tauchstation
Als Kommandant eines Unterseebootes
müssen Sie im zweiten Auftrag einen feind-
lichen Konvoi stoppen. Den begleiten aller-
dings mehrere Zerstörer, vor denen Sie sich
in Acht nehmen müssen. Ihre Torpedos
benötigen eine Weile, um das Ziel zu errei-
chen. Daher ist es nötig, je nach Entfernung
und Geschwindigkeit beim Anvisieren
vorzuhalten. Periskop und Fernrohr kön-
nen Sie natürlich nur in geringer Tauch-
tiefe verwenden. Sonst sind Sie auf das So-
nar angewiesen. Eine ausführliche Anlei-
tung im PDF-Format liegt der Demo bei.

Installation & Start
Durch einen Klick auf den Button »Instal-
lation« in unserem CD/DVD-Menü wird
die Demo auf Ihre Festplatte entpackt. Sie
müssen lediglich das von Ihnen ge-

wünschte Verzeichnis angeben sowie die
Programmgruppe. Gestartet wird die De-
mo über die angelegte Desktopverknüp-
fung oder das Windows-Startmenü unter
»Start/Programme/GMX Media/Enigma
GMX Demo/Play Enigma GMX Demo«.
Um die Demo zu de-installieren, klicken
Sie einfach im Windows-Startmenü
»Start/Programme/GMX Media/Enigma
GMX Demo« auf den Eintrag »Uninstall
Enigma GMX Demo«.

i,k,j,l umschauen (Fernglas)

S,D,F Ruder links, Mitte, rechts

W,R 180-Grad-Drehung links, rechts
Linke Maustaste feuern, Befehl erteilen
Rechte Maustaste Waffenmodus, zoomen

Z,X Fernglas, Periskop

T,G,B Schub erhöhen, halten, verringen

C,E Tauchtiefe verringern, erhöhen

Exklusiv-Demo

Unser U-Boot wird beschossen: Jetzt heißt es schnell abtauchen.

Durch das Periskop beobachten wir den Kreuzer.

Im Sägewerk wird das Holz für den Bau eines neuen Schiffes zugeschnitten.

Die Statistik zeigt die Stimmung der Gefangenen.

JS

AB



Ω DTM Race Driver (neu)

CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Sportspiel
Sprache: Englisch
Installation: 192 MByte
Demoumfang: 2 Rennen, Storymodus
Demo-Qualität: Gut

j,l nach links, rechts lenken

i beschleunigen

k bremsen

A hochschalten

Z runterschalten

ß Handbremse

Ç rechts Schaden anzeigen

, nach links blicken

. nach rechts blicken

q rechts nach hinten blicken

C Kameraperspektive ändern

Ω Homeplanet
CPU mit 266 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Weltraumspiel
Sprache: Englisch
Installation: 346 MByte
Demoumfang: 3 Missionen
Demo-Qualität: Sehr gut

Mausbewegung steuern

Linke Maustaste Primärwaffe abfeuern

Rechte Maustaste Ziel im Fadenkreuz anvisieren

Mausrad (drücken) Sekundärwaffe abfeuern

W,S beschleunigen, abbremsen

n Geschwindigkeit auf 0

C,Z nach links, rechts rollen

ß Trägheitsmodus an, aus

E Angreifer anwählen

¡ bis ¢ Ansichten ändern

M zoomen

Ω Casino Inc
CPU mit 450 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Aufbauspiel
Sprache: Englisch
Installation: 207 MByte
Demoumfang: 4 Aufgaben
Demo-Qualität: Sehr gut

Linke Maustaste Interaktion, Objekte platzieren

Rechte Maustaste Objekte drehen

Rechte Maustaste auf Person Anweisungen geben

i,j,k,l, Maus Bildausschnitt bewegen

P Pause

s Options-Menü

y Ansicht nach links drehen,

Ende Ansicht nach rechts drehen

Bild ab, auf Ansicht zoomen

T Zeit beschleunigen an, aus

+,- Stockwerk wechseln

Ω Harbinger
CPU mit 500 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Action-Rollenspiel
Sprache: Englisch
Installation: 143 MByte
Demoumfang: 2 Abschnitte
Demo-Qualität: Gut

Linke Maustaste gehen, Waffen abfeuern

Rechte Maustaste alternativer Angriff

Mittlere Maustaste heilen

a zeigt am Boden liegende Objekte an

Ç Aufrüstungs-Menü anzeigen

e Minen verlegen

t Karte ein, ausblenden

¡ Logbuch

§ schnellspeichern

¶ schnellladen

ß heilen, Neustart

Ω BANDITS (neu, 2 Demos)

CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Actionspiel
Sprache: Englisch
Installation: je 240 MByte
Demoumfang: 2 Missionen, 1 Karte
Demo-Qualität: Gut

A Fahrzeug nach links lenken

D Fahrzeug nach rechts lenken

W Fahrzeug beschleunigen

S bremsen, Rückwärtsgang

Linke Maustaste primärer Feuermodus

Rechte Maustaste sekundärer Feuermodus

F Nitro zünden

Mausrad Ansicht zoomen

• Musikmodus

P Pause

s Menü

Ω Restaurant Empire
CPU mit 500 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Aufbauspiel
Sprache: Englisch
Installation: 346 MByte
Demoumfang: 2 Missionen
Demo-Qualität: Sehr gut

Maus Karte scrollen

Maus + rechte Taste gedrückt Karte drehen

Mausrad zoomen

¡,• Informations-Menü

£ Rezept-Menü

¢ Speisekarten-Menü

∞ Restaurant-Menü

§ Personal-Menü

¶ Kunden-Menü

S speichern

L laden

Demos
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Highlights CD/DVD

Highlights auf CD und DVD Extras

Ω Salammbô
CPU mit 333 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Adventure
Sprache: Deutsch
Installation: 79 MByte
Demo-Qualität: Gut

Ω UT 2003-Bonus-Pack 
Epic hat ein knapp 150 MByte großes Bo-
nus-Pack für das indizierte UT 2003 ver-
öffentlicht. Zehn neue Karten, drei Spiel-
modi (Mutant, Last Man Standing und In-
vasion), zwei Mutatoren sowie ein Musik-
Manager erweitern das Spiel. Dabei ist u. a.
der Spielmodus Invasion enthalten: Hier
bekämpfen Sie gemeinsam mit Ihrem
Team mehrere Monster-Wellen. Das Be-
sondere daran: Die meisten der Ungeheu-
er sind aus dem Vorgänger bekannt.
Durchhalten und Munition sparen ist an-
gesagt, denn jeder Ansturm dauert zwi-
schen 90 Sekunden und 4 Minuten.

Auf unsere Silberscheiben haben wir
diesen Monat eine ganze Reihe Extras
für Sie gepackt. Für den Strategie-Hit
WarCraft 3 finden Sie 15 spannende Le-
serkarten. Rollenspiel-Fans bekommen
für Neverwinter Nights drei hervorra-
gende Module (auf DVD: acht). Auch
wieder mit dabei: ein Counterstrike-Kar-
tenpaket der Mapper-Community Map-
scene. Auf DVD gibt’s noch zwei beson-
dere Schmankerl: Zwei Mappacks für die
US-Version von No One Lives Forever 2
und zu Jedi Knight 2 acht Maps für den
Spielmodus Duell. Schöne Desktop-
Motive und das neueste DLH-Update
runden diese Ausgabe ab.

Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs/DVD auf eigene Gefahr! Für eventuelle Schäden, die durch die Verwendung dieser CDs/DVD entstehen, übernehmen wir keine Haftung .

In Starcommander
erleben Sie 
aufregende 2D-
Schlachten.

Wettbewerb: Leserdemos
Wie jeden Monat gibt’s auch in dieser Ausgabe wieder die beliebten Leserde-
mos. Fünf Spiele haben es in die Endauswahl des GameStar-Wettbewerbs
geschafft. Sie finden die Demos samt Beschreibungen auf unserer CD/DVD. Von
dort aus lassen sich die Spiele auch installieren. Geben Sie auf der Mitmachkarte
im Heft Ihren Favoriten an, um an unserer monatlichen Verlosung teilzunehmen.
Der Gesamtsieger des Leserdemo-Wettbewerbs bekommt ein Computerspiel
seiner Wahl. Wenn auch Sie einen interessanten Titel oder ein nützliches Tool pro-
grammiert haben und etwas gewinnen möchten, dann schicken Sie Ihr Spiel an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b
80807 München

oder per E-Mail an:

cd@gamestar.de

Diesmal nehmen teil:

1. Würfelspiel 
von Alexander Dunkel.

2. World Soccer Manager 
von Andreas Sommer.

3. Our Own City 
von Daniel Giolbas, 
Markus Königshaus
und Robert Schejok.

4. Tuckers Abenteuer 
von Frank Basner.

5. Caveflight 
von Dietmar Schölzel.

Gewinner 04/2003

Der Gewinner des letzten Monats heißt Peer
Diestelhorst. Unsere Leser votierten eindeutig
für sein Weltraumspiel »Starcommander«.

UT-2003-Erweiterung: Monsterjagd mit Invasion.Prinzessin Salammbô erteilt uns einen Auftrag.

Ω Mistmare
CPU mit 450 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Rollenspiel
Sprache: Englisch
Installation: 468 MByte
Demo-Qualität: Sehr Gut

Mistmare: Per Feuerzauber bekämpfen wir Feinde.

Neverwinter Nights: Bärenjagd in Dreamcatcher.
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