EIN GENRE
IN DER KRISE?

VERGANGENHEITSBEWALTIGUNG. Jahreswechsel, Zeit zu bilanzie- ABWERTUNGEN
ren: In der GameStar-Ausgabe 1/05 lag die Durchschnittswertung unserer
Heiko Kli Sport-Charts bei 85,3 Punkten, ebenso in der Ausgabe 1/06. Und anno 2007? Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach
€iko Klinge NUr84.2 al hr als ein Punkt weniger. Ein weiteres Indiz fiir die zuletzt seinem Erscheinen tiberpriifen wir jeden Titel, ob
—heiko@gamestar.de ur 84,2, also mehr als ein Punkt weniger. Ein weiteres Indiz fir die zuletz eine Abwertung notig ist. Wenn ja, kennzeichnen
sinkende Qualitat: Nahezu alle Seriensportler mussten diese Saison Wer- wir das in der Hitliste mit diesem Symbol: v

tungseinbufRen hinnehmen, egal ob Fussball Manager, Pro Evolution Soccer, NHL, Fifa
oder aktuell Skispringen und Need for Speed. Allesamt keine schlechten Spiele, nur wir-
ken sie im Vergleich zum Vorganger mal mehr, mal weniger wie ein Vollpreis-Patch.

ZUKUNFTSPROGNOSE. Mdissen wir nun ein ahnlich innovationsarmes Jahr 2007

beflirchten? Ich glaube nicht, aus zwei Griinden: Zum einen verdichten sich die Hin- INHALT

weise, dass EA Sports in der ndchsten Saison auf dem PC endlich die gleiche Grafikqua- Need for Speed: Carbon 124
litat liefern wird wie auf der Xbox 360. Zum anderen stehen jede Menge spannende Come- Race 128
backs und vielversprechende neue Talente in den Startlochern: Zu Ersteren zahle ich Skispringen 2007 132
etwa Colin McRae Rally oder Virtua Tennis 3, zu Letzteren unter anderem das jlingst an- Handball Manager 2007 132
gekiindigte Ferrari-Rennspiel der Ex-Simbin-Entwickler Blimey. Ich freue mich auf 2007! Ski Alpin Racing 2007 133
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Platz Spiel Genre Publisher Entwickler Test Wertung & & & & & § &F ¢ £55¢ Kommentar

1 GIR2 Rennspiel 10tacle Simbin 10/06 91 7 10 8 8 10 9 10 9 10 10

2 Pro Evolution Soccer 6 Sportspiel Konami Konami Tokyo 12/06 88 7 8 10 9 8 8 10 10 8 10

3 Flatout 2 Rennspiel Empire Bugbear 08/06 88 1 ©® 7 9 8 8 8 10 8 10

4 Madden NFL 07 Sportspiel EA Sports EA Tiburon 11/06 88 8 10 8 10 8 10 8 9 7 10

5  Fussball Manager 07 Manager EA Sports Bright Future 12/06 87 7 8 8 8 9 10 9 9 10 9

6 DTM Race Driver 3 Rennspiel Codemasters Codemasters 03/06 87 8 8 7 9 9 10 9 7 1010

7 NBA Live 07 Sportspiel EA Sports EA Kanada 11/06 87 9 10 8 10 8 8 9 8 7 10

8 Juiced Rennspiel THQ Juice Games 07/05 86 8 9 6 9 7 10 9 10 9 9

9  Tony Hawk’s AW Funsport DTP Neversoft 06/06 86 6 10 8 9 10 10 7 9 7 10 Fun-FaktorstattKl
10 Need for Speed: Carbon Rennspiel Electronic Arts EA Black Box ME 85 8 9 9 1 7 9 8 8 10 7

11 Flight Simulator X Flugsimulation  Microsoft ACES 12/06 8 7 9 10 7 8 9 10 7 9 9

12 Colin McRae Rally 2005 Rennspiel Codemasters Codemasters 11/04 (87) 85 5 9 8 8 8 10 10 7 1010

13 Trackmania Sunrise Rennspiel Deep Silver Nadeo 06/05 85 78 10 7 0 9 7 1010
14 MotoGP 3 Rennspiel THQ Climax 09/05 8 7 6 10 9 10 10 8 7 9 8

15  World C. Snooker 2005 Sportspiel Sega Blade Interactive 06/05 84 5 7 8 10 8 10 10 9 8 9

16  Top Spin Sportspiel Atari Power and Magic 12/04 (85) 83 6 8 9 9 8 8 9 8 8 10

17 T. Woods PGA Tour 07 Sportspiel EA Sports EA Sports 11/06 83 8 8 8 8 10 7 71 9 810
18 NHLO7 Sportspiel EA Sports EA Kanada 11/06 82 9 9 7 1 9 10 7 1 6 8

19 Fifa 07 Sportspiel EA Sports EA Kanada 11/06 82 79 7 1 7 10 8 7 9 8
20 Live for Speed S2 Rennspiel Live for Speed Live for Speed 10/05 82 6 6 8 5 10 10 0 8 9 10

21 Fifa WM 2006 Sportspiel EA Sports EA Sports 06/06 81 7 9 10 9 9 8 7 1 1 8

22 Race Rennspiel Eidos Simbin E 80 7 8 7 1 8 6 10 9 8 10

23 Richard Burns Rally Rennspiel Ubisoft Warthog 10/04 (81) 79 7 10 4 7 8 10 10 7 1 9

24 World Racing 2 Rennspiel Playlogic Synetic 11/05 (80) 79 8 7 17 8 8 10 8 8 5 10

25 Crashday Rennspiel Atari Moon Byte 04/06 79 7 8 7 8 9 8 6 8 10 8

Das Sport-Genre reicht vom FuBballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, FuRballmanager, Flipper.

Pro Evolution Soccer 6 Flatout 2

=
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Unser KI-gesteuerter Kollege Colin (im grauen Porsche) hilft uns durch seinen Windschatten. Allerdings kemmt ihm die Polizei in die Quere. (1280x960)
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“Geschwindigkeitsrausch, die Zehnte s T A

s - - - -

NEED FOR SPEED CARBON

: N\al WledEY eine Tuning-Raserei, mal Wleder heizen Sie nur nachts. Nur ein Aufguss also?
Nicht ganz, denn Teamkollegen und Multiplayer-Modus sorgen fiir neue Herausforderungen.

NEED FOR SPEED:
CARBON

®

E igentlich miisste man
bose sein auf Electronic
Arts. Bose sein deshalb, weil
sieh die Need for Speed-Reihe
seit Teil 7 inhaltlich kaum wei-
terentwickelt. Ob nun in Under-

ground 10hd 2 oder im direkten -

Vorgédnger Most Wanted — im-

mer wieder machen Sie eine fik-

tive Grof3stadt unsicher rasen
inillegalen ¢ Strafénrennen um
Geld undRihm und schrauben
it 'Tumngtellen eine schmu-

‘ 'cke Prollkarre zusammen. In

Need for Speed: Carbon ist das —
wen wundert’s —nun auch wie-

der so. Aber man k'ann Electro-
nic Arts nicht bdse sein. Denn
obwohl sich Carbon in Sachen
Spielprinzipund Szenario kaum
von Most Wanted unterschei-
det,sorgen einige frische Ideen
erneut fiir sehr viel Fahrspaf3.

Uberholte Story

Schauplatz der Handlung ist
Palmont City. Die Metropole ist
in vier Gebiete unterteilt, in de-
nen je eine Raser-Gang das Sa-
gen hat: Ihr Ziel ist es, durch
Rennsiege nach und nach samt-
liche feindlichen Areale zu er-

obern, um irgendwann Darius

herauszufordern, den egozen-
trischen Oberguru der Szene.
Der hat Sie ndmlich zu Unrecht
bei der Polizei angeschV\}érz{,
um unbemerkt mit einer Men-
ge geklauter Kohle abzuhauen.
Und was hat Ex-Sergeant Cross
(der farbige Bulle aus.Most
Wanted) damit zu tun? Zwar
scheint sich die Geschichte zu-
nachst zu einem spannenden
»Wer war’s«-Ratsel zu entwi-
ckeln, im Spielverlauf rutscht
das Krimielement allerdings in
den Hintergrund. Wie in Most

Wanted wurden die Zwischen-
sequenzen (von denen es in Car-
bon deutlich mehr gibt als im

Vorgéangerspiel) wieder -mit.,.,,

echten'Schauspielern gedreht
und durch schicke Verwisch-
effekte und professionellen
Schnitt sehr stylisch inszeniert.

Alle fiir einen

Grofdte Neuerung in Need for
Speed: Carbon: Im Verlauf der
Kampagne bewerben sich, ahn-
lich wie in Juiced, KI-Fahrer um
einen Platz in Threm Team. Die
insgesamt sechs Jungs und Ma-

124 Der Vorgidnger Most Wanted erschien vor genau einem Jahr. GameStar 01/2007
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Im Verfolgungs-KO-Modus verwandelt sich immer der letzte Teilnehmer in einen Polizisten.

COLLECTOR’S EDITION

Neben der-normalen Ver-
kaufsversion stellt Electro-
nic Arts auch eine Collec-
tor’s Edition von Need
for Speed: Carbon in die
Handlerregale: Inhalt:
Vier zusatzliche Fahrzeu-
ge (Nissan 2405X, Koe-
nigsegg CCX, Chevrolet

Camaro Concept und Jaguar XK),

zehn bereits getunte Autos, sechs neue Turniere
und zehn spezielle Vinyl-Sets. Zudem steckt in der
Schachtel eine Making-of-DVD, die die Entste-
hungsgeschichte des Rennspiels dokumentiert. Die
Collector’s Edition kostet moderate 55 Euro.

s s

dels haben unterschiedliche Fa-

higkeiten. Scouts erkunden die :

Strecke nach niitzlichen Abkiir-

zungen und markierefrdiese als |

gestrichelte Linie auf der Karte.
Drafter setzen sich auf Kom-
mando vor Sie und verhelfen Th-
nen durch ihren Windschatten
zu einem gewaltigen Geschwin-
digkeitsschub. Der Blocker hin-
gegen rammt gegnerische Fahr-
zeuge von der Strafie oder stellt
sich quer, um eine Massenka-
rambolage zu verursachen.

. Nett: Auch wenn sich die sehr

i(lugen Helfer nicht in Ihrem
Blickfeld befinden, geben sie
uber Funkspriiche Tipps, war-
nen vor heimtiickischen Angrif-
fen oder entschuldigen sich,
wenn sie einen Fehler gemacht
haben. Die Teamkameraden
bringen zudem ein neues takti-
sches Element in die Rennen.
Denn einerseits bringt jeder Hel-
fer einen spezifischen Bonus mit
(etwa um 25 Prozent starkeres
Lachgas), andererseits dirfen
Sie immer nur ein Mitglied auf-
stellen. So gilt es stets abzuwa-
gen, ob es im kommenden Tur-
nier mehr auf Schnelligkeit
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(Drafter), geschickte Abkiirzun-
gen (Scout) oder doch auf pure
Gewalt (Blocker) ankommt.

Eine Bergfahrt, die ist...

Die Kampagne von Carbon ist
mit zwolf bis 15 Spielstunden
beileibe nicht so umfangreich
wie im Vorganger. Doch bevor
Sie jetzt entriistet aufschreien:
Das tut dem Spiel richtig gut.
Denn wo Sie in Most Wanted
immer wieder auf Dauer nervi-
ge Fleiflaufgaben und teils
kntippelharte  Polizeiverfol-
gungsjagden absolvieren mus-
sten, ist in Carbon jedes Rennen
wichtig —immerhin erobern Sie

_ durch Siege feindliche Gebiete.

Damit Sie nicht nur Rundenren-
nen oder Kurse von A nach B
fahren, gibt’s erneut rasante
Checkpoint-Turniere, Radarfal-
lenrennen und Drift-Meister-
schaften. Und mit den neuen
Canyon-Rennen haben die Ent-
wickler den wohl raffiniertes-
ten Modus eingebaut. Darin
verfolgen Sie einen Gegner tiber
eine steile und enge Serpenti-
nenstrafle. Klingt erstmal nicht
so aufregend. Doch je naher Sie
am Kontrahenten dran sind,
desto mehr Punkte rasseln auf
das Konto. Wer allerdings auf-
fahrt, kassiert Abziige. Und
wenn Sie zu weit zurtickfallen
oder wegen Unachtsamkeit gar
von der Strecke fliegen, haben
Sie gleich ganz verloren. Fahren
beide durchs Ziel, dreht das
Spiel den Spief? um. Nun miis-
sen Sie auf demselben Kurs Ihre
eben gesammelten Punkte ver-
teidigen, indem Sie als Gejagter
moglichst viel Distanz zum Ver-
folger aufbauen. Gerade zum
Ende hin, wenn sich Ihre Punk-

RENNSPIEL SPORT

Test

Die attraktive Nikki (rechts) steht Ihnen in der Kampagne mit Rat und Tat zur Seite.

te langsam gegen Null be-
wegen, sind die Canyon-Ren-
nen extrem spannend.

Zahme das Biest!

Anders als in Most Wanted sind
die insgesamt 43 Autos in drei
Kategorien (Tuner-, Exotic- und
Muscle-Cars) eingeteilt, von de-
nen Sie sich zu Beginn der Kam-
pagne flir eine entscheiden
miissen. Doch keine Angst: Die
Wahl ist nicht in Stein gemei-
Relt. Im Verlauf diirfen Sie je-
derzeit den Fahrzeugtyp wech-
seln, mussen dann aber bereits
freigeschaltete klassenspezifi-
sche Tuningteile erneut er-
kampfen. Beim Fahrverhalten
hat sich im Gegensatz zum Vor-
ganger nicht allzu viel getan,
nach wie vor steuern sich die
Boliden sehr actionlastig — am
besten mit Tastatur oder Game-
pad. Bei den biestigen Muscle-
Cars wie etwa der Dodge Viper
SRT-10 oder dem Ford Mustang
GT brauchen Sie trotzdem aus-
reichend Fingerspitzengefiihl.
Deutlich besser als im Vorgan-
ger konnen Sie das Fahrverhal-
ten Thres Autos durch Tuning-
Teile gezielt beeinflussen. Mehr
Beschleunigungskraft oder ho-
here Maximalgeschwindigkeit?
Soll der Wagen mehr iiber- oder
untersteuern? Starkeres oder er-
giebigeres Lachgas? Zwar wir-
ken sich die unterschiedlichen
Einbauten nicht so stark aus wie
etwa im realistischen G
spurbar ist’s aber
trotzdem. =
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Unabhéngig von der Kampagne gibt es in Need
for Speed: Carbon 36 Extra-Missionen, die in
jeweils drei Schwierigkeitsgrade unterteilt sind.
Darin meistern Sie mit vorgefertigten Autos Check-
point-Rennen, legen sich mit der Polizei an oder
absolvieren spannende Canyon-Turniere. Das
Niveau steigt schnell an — wer die Goldmedaille
will, muss absolut fehlerfrei fahren. Lohn der
Muhen: Mit jedem Sieg schaltet das Spiel zusatz-
liche Tuning-Teile frei, die Sie in der Kampagne
in Ihr Auto bauen kdnnen. Das motiviert.

Pimpen, pimpen, ...

Uberhaupt haben die Entwick-
ler das Tuning in Carbon stark
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Im Autosculpt-Editor feilen Sie am Aussehen lhres Autos.

= “extrabreiten Luftungsschlitzen  nario illegaler Straflenrennen__ sen Asphalt haben die Entwick- - keine Punk- und Hip- Hop Songs -
- == = versehenoderdemFrontgrillei- passt es aber besser als die Ta; . ler diesmal verzichtet. bekannter Interpreten aus-den —
ne schnittigere Form geben.Die  geslicht-Rennen aus Most Wan- - Lautsprechern, sondern gesang—
Schonheits-OP ist auch spiele- - ted. Allerdings haben es die Ent- DJ Retorte loses Synthie-Gedudel und an
risch- sinnvoll: Wie schon'in  wickler grofdtenteils vergeigt, Technischhatsichim Vergleich  Filmmusik orientierte Action-
Most"Wanted verringern Sie  der durchdas scpwache Mond- zum Vorgangernicht viel getan: =~ melodien. Dafiir macht das Spiel
~=durch optische Veranderungen . licht eingeschranktenSichtwei-  Texturen, Streckendetails, Be-  beim restlichen Sound alles rich-
' am Auto Ihren Kopfgeld-Wert te und Farbpalette die notige leuchtungs- und Geschwindig-  tig: Die Funkspriiche sind sehr
DAS TEAM r
. (@)—
3 (1 AL
AT
Der Drafter setzt sich auf Kommando vor Sie und  Der Scout erkundet die Strecke nach versteckten  Der Blocker greift auf Kommando per Fadenkreuz
FEREMIN verschatfft Ihnen durch seinen Windschatten ei-  Abkiirzungen und markiert diese auf der Karte. markierte Kontrahenten oder Polizisten an-und
nen gewaltigen Geschwindigkeitsschub. Damit Sie Vorteil: Im Gegensatz zu den anderen Teamkame- rammt sie kurzerhand von der Strecke. Cool:
wahrenddessen nicht von der Piste fliegen, lenkt raden setzt der Scout sein Kénnen tber die gesam- Selbst wenn sich der Helfer hinter lhnen befindet,
das Auto in Kurven weitestgehend selbststandig.  te Dauer des Rennens ein. Wirklich ndtig ist der ~ warnt er vor heimtlickischen Angriffen oder stellt
M Allerdings konnen Sie den Drafter nur selten ein- Helfer allerdings nicht, da Sie die Abkiirzungen in  sich bei Bedarf quer und verursacht eine Massen-
_. ¥ setzen, und meistens sind die Strecken schlicht-  der Regel gut selbst erkennen kdnnen und deshalb karambolage. Der Blocker ist daher die beste
o q i weg zu kurvig fur sinnvolle Mandver. nicht auf den Scout angewiesen sind. »Waffe« im Kampf um den ersten Platz.
126 Wer bereits einen der Vorgédnger auf seiner Pl;.tte hat, bekommt als Dankeschon zusitzliches Geld beim Carbon-Karrierestart. GameStar 01/2007
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ausgeweitet: Stufenlos regulier-
bare Lackfarbe, massenhaft
Spoiler, Felgen und Kotfliigel so-
wie mehrschichtige Vinyls — die
Gestaltungsmoglichkeiten sind
nahezu unbegrenzt. Fiir noch
mehr Individualitat auf der Stra-
Re sorgt der neue Autosculpt-
Modus. Das ist ein Editor, mit
dem Sie alle Bauteile IThres Wa-
gens durch je drei bis vier Schie-
beregler verformen. So konnen
Sie etwa die Motorhaube mit

bei der Polizei. Wer also in einem
bestimmten Stadtteil stdndig
die Gesetzeshiiter am Heckspoi-
ler kleben hat, sollte schleunigst
in die Garage zur Umgestaltung
fahren - oder sich gleich einen
neuen Wagen kaufen.

Nachtliches Déja-vu

In Carbon sind Sie ausschlief3-
lich nachts unterwegs. Ob man

das gut findet oder nicht, mag -

Geschmacksache sein, ins-Sze-

Abwechslung beim Streckende-
sign entgegenzusetzen. Zu hau-
fig fahren Sie an denselben
Wolkenkratzern und Spring-
brunnen vorbei oder passieren
dieselben VillenstrafRen, Fabrik-
anlagen oder stillgelegten Was-
serkandle. Anders als in Under-
ground 1und 2 bleibt Thnen die
totale Reiziiberflutung erspart:
Auf Ubertriebene bis alberne

Streckenbeleuchtungen und

spiegelnden, weil stdndig nas-

Lo /.

J

keitseffekte — alles sieht aus wie
in Most Wanted. Die Grafik-En-
gine wirkt zwar nicht mehr so
frisch und hinkt dem jiingeren
Flatout 2 deutlich hinterher,
fahrt im Vergleich zu anderen
Rennspielen aber trotzdem noch
vorne mit. Besonders die deut-
lich detaillierteren Autos ma-
chen in Sachen Optik viel wett.
Gewohnungsbedtirftig mag
hingegen der neue Soundtrack
sein. Anders als bisherdréhnen

In den neuen spannenden Canyon-Rennen missen Sie moglichst nah hinter dem Gegner herfahren, um Punkte zu sammeln.
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In einem hitzigen Radarfallenrennen attackiert uns ein Polizist direkt vor
der letzten Blitzfalle des Turniers. Das gibt sicher ein schones Beweisfoto.

gut vertont und tragen viel zur
Atmosphare bei. Unfalle und Ex-
plosionen krachen klar und dif-
ferenziert aus den Surround-Bo-
xen, und die knackigen Moto-
rensounds sind sowieso tber je-
den Zweifel erhaben.

raudi oder Polizist spielen. Mehr
noch: speziellen
Knockout-Modus etwa verwan-
delt sich immer der Letzte einer
Runde in einen Polizisten, der
durch fiese Rempler Punkte
sammelt. Ubrigens steigen Sie
wie in Battlefield 2 durch Siege
nach und nach im Rang auf und
schalten so weitere Tuning-Tei-
le frei - das motiviert. Unver-
standlich: Eine Netzwerkunter-
stiitzung fehlt, Sie diirfen aus-
schlielich tibers Internet (teils
extrem lag-geplagte) Multiplay-
er-Rennen austragen. Da muss
man dann doch wieder bose auf

Electronic Arts sein. DM
2997

In einem

Fahren Sie rechts ran!

Bleibt nur noch die Frage nach
dem Multiplayer-Teil, immer-
hin war der in Most Wanted
mehr als klaglich. Und tatsach-
lich haben die Entwickler auf
die Kritik von Fans und Presse
reagiert und zum ersten Mal
seit Need for Speed 6 (2002) Ver-
folgungsjagden eingebaut, in
denen Sie wahlweise Strafien-

HEIKO KLINGE

heiko@gamestar.de

Eigentlich war ich davon iberzeugt, dass Nachdenken genauso gut zu
3 Need for Speed passt wie Skoda zur Formel 1. Ich habe mich geirrt: Der ge-
. schickte Einsatz der Teamkollegen erweitert das ansonsten eher routiniert
abgeschmeckte Rennspiel-Einerlei um eine kleine, aber feine
strategische Note. Auch bei den spannenden Canyon-Ren-
nen muss ich erfreulich Uberlegt fahren. Diese Teil-Ab-

kehr vom hirnlosen BleifuR-Gebolze der letzten Teile ge-
fallt mir. Der SpaR halt allerdings immer nur ein paar
Rennen an — dann bin ich die ewige Nacht-Tristesse leid
und brauche ein paar Tageslicht-Runden mit Flatout 2.

»Zwei Schritte vor, ein Schritt zu

DANIEL MATSCHIJEWSKY

Zuerst musste man mich vor den Rechner zerren, damit ich das neue Need
for Speed teste — zu wenig hat sich meiner Meinung nach seit nunmehr vier
Spielen getan. Doch kaum war ich auf der Strecke, schlug das gewohnt gu-
te Rasergefiihl zu. Der gelungene Mix aus abwechslungsreichen Rennmo-
di, freischaltbaren Extras und der immensen Tuning-Vielfalt motiviert auch
im zehnten Anlauf. Zudem ist Carbon durch die neuen KI-Kol-

legen auch fir die Leute interessant, die Most Wanted und

die beiden Undergrounds bereits mit verbundenen Augen

durchgespielt haben. Ein ganz dickes Plus ist der Multi-

player-Teil: Endlich darf ich wieder Polizist spielen und

den Kollegen Heiko nach allen Regeln der Kunst tiber die

Piste scheuchen — allein das ist den Kauf wert.

danielm@gamestar.de

»Super! Mal wieder...«

01/2007 GameStar
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Die Turniere gegen die vier Clan-Bosse von Palmont City sind in mehrere
Rennen eingeteilt und extrem schwierig, selbst mit einem McLaren SLR.

NEED FOR SPEED: CARBON RENNSPIEL

ENTWICKLER  EA Black Box (NfS: Most Wanted, GS 01/2006: 87 Punkte)

Electronic Arts TERMIN (D) 9.11.2006 | DVD:
SPRAC Deutsch PREIS 50 Euro - Megatest
AUSSTATTUNG DVD- y
AUSSTATIUNG  DVD-Box, 1DVD, 16 S. Handbuch US| ab 12 Jahren - Wertungs-
GENRE-CHECK KopErEe
SOLOSPIELZEIT: 15 Stunden - REN
B komplett
TUNING keins B umfassend
Gegen Ende wiederholen SCHADENSMOD.  keins realistisch [ GAMESTAR.DE:
sich viele Strecken. KARRIERE keine ausgefeilt Screenshot-
EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL  FAHRVERHALT. Arcade Simulation Galerie
ANSPRUCH o
EINSTEIGER | FORTGESCHRITIENER | ERFORDERT 7
I I schnelle Reaktionen
I Orientierungsfahigkeit
EINSTIEG leicht == schwierig Logik erlegung
CHANIK einfach W komplex 0 USK:

M Handeln unter Zeitdruck ab 12 Jahren
rausplanung
Kromanagement

Teamfél

SPIELTEMPO langsam | | schnell
HILFEN

SPEICHEf

Tutorial, Infotexte beim Laden
STEM  Autosave nach jedem Rennen

TECHNIK

FUR ALTERE PCs ‘ FUR STANDARD-PCs ‘ FUR HIGHEND-PCs

4 5 [ 1 8 9 10

u
3,0 GHz Intel
XP 2800+ AMD
1,0 GB RAM
4,9 GB Festplatte

3D-GRAFIKKARTEN
Radeon 9500 / 9600
Geforce 6600 GT
Radeon X600 / X700
Radeon 9700 / 9800
Geforce 6800 GT
Radeon X800 XL
Geforce 7600 GT
Radeon X850 XT
Radeon X1900 XT
Geforce 7900 GTX

1,4 GHz Intel

XP 1400+ AMD
512 MB RAM

4,9 GB Festplatte

2,2 GHz Intel

XP 2000+ AMD
512 MB RAM

4,9 GB Festplatte

PROFITIERT VON -
BILOFORMATE I 4:3 M 5:4 [
TON M Stereo W40 W51

MULTIPLAYER ~ GUT

SPIELMODI (SPIELER) Alle Modi des Solospiels (8)

SPIELTYPEN Internet $ Offizielle EA-Server

DEDICATED SERVER  Nein MULTIPLAYER 20 Stunden

FAZIT Endlich gibt’s wieder Verfolgungsjagden mit der Polizei. Aber: kein LAN-Modus!

7 Safedisk

BEWERTUNG

GRAFIK © sehr hiibsche Autos © Spiegelungen @ stimmige Beleuchtung

© Effekte @ Zwischensequenzen @ eintonige Canyon-Strecken
© die besten Motorensounds des Genres @ klasse Funkspriiche
© dynamische Musik @ gewdhnungsbediirftiger Soundtrack

© ntzliches Tutorial © leichter Einstieg © wird stetig
schwieriger © knackige Bosskampfe @ bockschweres Finale

SOUND

BALANCE
© stimmiges Szenario @ zahlreiche, stilvolle Zwischensequenzen
© halbwegs stimmige Geschichte © Wetter

© sehr gut mit Tastatur oder Gamepad @ Autosave @ etwas
schwammig mit Lenkrad @ umstandliche Meniis

ATMOSPHARE

BEDIENUNG

© motivierender Karrieremodus @ drei Fahrzeugklassen

UMFANG : Z !
UMFANG © 36 Extra-Aufgaben © umfangreicher Multiplayer-Teil

K © clevere Team-Kollegen @ Gegner fahren aggressiv und machen
nachvollziehbare Fehler @ KI schummelt gelegentlich

© gelungene Arcade-Physik @ Tuning wirkt sich spirbar aus
© nur optisches Schadensmodell

© unbegrenzte Gestaltungsméglichkeiten € zahlreiche Tuning-
Optionen @ neuer Baukasten-Modus @ Lizenzen

© Kompromiss aus Rasen und Lenken @ spannende Canyon-
Turniere @ Streckenabschnitte wiederholen sich auf Dauer

FAHRVERHALTEN
TUNING

STRECKENDESIGN

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT
FAZIT:  GEWOHNT SPRITZIGE TUNING-RASEREI.

Das Wort Carbon steht auch fiir Kohlenstoff (lat. carbonium).
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Der Name ist Programm

RACE

D as Leben kann so unge-
recht sein: Ein ganzes
Motorsportland bejubelt Bernd
Schneider und seinen finften
Gesamtsieg in der Deutschen
Tourenwagen Meisterschaft.
Dass parallel ein Mann namens
Jorg Miiller sogar um den Titel
des Tourenwagen-Weltmeis-
ters fahrt, bekommt dagegen
kaum jemand mit. Dabei hatte
die FIA World Touring Car
Championship (WTCC) eigent-
lich viel mehr Aufmerksamkeit
verdient: Statt gerade mal zwei
Automarken wie in der DTM
gehen hier gleich sechs Herstel-
ler an den Start, die Rennen fin-
den nicht nur in Europa, son-
dern auf der ganzen Welt statt,
und auch die Rennspiel-Gurus

s

von Simbin (GT Legends, GTR 2)
sind dermafien begeistert von
der Tourenwagen-Weltmeister-
schaft, dass sie ihr gleich eine
komplette Simulation widmen.

Spannung dank Handicap

Eine spezielle Regel hebt die
WTCC von anderen Motorsport-
serien ab: Jedes Rennen teilt sich
in zwei kurze Laufe, wobei die
acht Erstplatzierten des ersten
Sprints beim zweiten Lauf in
umgekehrter Reihenfolge in der
Startaufstellung stehen. Sollten
Sie also im ersten Rennen als
zweiter die Zielflagge sehen, so
stehen Sie beim zweiten Sprint
nur auf Startposition sieben.
Weiteres Handicap: Je erfolgrei-
cher Sie fahren, desto mehr Zu-

g

Nur drei Monate nach GTR 2 schickt Simbin ein neues Motor-
sporttalent auf die Teststrecke: die offizielle Simulation zur
WTCC. Das Wort »Spiel« haben wir bewusst vermieden.

satzgewicht bekommt Ihr Auto
beim néchsten Rennen aufge-
brummt, schlechtere Platzierun-
gen machen es wieder leichter.
Klingt kompliziert, spielt sich
aber extrem spannend. Zum Ei-
nen passt sich der Schwierig-
keitsgrad allein schon durch die
Gewichtsregulierung automa-
tisch an Ihr fahrerisches Kénnen
an. Zum Anderen sind Sie auch
auf Platz 10 liegend noch stark
motiviert, das Rennen zu Ende
zu fahren - schlief?lich fehlen
nur zwei Uberholmanéver bis
zur Pole Position im zweiten
Lauf. Unsportliche Verbindungs-
abbriiche in Multiplayer-Ren-
nen dirften in Race deshalb
deutlich weniger hdufig auftau-
chen als in anderen Spielen.

Aus der Cockpitperspektive erleben wir ein Regenrennen in Monza. Anders als in GTR 2 funktionieren in Race die Scheibenwischer.

m Achtung TrackIR-Besitzer: Anders als GTR 2 unterstiitzt Race nicht die Headtracker-Infrarotkamera.

e

»fur Multiplayer-Gute«

RACE

Weltreise im BMW

Race simuliert jedoch nicht nur
die WTCC-Regeln bis ins letzte
Detail, sondern auch alle Stre-
cken und Autos der Saison
2006. So driften Sie im heckge-
triebenen BMW 320i durch die
neu gestalteten Schikanen von
Brand’s Hatch oder bremsen
sich im frontgetriebenen Alfa
Romeo 156 in die beriihmte Pa-
rabolica-Kurve von Monza. Drei
Kurse feiern in Race ihre Renn-
spielpremiere: Puebla (Mexiko)
begeistert durch seine fliissigen
Kurvenkombinationen, wah-
rend die ultralangen Geraden
im brasilianischen Curitiba vor
allem Ihren Bleifufd belasten.
Absolutes Highlight ist jedoch
der Innenstadtkurs von Macao:
Nehmen Sie Monaco, halbieren
Sie die Strafdenbreite und ver-
doppeln Sie die Schikanenzahl -
dann haben Sie ein ungeféhres
Bild davon, was Sie erwartet.

Gesiegt! Na und?

So viel Miihe Simbin in die de-
tailgetreue Simulation von Stre-
cken und Autos steckte, so we-
nig investierten die Entwickler

STEAM-AKTIVIERUNG ERFORDERLICH

Die Verkaufs-DVD von Race installiert
zwar alle Autos und Strecken des
Rennspiels, nicht jedoch die Start-
datei. Diese befindet sich aus-
schlieBlich auf den Servern von Valves Online-
Verkaufs-plattform Steam. Dementsprechend be-
ndtigen Sie zwingend eine Internet-Verbindung,
um Race mit Hilfe von Steam starten zu kénnen.

GameStar 01/2007




X

Position
Car ahead
Car behind

in den Rest des Spiels. Sie diirfen
Thr Kénnen lediglich in Einzel-
rennen, diversen Zeitfahrmodi
und der WTCC-Meisterschaft
beweisen. Eine Karriere, in der
Sie sich zum Beispiel von einem
kleinen Team zu BMW oder Al-
fa Romeo hocharbeiten, fehlt
ebenso wie die geniale Fahr-
schule aus GTR 2 oder ein moti-
vierendes Belohnungssystem
mit Bonus-Meisterschaften im
Stil von GT Legends. Nach hart
erkdmpften Podiumsplétzen se-
hen Sie keine Siegerehrung,
sondern nur staubtrockene
Platzierungstabellen.

Der Feind ist die Strecke

Dass Race trotz des geringen
Spielumfangs auf lange Sicht
motiviert, liegt — wie kénnte es
bei einer Simbin-Simulation
auch anders sein—am auf3erge-
wohnlich realistischen Fahrver-
halten. Dabei steuern sich Alfa,
BMW, Seat oder Peugeot natur-
gemaf? deutlich gutmdiitiger als
ihre GTR-Kollegen von Ferrari

01/2007 GameStar

Fuhrpark

Fahrverhalten

Multiplayer

13 Tourenwagen-Modelle wie BMW 320i, Seat To-
ledo oder Peugeot 407.

Nur zehn Kurse, darunter aber viele Exoten wie
Valencia und drei Rennspielpremieren.

Kiimmerlich: Gerade mal eine Meisterschaft, Ein-
zelrennen sowie diverse Zeitfahr-Modi.

Realistisch gutmiitig, wirkt anfangs simpel. Her-
ausforderung liegt aber im Beherrschen der Stre-
cke und im standigen Tir-an-Tur-Zweikampf.

Spannende Zwei-Rennen-Regel, die auch Fahrer
auf hinteren Platzen motiviert. Schlaue KI-Gegner
erganzen auf Wunsch das Fahrerfeld.

Ideal fiir Freunde des aggressiven Vollkontakt-
Rennsports. Wenig Langzeitmotivation fiir Solo-
raser, als Multiplayer-Spiel aber ein Dauerrenner.

RENNSPIEL spom

0:50.080

OO WM T

25 PS-starke Supersportwagen von Porsche, Lotus,
Lamborghini oder Ferrari.

34 Streckenvarianten, grof3tenteils altbekannte
Klassiker wie Hockenheim, Spa oder Niirburgring.

Vorbildlich: Dutzende Meisterschaften, 24h-Rennen
plus Fahrschule mit motivierenden Belohnungen.

Je nach Auto fordernd bis extrem knifflig. Dafur
deutlich weniger Blechkontakt, Karambolagen
bedeuten meist das Aus.

Klassischer Qualifying-Rennen-Rhythmus. Viele
Konfigurationsmdglichkeiten. Keine KI-Ergdnzun-
gen moglich, daher weniger Zweikémpfe.

Wer vor allem fahrerische Herausforderungen sucht
und meist allein unterwegs ist, sollte zu GTR 2 grei-
fen. Der Riesenumfang motiviert monatelang.

Viele Mitarbeiter haben Simbin verlassen, um fiir 10tacle ein Ferrari-Rennspiel zu entwickeln. m




Vordermann
Hintermann

i,

Wahrend des Tests von Race

sind uns folgende Bugs und

Fehler aufgefallen: "\

0 Die automatische Lenkraderkennung verwelgert
von Zeit zu Zeit ihren Dienst. Erst ein Neustart

Schubsen ohne Reue

Neben guter Streckenkennt-
nisse benodtigen Sie unbedingt
eine weitere Qualitdt, um er-
folgreich zu fahren: Aggressi-

RACE RENNSPIEL

ENTWICKLER - Simbin (GTR 2, GS 10/06: 91 Punkte)
PUBLISHER  Eidos TERMIN (D) 24.11.2006
SPRACHE Deutsch CA. PREIS 45 Euro

AUSSTATIUNG DVD-Box, 1DVD, 32 S. Handbuch ~ USK ohne Altersbeschr.

o) T oo

(11 {JSPORT]

0 DVD:
Video-Special

{ GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT: 20 Stunden GENRE: RENNSPIEL

) (nm

(A

von Race Pehebt das Problem. vitat. Denn sobald die Ampel I : uzEN keine & komplett
0 Vlgle Menutexte Wu(den fehlgrhaft oder gar auf Griin schaltet, regiert in Fahrverhalten und TUNING keins Bumfassend O (S;AMESTAF].DtE:
mCht_UbersetZt- Engllsc_hkun(_j'ge sollten d_es_ Race tourenwagentypisch der 2 . Abstimmung brau- SCHADENSMOD. — keins ] realistisch GC;F;?: ot
halb im externen Konfigurationsmenii bei »Ul- T chen Eingewdhnung. KARRIERE— keine I ausgefeilt uickuive B
Language« die Einstellung »English« wéhlen. Vollkontaktrgpnsport. V.or al- ENSTIEG . HAUPTSPIEL | ENDGPIEL  FAHRVERHALT. Arcade B Simulation
O Die Tuning-Voreinstellungen haben meist eine lem wer die hochste der vier KI-
zu geringe Ubersetzung im fiinften bzw. sechs- Aggressivitatsstufen  wahlt, l ANSPRUCH ' @
ten Gang. Erst wenn Sie diese erhéhen, errei- muss sich jeden Positionsge- EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER | PROFI 2FOSRL:RT" ; E
. P . PTSRT 6 7 8 9 10 chnelle Reaktionen <
chen Sie verniinftige HochstgeschW|nd|gke|.ten. winn mit harten Bandagen er- T
0 Die Gang-Empfehlungen vor Kurven orientieren dréingeln. Unfille gehérenzum ~ ENSIES leicht B schwierig Logik & Uberlegung o Ulqu: Altersh
sich immer an 6-Gang-Getrieben, obwohl die i Geduld ohne Altersbe-
K v ! ! Allt haft IR SPIELMECHANIK ~einfach B komplex | schrankung
Autos von BMW nur tiber finf Gange verfiigen. agsgeschall, zumaiKace un- ooy angsam " schnell B Handeln unter Zeitdruck
faire Fahrmandver nur in Aus- M Vorausplanung
nahmefillen mit Boxendurch- HILFEN Fahrhilfen, Infotexte I Mikromanagement
. R . . SPEICHERSYSTEM  Automatisches Speichern nach jeder Renneinheit Teamfahigkeit
und Porsche. Die Herausforde-  fahrten oder Disqualifikationen
rung von Race liegt daher auch  bestraft. Auch das optische U TECHNIK )
mehr im Beherrschen der Stre-  Schadensmodell zeigt sich un- FOR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
. . c s . 3 4 B 6 7 8 9 10 Radeon 9500 / 9600
cke als im Meistern des Autos.  realistisch grofiziigig: Mehr als : : B Geforce 6600 G
Nur wer jeden Brems- und Be-  eine Stofistange fliegt selten 1,4 GHz Intel 2,2.GHz Intel 3,0 GHz Intel Radeon X600 / X100
schleunigungspunkt  prézise  durchs Bild. Dafiir sind standige éPZI&OBO;fAﬁAMD T%ZGOQ(;; hﬁn\MD ?%2;?%; QMD Radeon 9700 / 9800
X . . .. . . 1 ) 8 I Geforce 6800 GT
trifft, hat eine Chance auf die  Tiir-an-Tlr-Duelle auch in Mul- 4GB Festplatte L4 GBFestplatte 1.4 GB Festplatte B Radeon X800 1L
Bestzeit. Fiir Einsteigerumso dr-  tiplayer-Rennen sichergestellt: Lenkrad FF-Lenkrad B Geforce 7600 GT
gerlicher, dass sie in Race ohne  Erstmals diirfen Sie in einer PROFITIERT VN Force Feedback M Radeon X850 XT
die aufgemalte Ideallinie aus ~ Simbin-Simulation fehlende ~ SUFOWAE M43 M54 W69 MG (PERCAT Steam M Radeon Y1900 XT
N . ToN MStereo 4.0 51 W6l ML W Geforce 7900 GTX
GTR2auskommen miissen.Ein-  Mitspieler durch KI-gesteuerte
zig das zuschaltbare Geisterauto ~ Piloten ersetzen. AT l MULTIPLAYER  SEHR GUT '
hilft bei der Fehleranalyse. [J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: A4l SPIELMODI (SPIELER) Einzelrennen (26)
SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE Intern
DEDICATED SERVER  Ja MULTIPLAYER-SPASS - 30 Stunden
. FAZIT Profitiert von der Zwei-Rennen-Regel. Permanente Zweikampfe dank KI-Gegnern.
HEIKO KLINGE heiko@gamestar.de
Obacht, Blasphemie: Formel-1-Rennen haben fiir mich die Dynamik einer l BEWERTUNG torealistish ) " '
. PR o 1t isti Aut 3D-C it Wette 1
Kaffeefahrt! Zu viele chancenlose Teams, zu wenig Uberholmanéver. Im R gdoegiaﬁelsgtrzckl;r? Seoumaugfcfe'f:tes O Vetereffee
Gegensatz dazu fasziniert mich die in Race simulierte WTCC. In der Realitat SOUND © Motorengerausche © akustische Details wie Steinschlage
wie im Spiel erlebe ich im Sekundentakt dramatische Zweikampfe, die ei- © kaum Feedback bei Blechkontakt kein Surround-Sound
entlich unfairen Ausgleichsregeln konfrontieren mich mit spannenden BALAMGE O e an il o < i-Sirke g Justecbar
g g g p © Fahrschule und Ideallinie fehlen
Rennvoraussetzungen, Stichwort Zusatzgewicht. Und exotische Strecken ATMOSPHARE © aktuelle WICC-Lizenz © dynamisches Wetter
wie Macao stellen mich vor ganz neue fahrerische Herausforderungen. © sprode Présentation © optisch schwaches Schacensmodel
. . . . . BEDIENUNG © hochprazise Lenkradsteuerung © \afts-
Auf der Simulationsseite macht Race also alles richtig, als Spiel versagt es Renndistanz © kein freies Speichern
H . H ; 5 ; H e © WICC originalgetreu nachgebildet @ nur eine Meisterschaft
jedpch. Kein Karrl_eremodgs, .staubtrocll(ene Prasentatlon, eine einzige UMFANG © weder Karriers noch Belohnungssystem
Meisterschaft — meine Motivation muss ich allein aus dem FAHRVERHALTEN © realistisch bis ins letzte Detail @ jede Abstimmungsanderung
Beherrschen von Strecke, Gegnern und Autos ziehen. wirkt sich spirbar aus @ Strecken erfuhlbar
: : i 5 f © wechselt nachvollziehbar von Ideal- auf Kampflinie
Wem das (Wle mlr) genugt, der fahrt mit Race a'_Jf der K © duelliert sich auch untereinander @ zu vorsichtig beim Start
Ubel’h0|SPUf, vor allem dank der exzellenten MUIt'pIay’ TUNING © vom Re@fendrl:lck bis zur Benziljmenge alles frei konfigurierbar
er-Rennen. Allen anderen empfehle ich das meiner Mei- SlaulwenigenicilssehlediejVoreinstelibnoer I ,
nung nach immer noch beste Simbin-Rennspiel GT Le- S GN ee  ehamy,  (°! Fennepiel-Premieren
gends, das es mittlerweile zum Schnéppchenpreis gibt.
. PREIS/LEISTUNG GUT
»Perfekte Rennen, sonst nichts«
FAZIT:  HOCHKLASSIGE TOURENWAGEN-SIMULATION.
GameStar 01/2007

m In der WTCC starten derzeit sechs deutsche Piloten.




I sPorT SPORTSPIEL

SKISPRINGEN

2007

Die Vorzeige-Wintersportsimulation im Formtief.

il A

G angiger Begriff beim
Skispringen: kritischer
Punkt - der ist dann erreicht,

O

o ?Zzt:—check wenn ein Athlet die rote Linie
- uberfliegt. Gingiger Begriff bei
/%‘\\ . . L
(f'.ll\‘. Spieleserien: kritischer Punkt —
(.',’/ dann erreicht, wenn ein Ent-
11 GAMESTAR.DE: wickler keine Ideen mehr hat
égleeer?eshm_ und nur noch Altbekanntes re-

ke EEE]  cycelt. So geschehen bei Ski-
springen 2007. Auch in der ach-
ten Auflage der Wintersport-

Reihe fithren Sie im motivieren-

usk
& den Karrieremodus einen Ski-
0 Usk: ; )
ohne Altersbe- ?pnng?r von der N.achwuc}.ls.
schrénkung uber die Amateur- bis zu Profili-

ga. Preis- und Werbegelder in-
vestieren Sie in bessere Ausriis-

HEIKO KLINGE

heiko@gamestar.de

Blick auf den Monitor, Blick auf die CD — Augen rei-
ben, nochmal Blick auf die CD: Steht da wirklich
Skispringen 2007 drauf? Denn was mir RTL und 49
Games hier als neues Spiel verkaufen wollen, hat
bestenfalls Patch-Niveau. Haben die Entwickler
keine Lust mehr oder keine neuen Ideen? Bei letz-
terem konnte ich weiterhelfen: Wie wér’s zum Bei-
spiel mit einer neuen Grafikengine,
dynamischen Wetterverdnderungen
wahrend des Wettkampfes, Aus-

wirkungen der Schanzentischlange
oder Originalspringern? So, und jetzt
spiele ich weiter den Vorganger.

»HUpft auf der Stelle«

Grafische Winz-Verbesserung: An der Schanze von Villach jubeln etwas mehr Zuschauer.

tung, Training Ihrer Charakter-
werte oder Wetten. Das kennen
Sie alles schon? Kein Wunder,
das entspricht bis auf ein paar
neue Skier und Anziige auch
eins zu eins dem Vorginger.
Immerhin beim eigentlichen
Springen entdecken Serienken-
ner eine kleine Neuerung: Dieses
Mal kontrollieren Sie nicht nur
Anlauf, Absprung, Flug und Lan-
dung, sondern auch die Balance
beim Bremsvorgang. Wechseln-
de Wetter- und Windbedingun-
gen wirken sich dabei gewohnt
realistisch aus, aber nach wie vor
fiihlt sich jede der 41 Original-
schanzen vollkommen gleich an.
Abschlieende Preisfrage: Wie
sehr mag sich wohl die Grafik
verbessert haben? Sie ahnen es
schon —bis auf ein paar zusatzli-
che Landschaftsobjekte und
Wettereffekte gleicht Skisprin-
gen 2007 dem Vorganger wie ein
Schneeball dem anderen. 4G4
O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: IEET

SKISPRINGEN 2007

GENRE
PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH

Sportspiel
49 Games / RTL
30 Euro
Einsteiger,
Fortg.

1,0 GHz,
256 MB
PREIS/LEISTUNG - GUT

MINIMUM

&

m Plattentipp: Christoph & Lollo, »Skispringlieder« [ QUICKLINK: BEEE].

”

HANDBALL
MANAGER 2007

Handball ist schnell und dynamisch — eigentlich...

1. Handball-Bundesiiga - 2. Spieltag

Geschwindigkeit
| TickersEETE T Ml Anzeige-Gest 12

Aufstellung

1141114

1141114

14. Minute

14.Mi

Schiedsrichter: Kunnel / Kromer

THW Kiel

815

Campushalle
8347 Zuschauer

Spieldarstellung als Sehtest: Haben Sie es erkannt? Hier fallt gerade ein Tor.

A uf die deutschen Hand-
ballvereine ist Verlass.
Wihrend die Fuf3ballkollegen
in den Europapokalen lediglich
Triibsal produzieren, glanzen
die Handballer auf internatio-
naler Ebene, zuletzt mit acht
EHF-Pokal-Titeln innerhalb von
zehn Jahren. Warum nicht mit
einem Handball-Manager all
diese Erfolge nachspielen? Der
Entwickler Netmin Games hat
es letztes Jahr mit dem Handball
Manager 2005-2006 versucht,
allerdings nur mit bescheide-
nem Erfolg (51 Punkte, GS
01/2006). Der Handball Manager
2007 soll es nun besser machen.
Grof3es Manko des Vorgingers
war die Abwesenheit von Origi-
nal-Lizenzen. Diesmal verfligen
Sie liber die jeweils komplette
erste Bundesliga der Herren
und Damen sowie die zweite
Herren-Bundesliga. Das ist der
Motivation und Identifikation
forderlich. Allerdings bewegt
sich der eigentliche Manage-
mentteil weiterhin nur im
Mittelmaf3. Mentfithrung und
Einstellungsmoglichkeiten sind
von Konkurrenten wie Anstoss
entliehen, es fehlt aber an neu-
en eigenen Ideen sowie an
Ubersichtlichkeit.

PATRICK C. LUCK

patrick@gamestar.de

Der Entwickler Netmin Games hat den Handball Ma-
nager in vielen Punkten verbessert, daftir grofes
Lob. Ebenso wie fiir den Versuch, eine ernsthafte Al-
ternative zu den FuBballmanagern zu bieten. Aller-
dings hakt es noch an zu vielen Ecken. Die Original-
Lizenzen alleine trosten nicht Cber die schwache
Spieldarstellung, mangelnde taktische
Eingriffsmdglichkeiten und fehlende
Ubersicht hinweg. Aber die Faszina-
tion am Handball liegt sowieso in sei-
ner Dynamik und Korperlichkeit. Viel-
leicht wére mal eine Match-Simula-
tion ganz angebracht?

»Lahme Handballer«

Das Kernstiick eines jeden Ma-
nagers, die Spieldarstellung,
gibt wie schon im Vorganger zu
wenig Riickmeldung iiber das
Spielgeschehen. Sinnvolle takti-
sche Anderungen werden so
zur Glickssache. Zudem sind
manche Endergebnisse nur
schlecht nachvollziehbar. 45l
] WWW. GAMESTAR. DE QUICKLINK: ERE]

O DVD:

HANDBALL M. 2007 Test-Check

GENRE Handballmanager

PUBLISHER Netmin / Edel Interactive
CA. PREIS 30 Euro é
ANSPRUCH Fortge-

schrittene s
MINIMUM 800 MHz, 59 -

128 MB . 0O UsK:

PREIS/LEISTUNG - AUSREICHEND l‘l& Ohne Alters-

beschrénkung

GameStar 01/2007




SPORTSPIEL SPORT

SKI ALPIN
RACING 2007

Trotz Namens-Wirrwar: Es bleibt ein Ski Alpin.

it i

Beim Slalom helfen neue Tormarkierungen bei der Suche nach der Ideallini

E ntscheidungen, die die
Nation spalten: Burger
King oder McDonalds, Hund
oder Katze, RTLs Ski Racing oder
Jowoods Ski Alpin? Immerhin
Letzteres 16st sich ab diesem
Jahr von selbst. Denn die Publis-
her der zwei Skispiel-Konkur-

0 DVD:
Test-Check

0 Usk: ]
ohne Alterspe-  Tenten haben sich zur Koopera-
schrankung tion entschlossen, um gemein-

sam nur noch eine Pistenraserei
proJahr zu entwickeln. Und das
erste Ergebnis heif$t —logisch —
Ski Alpin Racing 2007. Wer des-
halb auf eine Schneeschmelze
der groflen Starken der Alpin-

HEIKO KLINGE

heiko@gamestar.de

Okay, Hosen runter: Ich bevorzuge Burger King,
Hunde und eigentlich auch die Ski-Alpin-Serie.
Dennoch bin ich enttauscht, dass sich die Kopro-
duktion von RTL und Jowood nur als ein routinier-
tes Up-date von Ski Alpin 2006 entpuppt. Das
ebenso unkomplizierte wie motivierende Pisten-
bligeln macht zwar erneut einen HeidenspaR. Ein
paar Racing-Anleihen wie eine realistischere Ski-
Physik und eine groRRere Detailtreue bei

den Weltcup-Abfahrten hatten der
Serie jedoch wesentlich mehr weiter
geholfen als die beiden neuen un-
inspirierten Spielmodi und die paar
hiibscheren Grafikeffekte.

»Zu viel Alpin,
Zu wenig Racing.«

01/2007 GameStar

=1 0EAY:92

km/h51.3

FEHLER

e.
Serie (Grafik, Karrieremodus)
mit denen der Racing-Reihe (Li-
zenzen, Realismus) gehofft hat,
wird sich jedoch bereits nach
der ersten Abfahrt ziemlich ein-
geseift fiihlen. Ski Alpin Racing
2007 konnte namlich genauso
gut »Ski Alpin 2006,5« heifden.
Erneut im Affenzahn, aber ohne
realistisches Skigefiihl preschen
Sie die 38 grob nachgebauten
Weltcup-Pisten von Garmisch
bis Kitzbtihel hinab. Gewonne-
ne Preisgelder investieren Sie in
neue Ausriistung und den Aus-
bau Ihrer Charakterwerte —nach
wie vor sehr motivierend. Die
zwei neuen Spielmodi enttau-
schen dagegen und verstecken
sich wohl deshalb als Unter-
punkte im Trainingsmenii: Der
Speed-Downhill entpuppt sich
als simpler Reaktionstest, im
Free Ride biigeln Sie gerade mal
drei Pisten hinab und weichen
dabei Bdumen aus. AN
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49 Games / RTL
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