
GameStart
Drachen unD haustiere.      Von wem wünschen sich 
Rollenspiel-Fans dringlichst ein neues Spiel? Von Bioware, den 
Machern von Klassikern wie neverwinter nights, Baldur’s Gate 2 
oder Knights of the Old republic. Wir haben die Jungs in Kanada 
besucht, um zu schauen, woran sie gerade basteln. Heraus kam 
die exklusive Geschichte zu Dragon age, dem kommenden Hoff-
nungsträger des Genres.
Und wo wir schon bei Rollenspielen sind: Wenn Sie Guild Wars: 
nightfall besitzen, können Sie mit dem GameStar-Code eine neue 
Quest freischalten. Erledigen Sie den Auftrag, erhalten Sie ein nied-
liches Mini-Haustier, das Ihnen von da an nicht mehr von der Seite 
weicht. Wie Sie an den Code kommen, lesen Sie rechts im Kasten.

GOODBye, MarKus.      Eine Ära geht zu Ende. Mit der aktu-
ellen Ausgabe verlässt uns unser geschätzter Kollege Markus 
Schwerdtel, Leitender Redakteur und Ressortleiter für den Testbe-
reich. Er war eine der prägenden Figuren unseres Heftes, ein Fels in 
der Brandung. Sechs Jahre lang hat Markus für GameStar Texte 
verfasst, Videos besprochen, Themen geplant, Trainees ausgebil-
det, Kaffee gekocht, Screenshots geschossen, Entwickler interviewt 
und die Abenteuer-Rubrik gepflegt. Wir werden ihn sehr vermis-
sen. Gott sei Dank ist sein Büro in Zukunft nur einen Flur weiter – er 
wechselt nämlich zu unserer Schwesterzeitschrift GamePro, wo er 
fortan den Posten des Stellvertretenden Chefredakteurs bekleiden 
wird. Wir wünschen ihm viel Spaß bei der neuen Aufgabe!
Neu ins Team kommt für ihn unser ehemaliger Praktikant Patrick 
C. Lück, der sich schwerpunktmäßig um Markus’ Genres Strategie 
und Abenteuer kümmern wird. Willkommen an Bord, Patrick!

Viel Spaß beim Adventskalenderaufmachen,

Ihr GameStar-Team

Abo-Verlosung
Im monatlichen Abo-Gewinnspiel verschenken 
wir diesmal eine hübsche gothic 3-Statue. Die 
zeigt den namenlosen Helden und macht sich 
gut im Regal, auf dem Nachttisch oder im Vor-
garten. Dazu gibt’s wie immer signierte Hefte 
und einige aktuelle Spiele. Abonnenten von 
GameStar und GameStar.de Premium nehmen 
automatisch an der Verlosung teil.

  /gAmestAr/deV
Jetzt frisch erhältlich: Die neue Ausgabe  
von /GameStar/dev, unserem Magazin für 
Spiele-Entwickler und solche, die es 
 werden wollen. Titelthema diesmal: die 
schwierige Frage, für welches System man 
als Spiele-Designer entwickeln soll.  
/GameStar/dev gibt es nicht am Kiosk, 
 sondern nur als Abo (19,30 pro Jahr) oder 
im Einzelversand (6,90 pro Heft) unter 
www.gamestar.de/shop.

-mini-Pet

Um die GameStar-exklusive Guild Wars: Night
fall-Quest »Spielzeug ist nicht gleich Spielzeug« 
freizuschalten, geben Sie den Panzers-CD-Key 
(auf dem Label der DVD) auf der folgenden 
Webseite ein ➤ www.gAmestAr.de Quicklink: 3044 . 
Dort finden Sie auch alle weiterführenden Infos.
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