WENN RECYCLING,
DANN RICHTIG

seinem Erscheinen Gberpriifen wir jeden Titel, ob
SO NICHT! Eigentlich sollte ich mich freuen: Erstmals iiberwindet mit eine Abwertung notig ist. Wenn ja, kennzeichnen
Biathlon 2007 eine Simulation meines liebsten Wintersports die 60er- wir das in der Hitlste mit diesem Symbol: V
Wertungshirde. Trotzdem habe ich mich sehr gedrgert. Warum? Weil das
Spiel fast eine 1:1-Kopie einer Einzeldisziplin aus Winter Games 2007 ist, das
wir ebenfalls in dieser Ausgabe testen. Spielgefiihl und Grafik sind absolut
identisch, so dass sich Wintersportfans, die beide Programme kaufen, gehorig veralbert INHALT
vorkommen werden. Der Publisher RTL und der Entwickler 49 Games wollen offenbar

Heiko Klinge

heiko@gamestar.de

Produktionskosten sparen —aber bitte nicht auf Kosten der Kunden! Top Spin 2 106

Xpand Rally Xtreme 10
SO SCHON!  Wie Recycling richtig geht, zeigen die franzésischen Entwickler von Na- Winter Games 2007 m
deo: Auch ihr Trackmania United holt eigentlich nur saimtliche bisher erschienenen Teile Biathlon 2007 3
des Rennspielbaukastens aus der Mottenkiste, um sie grafisch aufgehiibscht erneut zu Sommer Sport Pack 13
veroffentlichen. Und dennoch kann ich ihnen nicht bése sein, weil sie etwas Entschei- Biathlon Champion 2007 13
dendes anders machen: Die direkt im Programm integrierte Community-Unterstitzung Basketball Manager 2007 13
hat es so noch nie gegeben. Sie macht Trackmania United trotz des Vorganger-Recy- Eishockeymanager 2007 1L
clings zu einem vollig neuen Spielerlebnis. Mehr dazu im Preview in dieser Ausgabe. Sonic Riders 115
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Platz Spiel Genre Publisher Entwickler Test Wertung & § & & & § 4’{5 s £5 &£ Kommentar

1 GTR2 Rennspiel 10tacle Simbin 10/06 91 7 10 8 8 10 9 10 9 10 1

2 Pro Evolution Soccer 6 Sportspiel Konami Konami Tokyo 12106 88 7 8 10 9 8 8 10 10 8 10

3 Flatout 2 Rennspiel Empire Bugbear 08/06 88 10 1 7 9 8 8 8 10 8 10

L Madden NFL 07 Sportspiel EA Sports EA Tiburon 1106 88 8 10 8 10 8 10 8 9 7 10

5  Fussball Manager 07 Manager EA Sports Bright Future 12106 87 7 8 8 8 9 10 9 9 10 9

6 DTM Race Driver 3 Rennspiel (odemasters (odemasters 03/06 87 8 8 7 9 9 10 9 7 10 10

7 NBA Live 07 Sportspiel EA Sports FA Kanada 1106 87 9 10 8 10 8 8 9 8 7 10

8 Top Spin 2 Sportspiel Anaconda Power and Magic NEU' 86 9 9 7 8 9 8 9 8 9 10

9 Juiced Rennspiel THQ Juice Games 07/05 86 8 9 6 9 7 10 9 10 9 9
10  Tony Hawk's AW Funsport Anaconda Neversoft 06/06 86 6 10 8 9 10 10 7 9 7 10 Fun-Faktor stattKI
1 Flight Simulator X Flugsimulation Microsoft ACES 12106 86 8 9 10 7 8 9 10 7 9 9

12 Need for Speed: Carbon Rennspiel Electronic Arts EA Black Box 01/07 85 8 9 9 10 9 8 8 10 7
13 Colin McRae Rally 2005 Rennspiel (odemasters (odemasters 1104 (87) 85 5 9 8 8 8 10 10 7 10 10
14 Trackmania Sunrise Rennspiel Deep Silver Nadeo 06/05 85 7T 8 10 7 7 10 9 7 10 10

15 MotoGP 3 Rennspiel THQ Climax 09/05 8 7 6 10 9 10 10 8 7 9 8
16 World C. Snooker 2005 Sportspiel Sega Blade Interactive 06/05 84 5 7 8 10 8 10 10 9 8 9

17 T. Woods PGA Tour 07 Sportspiel EA Sports EA Sports 1/06 83 8 8 8 8 10 7 7 9 810
18 NHLO7 Sportspiel EA Sports EA Kanada 1/06 82 9 9 7 10 9 10 7 7 6 8

19 Fifa 07 Sportspiel EA Sports EA Kanada 1106 82 7 9 7 10 7 10 8 7 9 8
20 Live for Speed S2 Rennspiel Live for Speed Live for Speed 10/05 82 6 6 8 5 10 10 10 8 9 10

21 Fifa WM 2006 Sportspiel EA Sports EA Sports 06/06 81 7 9 10 9 9 8 7 7 7 8

22 Race Rennspiel Eidos Simbin 01/07 80 7 8 17 7 8 6 10 9 8 10

23 Richard Burns Rally Rennspiel Ubisoft Warthog 10/0 (81) 79 7 10 & 7 8 10 10 7 7 9
24 World Racing 2 Rennspiel Playlogic Synetic 1105 (80) 79 8 7 7 8 8 10 8 8 5 10

25 (rashday Rennspiel Atari Moon Byte 04/06 79 7 8 7 8 9 8 6 8 10 8

Das Sport-Genre reicht vom FuRballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, FuRballmanager, Flipper.

Pro Evolution Soccer 6 Flatout 2 Madden NFL 07
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Ganz grofes Tennis

TOP SPIN 2

D reitraurige Zahlen: 11,46
und 58. So lauten die ak-
tuellen Weltranglisten-Platzie-
rungen der derzeit besten deut-
schen Tennisspieler Tommy
Haas, Nicolas Kiefer und Philip
Kohlschreiber. Schwarze Zeiten
fiir den weifen Sport, ware da
nicht ein neues strahlendes Ta-
lent, das beste Chancen hat, nach
Steffi Graf und Boris Becker als
dritter Deutscher die Topposition
der Weltrangliste zu
erobern: Sie!

Denn die Tennis-Si-
mulation Top Spin 2
verfligt zum einen

» 24 lizenzierte Spieler
» 19 Tennisarenen
> 11 trainierbare

Charakterwerte N N
> 20 Turniere uber einen méichti-
> 12 Original- gen Spieler-Editor,
Sponsoren mit dem Sie in Win-
> 3 Partyspiele deseile ein virtuelles
Ebenbild von sich er-

stellen. Zum anderen
lasst Sie der motivierende Kar-
rieremodus garantiert nicht
eher ruhen, bis Sie Roger Fede-
rer als besten Tennisspieler der
Welt abgelost haben.

_Tennis-Rollenspiel

Zu Karrierebeginn ist Thr
mannlicher oder auch
weiblicher Eigenbau-
Spieler noch weit davon
entfernt, sich mit Fede-
rer messen zu konnen.
, Denn wéhrend der

~ . Schweizer Ausnah-

et

1eké die Aus- - rerseits mit Werbevertragen.

DER KARIERREMODUS

tralian Open bestreitet, verdie-
nen Sie Ihre ersten Weltranglis-
tenpunkte in einem unbedeu-
tenden Regionalturnier. Schlief3-
lich stehen Sie erst auf Ranglis-
tenplatz 200, und nur die 60
besten Spieler der Welt diirfen
an der Qualifikation zu einem
Grand-Slam-Turnier teilneh-
men. Um dort hinzukommen,
benétigen Sie vor allem eins:
Training. In witzigen Minispie-
lenreifden Sie Kartonwéande ein,
treiben Bowlingkugeln gegen
Kegel oder platzieren Aufschla-
ge in vorgegebene Ecken des
Spielfeldes. Zum Lohn gibt’s Ta-
lentsterne, die Sie wie in einem
Rollenspiel auf elf Charakter-
werte wie Vorhand, Power, Pra-
zision und Reflexe verteilen. Bei
allem Trainingseifer konnen Sie
jedoch nie alle Werte maximie-
ren, was Sie standig vor knifflige
und spannende Entscheidun-
gen stellt: Soll ich in Schnellig-
keit und Ausdauer investieren
und mir so einen Grundlinien-
flitzer heranziichten? Oder ver-
bessere ich vor allem Aufschlag
und Reflexe und lege mich so
auf kompromissloses »Serve &
Volley«-Spiel fest?

Was lacostet die Welt?

Geld fiir die Trainingseinheiten
verdienen Sie einerseits mit gu-
ten Turnierergebnissen, ande-

] [B1] DBERSICHT 188]
_—

Per Editor bestimmen wir das Aussehen unseres Spielers.

®SPIELERIDREHEN [B3

Unser erstes Turnier findet in einem Urlaubsclub statt.

Dagegen sieht Fifa richtig alt aus: Diese Xbox-360-Um-
setzung schlagt auf in ein neues Grafikzeitalter im
Sportspiel-Genre, zeigt aber auch spielerisches Talent.

Sponsoren wie Adidas, Nike
oder Lacoste statten Sie nicht
nur mit Klamotten aus, sondern
locken auch mit Sonderpra-
mien, wenn Sie bestimmte Ten-
nis-Aufgaben erfiillen, etwa ei-
nen Vertragspartner der Kon-
kurrenzfirma besiegen.

Derart motiviert arbeiten Sie
sich Sttck fur Stiick die Welt-
rangliste empor. Anfangs spie-
len Sie noch auf Hinterhdéfen
gegen Fantasiegegner, reisen
bald zu Major-Turnieren nach
Rom und Dallas und stehen
schlieRlich auf den originalge-
treu nachgebauten Centre
Courts der vier Grand-Slam-Tur-
niere von Melbourne, Paris,
Wimbledon und New York. Und
spatestens dann treffen Sie
auch auf die 24 lizenzierten
Tennis-Stars von Top Spin 2: Ro-
ger Federer, Maria Sharapova
und Kollegen dhneln ihrem rea-
len Vorbild dabei nicht nur ver-
bliffend deutlich im Aussehen,
sondern auch in der Spielweise.
Wahrend etwa Andy Roddick
nach dem Aufschlag bevorzugt
ans Netz stiirmt, vertraut Ley-
ton Hewitt ganz auf die knall-
harten Returns seiner starken
beidhandigen Riickhand.

Pro Evolution Tennis

Gut, dass Top Spin 2 fiir jede Ak-
tion der cleveren KI-Gegner die
passende Schlag-Antwort parat

Erspielte Sterne verteilen wir auf unsere elf Talente.

Y o -
[GESLEY
SOLL-AYLARD

TOP SPIN 2

In diesem Multiplayer-Partyspiel versuchen Michael
und Heiko, das Feld des Gegeniibers einzufdrben.

hat: Das Repertoire umfasst jede
noch so kleine Tennis-Feinheit
vom Drop-Lob iiber den Long-
line-Passierschlag bis zum Vol-
ley-Stoppball. Die Position Ihres

KAFER AUF DEM HEILIGEN RASEN

Beim Test von Top Spin 2 sind uns

folgende drgerliche Bugs und

Fehler aufgefallen:

+ Die automatische Rumble-
Funktion Iduft nur auf dem
Xbox-360-Gamepad einwandfrei. Andere Rum-
ble-Pads funktionieren entweder gar nicht oder
nur bei bestimmten Schlagen.

- Ungliickliche Ubersetzung: Das Einzel-Match ver-
birgt sich hinter dem Meniipunkt »Ausstellung«,
der wortlichen Ubersetzung von »Exhibition«.

+ Top Spin 2 vertragt keinen Task Switch. Sollten
Sie aus Versehen die Windows-Taste driicken
und danach zuriick ins Spiel wechseln, so er-
scheint Ihr Spieler nur noch als schwarzer Schat-
ten, und es kommt zu heftigen Rucklern.

« In seltenen Fdllen stiirzt Top Spin 2 mitten im
Match ab und schickt Sie zuriick auf den Desk-
top. Sicherheitshalber sollten Sie deshalb nach
jeder diberstandenen Runde den Meniipunkt
»Karriere speichern und verlassen« wdhlen.

(o Silber=stern
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Test

In Person von Roger Federer (Vordergrund) versuchen wir auf dem Centre Court von Wimbledon einen Risikoschlag. Dazu miissen wir die Schwunganzeige
im gelben Bereich stoppen. Die Momentum-Balken oben links und oben rechts zeigen, dass unser Gegner mehr fortgeschrittene Schldge ausfiihren darf.

Spielers, die Zeit fiir den Schlag
und eine gehorige Portion Ti-
ming entscheiden, ob der Ballim
Feld, Netz oder Aus landet.
Enorm viele Fehler- und damit
auch Frustquellen fiir Tennis-
neulinge, zumal Sie die hilfrei-
chen Schlag-Tutorials nicht se-
parat anwéhlen diirfen. Statt-
dessen miissen Sie im Karriere-
modus warten, bis Ihr Coach sich
bequemt, Ihnen weiterzuhelfen.

Tennisfans und Kenner des
Vorgangers freuen sich dage-
gen Uber die verbliiffend glaub-
wiirdigen Ballwechsel und die
realistischen ~Auswirkungen
des Bodenbelags. So springt die
Filzkugel auf Sand deutlich ho-

4 NEUENACHRICHTEN, DROCKE [81) S84

TRAINING; TURNIERE o SPEIRLCEVENTS;

HeTaUStor0erung aurc!
Ribalen:
Herausforderung durch Rivalen.
Dein Ribale Fordert dich 0azu heraus, deine erste gewonnene.

Million auf den Tisch zu Legen und/gegen ihn.in einem ‘Alles
oder Nichts'-Match anzutreten.

£

o ) VERSCHIEREN 821 OK [B10] UBERSPR

Der Kalender zeigt verfiigbares Training und Turniere.

her ab als auf Gras und kullert
selbst nach einem verungliick-
ten Stoppball gern noch iiber
die Netzkante. Trotz solcher
Glucksfaktoren haben Sie dank
der prazisen Steuerung stets
das Gefiihl, dass allein Kénnen
und Taktik entscheiden - ein
gutes Gamepad vorausgesetzt.
Denn Top Spin 2 ermdoglicht
zwar auch die Spielerkontrolle
per Maus und Tastatur, die ex-
trem empfindliche Mausabfra-
ge macht platzierte Schlage je-
doch nahezu unméglich.

Zwo, eins, Risiko

Erfolgreiche Schldge steigern in
Top Spin 2 nicht nur Thr Gliicksge-

fiihl, sondern auch Ihre spieleri-
schen Moglichkeiten. Erfolgrei-
che Aktionen erh6hen eine Mo-
mentum-Balkenanzeige, und
wenn diese einen bestimmten
Wert erreicht, konnen Sie auf
die neuen »Fortgeschrittenen
Schlage« zuriickgreifen: Der
Konterschlag rettet bei harten
ersten Aufschldge oder Schmet-
terballen und kostet nur wenig
Momentun, wahrend der Top-
spin-Passierball nahezu den
kompletten Balken leert, daftir
aber bei richtigem Timing fast
sicher den Punkt bringt. Cleve-
rer Motivationskniff: Die fortge-
schrittenen Schldge erlernen Sie
im Karrieremodus nach und
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Mit Trainingsspielen verdienen wir weitere Talentsterne.

Geschafft: Wir recken den ersten Pokal in die Hohe.

nach von den Tennisstars —
allerdings erst, wenn Sie diese
zuvor in einem Trainingsmatch

besiegen konnten.
Noch maichtiger, jederzeit
verfliighar, aber deutlich

schwieriger in der Ausfithrung
sind die Risikoschlage wie
Stoppball, Cross oder Power-Re-
turn: Um diese Schlige mog-
lichst erfolgreich zu platzieren,
miissen Sie binnen Zehntel-
sekunden einen golfspielahn-
lichen Schwungbalken aufru-
fen und im richtigen Moment
stoppen. Das erfordert '( . A
Reflexe und lohnt eigentlich -
nur in ohnehin schon aus- © |
weglosen Situationen—umso -+

g
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Die Tennis-Stars wie Maria Sharapova sehen ihren realen Vorbildern erfreulich d@hnlich.

lauter der Jubelschrei, wenn ein
solcher Schlag im Feld landet.

Wirbelt Asche auf

Spektakuldre Schlage gehoren
spektakular inszeniert. Top Spin 2
beweist da Sportgeist und zeigt
auch grafisch und akustisch
ganz grofles Tennis: Fast fotore-
alistische Spieler hechten ge-
schmeidig animiert nach dem
Ball und wirbeln dabei rote
Asche in die Luft. Es ist jedoch
weniger die Technik als viel-
mehr die immer wieder ver-
bliffende Liebe zum Detail, die
Sie mitten auf den Centre Court
versetzt. So jubelt das animierte
3D-Publikum umso lauter, je

MICHAEL GRAF

trickreicher Sie den Punkt erzie-
len; bei den Neu Delhi Open be-
grifit der Stadionsprecher die
Spieler auf Hindi. Und nach
dem hart erkdmpften Wimble-
donsieg stemmen Sie den origi-
nalgetreu nachgebauten Sie-
gerpokal in die Hohe. Dieses ul-
timative Ziel jedes Tennisprofis
erreichen geschickte Gamepad-
Sportler zwar schon nach rund
acht bis zehn Stunden, der On-
line-Modus via Gamespy (leider
ohne Weltrangliste) und vor al-
lem die enorm spaféigen Duelle
an einem Rechner lassen dem
vorzeitigen Karriereende jedoch
keine Chance.

> WVW.GAMESTAR. DE QUICKLINK: EXEI]

micha@gamestar.de

Tennis zahlt fiir mich zum Lahmsten, was das Sportfernsehen zu bieten hat.
Entsprechend unbedarft wagte ich mich an Top Spin 2 heran und ging erst-
mal unter: Die KI spielt extrem stark, Tutorials gibt's nur im
Karrieremodus. Letzterer ldsst mich aber kalt — ich will
spielen, nicht managen. Also muss ich mich durch Einzel-
partien qudlen und {iben, iiben, Giben. Nach rund zwan-
zig Partien wandelt sich Top Spin 2 dann vom Frustpro-
gramm zum spannend-flotten TennisspaB. Nichts fir Un-
geduldige, aber weitaus unterhaltsamer als im Fernsehen.

1}
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HEIKO KLINGE

Der Tennisspieler wirft seinen Schldger auf den Rasen, ich mein Gamepad
auf den Schreibtisch. Noch nie habe ich mich mit einer Sportspielfigur so
sehr identifiziert wie mit meinem selbstgebastelten Tennistalent. SchlieB-
lich habe ich ihn nicht nur erschaffen, sondern auch mit ihm gelernt, wenn
er einen neuen Schlag beigebracht bekam. Mit ihm gelitten nach der ersten
herben Niederlage. Und mit ihm gejubelt beim ersten Turniersieg.

heiko@gamestar.de

Aber auch ohne das ganze Karriere-Brimborium ist Top Spin 2 ei-
ne Offenbarung fiir jeden Tennisfan: Es simuliert seine
Sportart fast ebenso realistisch wie Pro Evolution Soccer 6
den FuRball und serviert massig originalgetreue Stars und
Stadien. Tennisneulinge diirften sich jedoch angesichts
des riesigen Schlagrepertoires etwas iberfordert fiihlen
und sollten deshalb lieber auf Virtua Tennis 3 warten. Alle
anderen miissen zuschlagen - pardon: aufschlagen!

»Aufschlag der Emotionen«

Ein Aufschlag aus der hiibschen, aber uniibersichtlichen Verfolgerperspektive.

TOP SPIN 2 sporspIEL

ENTWICKLER ~ PAM (Top Spin, GS 12/2004: 85 Punkte)

PUBLISHER  Anaconda TERMIN (D) 1.12.2006 > DUD:
SPRACHE Deutsch CA. PREIS 40 Euro Multiplayer-
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 30 S. Handbuch  USK ohne Altersbeschr. Duell
U GENRE-CHECK 478\
SOLOSPIELZEIT: 20 Stunden GENRE: SPORT ((Q.‘;‘“
LIZENZ keine B komplett .',//
MANAGEMENT  keins B komplex
g SPEUABLAUF  Action el Taktik gt
2 B i creenshot-
T Bewggungsqblaufg und Schlqgtlmmg KARRIERE keine M ausgefeilt Galerie
l bendtigen Eingewshnungszeit. W Arcad B St quickunk EXEE)
rcaae imulation
EINSTIEG HAUPTSPIEL i ENDSPIEL
{ ANSPRUCH )
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT @
I Schnelle Reaktionen ar
Orientierungsfahigkeit &
EINSTIEG leicht ] schwierig Logik & Uberlegung > USK:
SPIELMECHANIK einfach W= komplex Geduld ohng Altersbe-
SPIELTEMPO langsam B schnell B Handeln unter Zeitdruck schrankung
M Vorausplanung
HILFEN Karriere-Tutorials, Trainings-Minispiele, Infotexte Mikromanagement
SPEICHERSYSTEM Nach jedem Match Teamfdhigkeit
{ TECHNIK )
FURALTEREPCs | FUR STANDARD-PCs FiiR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
6 7 8 9 10 B Radeon 9500 / 9600
Ger 660 E
2,2 GHz Intel 2,8 GHz Intel 3,6 GHz Intel Radeon X600 / X700
XP 2000+ AMD XP 2600+ AMD A64 3500+ AMD Radeon 9700 / 9800

512 MB RAM 1,0 GB RAM 1,0 GB RAM M Geforce 6800 GT
14,5 GB Festplatte 2,5 GB ngtplatte )l:t';s GBgEEStng B Radeon X800 XL
amepa ox a W Geforce 7600 GT
PROFITIERTVON Xbox-360-Gamepad B Radeon X850 XT
BIDFORMATE I &:3 I 5:% 1160 116.10 KOPIERSCHUTZ Securom B Radeon X1900 XT
TON Il Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1 W Geforce 7900 GTX
{ MULTIPLAYER  SEHR GUT )
SPIELMODI (SPIELER) Einzel (2), Doppel (4), Partyspiele (1)
SPIELTYPEN An einem P(, Netzwerk, Internet SERVERSUCHE Gamespy
DEDICATED SERVER ~ Nein MULTIPLAYER-SPASS 20 Stunden
FAZIT Riesenspal an einem Rechner, online nur wenige Optionen und keine Weltrangliste.

{ BEWERTUNG )
© detaillierte Spieler @ geschmeidige Animationen € 3D-Publi-

CRAH kum © abwechslungsreiche Stadien @ immer wieder Ruckler

SOUND he Publi i i hsagen in
Landessprache @ realistische Effekte @ kein Surround-Sound

BALANCE © drei Sc de © viele Trainings und
Schlag-Tutorials ... @ ... die es aber nur im Karrieremodus gibt

ATMOSPHERE © originalgetreue Spieler, Stadien und Tennisausriistung @ viele
F i im Karri © Wieder fehlen

BEDIENUNG © mit Gamepad sehr prazise @ passt sich automatisch dem Ein-
gabegerdt an @ missgliickte Maussteuerung

UMFANG © abwechslungsreiche Karriere © Partyspiele @ Online-Modus
© kein Davis-Cup @ Karriere etwas kurz

REALISMUS © glaubwiirdige Ballphysik samt Netzrollern und Abprallern

© gut recherchierte Spielerstarken @ endlose Netzduelle

K © unterschiedliche Spielweise je nach Gegner © setzt alle Schlag-
varianten sinnvoll ein @ zu stark beim ersten Aufschlag

© Fahigkeitenentwicklung wie im Rollenspiel © Sponsoring
© viel Geld, aber wenig Investitionsmoglichkeiten

© geniale Verzahnung von Momentum und fortgeschrittenen
Schldgen @ Risikoschlage wie Stoppballe und Drop-Lobs

MANAGEMENT

SPIELZUGE

PREISILEISTUNG GUT
FAziT:  KONKURRENZLOS GUTE TENNIS-SIMULATION.

GameStar 02/2007
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Das Tuning wirkt sich stark auf das Fahrverhalten aus. Die Cockpitperspektive vermittelt naturgemdRB das beste Geschwindigkeitsgefiihl. Neu im Rally-Genre: mitfahrende Ghosts.

Extrem-Staubfressing

XPAND RALLY XTREME ,d?‘ N

Lang ist’s her, dass es die letzte Rallye-Simulation gab. Umso erfreulicher, Jgf

dass mal wieder ein gelungener Genrevertreter an die Startlinie fahrt.

W er hat gesagt, Auto fah-

ren ware leicht? Klar,
auf der Landstrale, dem Super-
marktparkplatz oder der eige-
nen Garagenauffahrt vielleicht.
Nicht aber bei einer Rallye-Meis-
terschaft: Unbefestigte Schotter-
und Schlammpisten, Baume,
Felsen und Haarnadelkurven so-
wie die gnadenlos tickende
Stoppuhr fordern das Letzte von
jedem Profifahrer. Als solcher
brettern Sie in Xpand Rally Xtre-
me vom polnischen Entwickler
Techland (Call of Juarez, Chrome)

3 < |

=R R TR AT

Im mdchtigen Editor bauen Sie eigene Strecken. Da-
bei brauchen Sie aber viel Einarbeitungszeit.

durch die Botanik. Dabei benoti-
gen Sie fast genauso viel Kon-
zentrationsvermogen wie die
echten Rallye-Piloten. Denn in
Sachen Schwierigkeitsgrad rich-
tet sich Xpand Rally Xtreme fast
nur an Fortgeschrittene.

Golf? Wolf? Ha?

Der Karrieremodus von Xpand
Rally Xtreme macht nichts
grundlegend neu: Sie wahlen
aus mehreren Turnieren ein
Rennen aus, erfahren sich Sieg-
pramien und investieren diese
in Tuning oder gleich ein neues
Auto. Wenn Sie die verfligbaren
Wettkdmpfe im Schnitt als
Zweitplatzierter verlassen, schal-
tet das Spiel nach und nach wei-
tere Turniere frei. Das motiviert,
denn im Verlauf dirfen Sie im-
mer bessere Autos kaufen. Wo
Sie zu Beginn noch mit schwach
motorisierten und frontange-
triebenen Mochtegern-Rallye-
boliden fahren, warten spater
verhaltnisméf}ig monstrose Ge-

landewagen

mit Allrad-

antrieb. Ei-

nes haben

die iber 20
Fahrzeuge aber
gemein: Durch feh-
lende Lizenzen sehen sie

ihren Vorbildern zwar verblif-
fend dhnlich, tragen aber teils
lacherliche Fantasienamen. Wir
sagen nur: RV Wolf 520.

Unser Rat: Lenkrad!

Wenn Sie ein neues Profil anle-
gen, diirfen Sie zwischen »Arca-
de« und »Simulation« wahlen,
wodurch Sie im weitesten Sin-
ne den Schwierigkeitsgrad fest-
legen. So lenken sich die Boli-
den im Actionmodus ange-
nehm gutmiitig, in der Simula-
tionsvariante benétigen Sie
hingegen deutlich mehr Finger-
und Zehenspitzengefiihl. Pro-
blem: Sie diirfen den Schwierig-
keitsgrad wihrend der laufen-
den Kampagne nicht wechseln.

m Die Liste, aus der der Beifahrer dem Piloten die Streckeninformationen vorliest, heiflt im Fachjargon »Gebetbuch«.

Wer also nach ein paar Rennen
merkt, dass ihm der Simula-
tionsmodus zu schwer ist, muss
wohl oder iibel von vorne an-
fangen. Die Fahrzeuge lassen
sich tibrigens sehr gut mit Tas-
tatur steuern - allerdings rea-
gieren sie dann etwas zu sensi-
bel. Greifen Sie lieber zu einem
Lenkrad mit Force-Feedback-
Unterstiitzung. Dann entfaltet
Xpand Rally Xtreme sein volles
Potenzial, auch wenn manche
Riitteleffekte ruhig starker hat-
ten ausfallen kénnen.

Scheibenkleister

Im Vergleich zu Colin McRae
Rally 05 wirkt das Fahrverhal-
ten etwas weniger realistisch.
Selbst im Simulationsmodus

GameStar 02/2007




012327
rennzeit

+£ 000209

f‘i’» v .‘,,g?&; & .\ 28 )
Sie konnen das Auto komplett zerlegen. Wir verlieren gerade Motorhaube und Heckschiirze.

o &

In Offroad-Turnieren fahren Sie gegen drei Kontrahenten — Rempeleien inklusive.

scheinen die Reifen mehr tiber
die Piste zu gleiten, als sich tief
in den Dreck zu graben. Trotz-
dem vermittelt das Spiel beim
Fahren einen recht lebensech-
ten Eindruck. Das liegt haupt-
séchlich an dem sehr detaillier-
ten optischen Schadensmodell,
durch das Sie fast jedes Teil am
Auto (von der Motorhaube tiber
die Turen bis zu den Seiten-
schiirzen) demolieren oder ganz
verlieren konnen. Schade nur,
dass sich das kaum auf das
Fahrverhalten auswirkt — Thr
Fahrzeug wird im Grunde nur
langsamer. Ungewohnlich fiir
ein Rennspiel: Xpand Rally Xtre-
me bietet gleich fiinf Kamera-
perspektiven. Naturgemaf ver-
mitteln die Motorhauben- und
Stofdstangenkameras das beste
Geschwindigkeitsgefiihl. Die
Cockpit-Perspektive ist den Ent-
wicklern besonders gut gelun-
gen. So gibt’s selbststandig
funktionierende Scheibenwi-
scher, und wenn Sie ein Hinder-
nis rammen, haben Sie fortan
mit Rissen in der Windschutz-
scheibe zu kampfen, die Ihnen
die Sicht erschweren.

Déja vu-KI

Mehr noch als in anderen Ral-
lyespielen wird Tuning in
Xpand Rally Xtreme ganz grof§
geschrieben. Ob Motoren, Ge-
triebe, StoRdampfer oder Brem-
sen — Sie konnen den Wagen
bis ins kleinste Detail Ihren Be-
durfnissen anpassen. Es gibt so-
gar unterschiedliche Reifen fiir
Schlamm, Staub, Sand, Schotter,
Asphalt, Schnee oder Eis. Das
Tuning wirkt sich nicht nur
spurbar auf das Fahrverhalten
aus, sondern ist elementar
wichtig fiir Ihren Erfolg. Denn
wer sein Auto nicht stiandig ge-
wissenhaft auf dem neuesten
Stand halt und Geld in bessere
Teile investiert, kommt nicht
gegen die harte Konkurrenz an.
Von der bekommen Sie tibri-
gens deutlich mehr mit als in je-
dem anderen Rallyespiel. Denn
zum ersten Mal im Genre sehen
Sie anhand eines Ghosts direkt
auf der Piste, wie der Erstplat-
zierte fahrt — das verstérkt das
Wettkampfgefithl.  Argerlich
nur, dass man nicht wirklich
von einer KI sprechen kann,
denn die Gegner steuern stets

Grunde nur durch vereinzelte,
weit entfernte Bauwerke. Apro-
pos weit entfernt: Wie etwa in
World Racing 2 schlangeln Sie
sich nicht durch eng begrenzte
Streckenschlduche, sondern hei-
zen Uber weitldufige und auf-
wandig gebaute Karten, die be-
sonders auf Anhéhen mit einer

XPAND RALLY XTREME ReNNsPIEL

immensen Weitsicht protzen.
Vegetation und Beleuchtung
sind auf hohem Niveau, aller-
dings gelingt es den etwas zu
stark eingesetzten Unschérfeef-
fekten nicht, die schwammigen
Texturen und detailarmen

Pom]

Autos zu verschleiern.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EIEF

DANIEL MATSCHIJEWSKY danielm@gamestar.de

gleich, machen immer diesel-
ben Fehler und fahren mit den-
selben Zeiten durchs Ziel.

Bis Colin McRae Dirt erscheint, ist noch eine Weile
hin. Da kommt mir Techlands Xpand Rally Xtreme
als Zeitvertreib gerade recht. Das Fahrverhalten ist
zwar nicht so realistisch wie beim groBen Konkur-
renten, reicht aber vollig fiir ein paar spaBige Off-
road-Rennen. Und da ich nun endlich meine Geg-
ner auf der Strecke sehe, hocke ich
noch verbissener am Lenkrad, um
den Sieg davonzutragen. Apropos
verbissen: Der im Verlauf zu stark
ansteigende Schwierigkeitsgrad
gehort unbedingt gepatcht. Dann
kénnen auch Einsteiger ran.

Mal hier, mal da

Rallye-Fahrer sind Welten-
bummler. In Xpand Rally Xtreme
fahren Sie durch Malaysia, Chi-
na, Japan sowie Suditalien oder
das Monument Valley im US-
Bundesstaat Arizona. Allerdings
ahneln sich die Strecken gerade
zu Beginn sehr stark. Dass Sie
durch den malaysischen statt
durch den japanischen Dschun-
gel fahren, erkennen Sie im

»Hartes Pflaster«
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ENTWICKLER ~ Techland (Call of Juarez, GS 10/2006: 87 Punkte)
PUBLISHER  Deep Silver TERMIN (D) 29.11.2006 > DVD:
SPRACHE  Deutsch CA. PREIS 30 Euro Video-Special
AUSSTATTUNG DVD-Box, 1DVD, 32 S. Handbuch  USK ohne Altersbeschr.
AN
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI (;.7‘ lv’
ANSPRUCH 5 6 1|8 9 | '. :}l Y
l TECHNIK » GAMESTAR.DE:
FURALTERE PCs | FR STANDARD-PCs | IR HIGHEND-PGs 3D-GRAFIKKARTEN é“leemh‘)t'
i 5 3 7 3 9 10 Radeon 9500 / 9600 (JUalci[II:K m
Geforce 6600 GT
1,8 GHz Intel 2,2 GHz Intel 2,5 GHz Intel Radeon X600/ X700
XP 1600+ AMD XP 2000+ AMD XP 2400+ AMD I Radeon 9700 / 9800
256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM M Geforce 6800 GT
1,3 GB Festplatte 1,3 GB Festplatte 1,3 GB Festplatte B Radeon X800 XL uslc
Lenkrad W Geforce 7600 GT > Usk:
PROFITERT VON ~Force Feedback B Radeon X850 XT ohne Altersbe-
BIDFORMATE [l &:3 M 5:4 M16:9 MH16:10 KOPIERSCHUTZ StarForce M Radeon X1900 XT schrankung
TON M Stereo M40 M5 6.1 7.1 W Geforce 7900 GTX
{ MULTIPLAYER GUT )
SPIELMODI (SPIELER)  Alle Rennmodi der Kampagne (&)
SPIELTYPEN Internet, LAN SERVERSUCHE Intern
DEDICATED SERVER Ja MULTIPLAYER-SPASS 8 Stunden
FAZIT Viele Serveroptionen laden zum Rasen ein. Auf Dauer fehlt es an Abwechslung.
{ BEWERTUNG )
GRAFIK © dichte Vegetation © enorme Weitsicht
© schicke Beleuchtung © etwas detailarme Autos
SOUND © passende Gerduschkulisse @ gute Effekte
© etwas zu zahme Motorensounds
BALANCE © zwei Schwierigkeitsgrade @ leichter Einstieg
© wird recht ziigig extrem schwer @ dann kein Raum fiir Fehler
ATMOSPHERE © Wettkampfgefiihl durch Ghost-Fahrer ©@ Rennmodi mit echten
Rempeleien © detailliertes Schadensmodell @ keine Lizenzen
BEDIENUNG © gut mit Tastatur steuerbar © hervorragend mit Lenkrad
© teils schwache Force-Feedback-Effekte
UMFANG © zusitzliche Rennmodi © iiber 20 Autos
© machtiger Streckeneditor @ etwas kurze Kampagne
© im Arcad sehr zugdnglich © Im Si dus an-
BRI genehm fordernd © etwas zu sensibel
K © féhrt als Ghost mit © realistische Zeiten
© macht immer dieselben Fehler an denselben Stellen
TUNING © ingteile © Fahrzeugei sehr genau
einstellbar © Tuning wirkt sich ziemlich stark aus
STRECKENDESIGN © weitlaufige Areale © spater abwechslungsreich

© fordernde Rallyepisten @ zu Beginn sieht alles gleich aus

PREISILEISTUNG GUT
FAZI: GELUNGENE RALLYE-RASEREI FUR FRUSTRESISTENTE.

SOLOSPIELZEIT 12 Stunden

Vor ihrer Zeit als Entwicklerfirma hat Techland Spiele in Polen als Publisher vertrieben. m
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Schnee von gestern

WINTER GAMES 2007 =

Knapp ein Jahr nach Torino 2006 liefern die Entwickler die Quasi-
Fortsetzung des Sportspiels nach. In der hat sich kaum etwas getan.

M an konnte es fast als

Disziplin fiir die néchs-
ten Winterspiele vorschlagen:
Suchen Sie die Unterschiede
zwischen Torino 2006 und sei-
nem Nachfolger Winter Games
2007! Denn obwohl der Ent-
wickler 49 Games diverse De-
tails verdndert hat, sind die bei-
den Spiele fast identisch. Das
stort im Grunde wenig, war
doch Torino 2006 ein gutes
Spiel. Bleibt nur die Frage:

DANIEL MATSCHIJEWSKY danielm@gamestar.de

0b die Detailverbesserungen und die neue Disziplin
in Winter Games 2007 tatsdchlich einen Neukauf
rechtfertigen, bezweifle ich ernsthaft. Dafiir dhneln
sich Nachfolger und Original zu stark. Aber Spie-
lern, die Torino 2006 nicht kennen, sich aber mal
am Wintersport probieren mdchten, kann ich RTLs
Titel wdrmstens empfehlen. Fans mit Schnee im
Blut lege ich die Winterspiele sowieso

ans Herz - nirgendwo sonst wer-
den Sie momentan derart gefor-
dert. Und in Sachen spielerischer
Abwechslung hat Winter Games
2007 ohnehin Gold verdient.

»Wer sagt, Sport
ware leicht?«

Braucht man Winter Games
2007 dann uiberhaupt?

Aller guten Dinge
sind drei...zehn

13 mal mehr, mal weniger realis-
tisch simulierte Disziplinen ste-
hen zur Auswahl, von der Ski-
Abfahrt (Slalom, Super-G etc.)
uber Bobfahren (2er- und 4er-
Bob) bis hin zum Skisprung, Eis-
schnelllauf und Biathlon. Im
Gegensatz zu Torino 2006 ist
nun auch Curling dabei. Das
macht in Ubisofts Curling 2006
aber mehr Spafy. Wahlweise
starten Sie ein Turnier aus sie-
ben oder 13 zuféllig zusammen-
gestellten Disziplinen oder legen
die Anzahl und Reihenfolge in
ubersichtlichen Meniis selbst
fest. Optionen suchen Sie verge-
bens - Sie durfen nicht mal das
Geschlecht der Athleten bestim-
men. In den Wettkdmpfen selbst
zeigen Thnen hilfreiche Anzei-
gen am unteren Bildschirmrand,
welche Taste Sie wann driicken
miissen. Beim Bobfahren hélt Sie
neuerdings eine Ideallinie auf
Kurs. Leicht ist Winter Games

=T 1:39.31
, ™" 114.8 km/h
FEHLER Axx

Super-G-Abfahrten vermitteln ein sehr gutes Geschwindigkeitsgefiihl. (1280x960)

2007 trotzdem nicht. Selbst auf
dem zweiten von vier Schwierig-
keitsgraden kommen Sie nur
mit einiger Ubung aufs Sieger-
treppchen. Wem das nichts aus-
macht, der kann sich dann auch
an den 43 teils bockschweren
Mini-Aufgaben versuchen. Tech-
nisch hat sich im Vergleich zu
Torino 2006 nichts getan; das
Spiel sieht aber nach wie vor gut
aus und vermittelt besonders

WINTER GAMES 2007 spoRTsPIEL

ENTWICKLER 49 Games (Torino 2006, GS 03/2006: 7+ Punkte)

B creckronT .48 68
oL g 20~

Neue Disziplin gegentiber Torino 2006:

beim Super-G und im Eiskanal
ein ganz hervorragendes Ge-
schwindigkeitsgefiihl. 401

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: ERITd

*7 1:11.36
T 101.0 km/h

e GELB.
PURKTE T (378"

Curling.

PUBLISHER  RTL Interactive TERMIN (D) 7.12.2006 > DVD:
SPRACHE Deutsch CA. PREIS 40 Euro Test-Check
AUSSTATTUNG DVD-Box, 1DVD, 22 S. Handbuch  USK ohne Altersbeschr.
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI ¢ ¢4 l\ ’
ANSPRUCH 5 3 7| 8 9 10 " /
l TECHNIK > GAMESTAR.DE:
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W Geforce 6600 6T

1,2 GHz Intel 1,6 GHz Intel 2,0 GHz Intel B Radeon X600 / X700

1,2 GHz AMD XP 1400+ AMD XP 1800+ AMD M Radeon 9700 / 9800

256 MB RAM 256 MB RAM 512 MB RAM M Geforce 6800 GT

1,2 GB Festpl. 1,2 GB Festpl. 1,2 GB Festpl. B Radeon X800 XL Aar

B Geforce 7600 GT
PROFITIERTVON = M Radeon X850 XT > Usk:
BILDFORMATE [ 4:3 I 524 19176:9 [ 16:10 KOPIERSCHUTZ Securom M Radieon X1900 XT ?Ph?grﬁﬁ?be_
TON M Stereo W40 M5 6.1 7.1 M Geforce 7900 GTX g
{ MULTIPLAYER BEFRIEDIGEND )

SPIELMODI (SPIELER)  Hotseat-Modus (&), Splitscreen (2)
SPIELTYPEN An einem PC SERVERSUCHE -
DEDICATED SERVER  Nein MULTIPLAYER-SPASS 4 Stunden
FAZIT Kaum Wettkampfstimmung im Hotseat-Modus. Splitscreen macht hingegen SpaRB.

{ BEWERTUNG
GRAFIK

IND N h "
o © ...der sich aber schnell wiederholt @ unpassende Musik
BALANCE © vier Schwierigkeitsgrade @ niitzliche Hilfen

© fiir Einsteiger zu schwer
i © gute Wettk
ATHOSPHARE weihungsfeier © keine Lizenzen
BEDIENUNG © intuitive Tastatur-Steuerung © sehr leicht zu erlernen
@ nicht bei jeder Disziplin ideal geldst
© 13 Diszipli
UHFANG © Multiplayer-Teil @ keinerlei Langzeitmotivation
REALISMUS © sehr arcadelastig und leicht zu beherrschen
@ Disziplinen unterschiedlich realistisch
K © meistens nachvollziehbare Zeiten
© besonders beim Curling sehr clever
© alle Nationen spielen sich gleich @ Geschlecht der Athleten
JNRCER nicht wéhlbar @ keine Kampagnen-Optionen
SPIELZIGE © jede Disziplin spielt sich anders © leicht zu lernen,

PREIS/LEISTUNG AUSREICHEND
FAZIT:  ABWECHSLUNGSREICHE, KURZWEILIGE WINTERSPIELE.

m Die nédchsten Olympischen Winterspiele finden 2010 im kanadischen Vancouver statt.

© geschmeidige Animationen © recht detaillierte Umgebung
© oft schwammige Texturen @ héssliches Publikum

© gelungene Soundkulisse © gut gesprochener Kommentar...

© nette Siegerehrungen und Ein-

schwer zu meistern © sehr abwechslungsreich

%,
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SOLOSPIELZEIT 10 Stunden

R

GameStar 02/2007




BIATHLON

2007

Der erste talentierte Wintersport-Shooter.

D urchschnittswertung

aller bisher in GameStar
getesteten Biathlon-Simulatio-
nen: 29 Punkte. Keine allzu har-

HEIKO KLINGE

heiko@gamestar.de

Sie mogen Biathlon? Dann kaufen Sie Winter Games
2007 vom gleichen Entwickler. Denn das simuliert
das Skifahren und SchieRen genauso gut und liefert
auBerdem noch zwolf weitere Wintersportdiszipli-
nen. 0b ich nun auf einer oder auf neun Strecken
fahre, macht fiir mich keinen Unterschied, weil sich
der Spielablauf ohnehin standig wiederholt. Wo
bleiben die zusdtzlichen Reize wie
Trainings-Minispiele, Staffelrennen,
Siegerehrungen oder ein motivie-

render Karrieremodus? So lange 49

Games hier nicht nachbessert, bleibt
Biathlon fiir mich ein Fernsehsport.

»Talent ist nicht alles«

BIATHLON

CHAMPION 2007

te Konkurrenz fiir die Winter-
sport-FlieRbandarbeiter von 49
Games (Skispringen 2007, Ski Al-
pin Racing 2007, Winter Games
2007) zumal sie die Kombina-
tion aus Skilanglauf und Schei-
benschieflen schon in Torino
2006 recht spafdiig umgesetzt
haben. Das Grundprinzip von
Biathlon 2007 funktioniert tat-
sachlich prachtig: Mit den Pfeil-
tasten steuern Sie Thren Athle-
ten tiber neun halbwegs origi-
nalgetreu nachgebaute Loipen
wie Ruhpolding oder Oberhof,
die Leertaste bestimmt den
Krafteinsatz. Je nach Strecken-
profil knabbert das Laufen mehr
(Anstieg) oder weniger (Abfahrt)
an Ihren Ausdauerreserven, die
Sie auch mit Zwischensprints

SOMMER
SPORT PACK

DIVERSE sPORT IS

\\‘

Posmonskampflm Massenstan Rennen Andere Rennmodl fehlen.

immer weiter aufbrauchen.
Klingt simpel, erfordert aber
ebenso gute Loipenkenntnisse
wie taktische Planung. Am
Schiefstand helfen dagegen nur
Fingerspitzengefiihl und Luft-
anhalten per Tastendruck, um
das zittrige Fadenkreuz in Rich-
tung Scheibe zu bewegen.
Talent bringt Biathlon 2007 al-
so mit, dafiir fehlt es bei der Mo-
tivation: Die Karriere entpuppt
sich als uninspirierte Anein-
anderreihung von Rennen - oh-

ne Training, ohne Ausriistungs-
kauf, ohne Sponsoren. Einziger
Rennmodus ist der Massenstart,
es gibt weder Verfolgungs- noch
Staffelwettbewerbe. A
> WWW.GAMESTAR.DE QuickLink: EIT}

> DVD:

RTL BIATHLON 2007

Test-Check
GENRE Sportspiel
PUBLISHER 49 Games / RTL Interactive
CA. PREIS 30 Euro
ANSPRUCH  Einsteiger, % i
ortg.
MINIMUM 1,0 GHz, 60
256 MB RAM . ’”?]K Atersh
PREIS/LEISTUNG - AUSREICHEND ' ohne Altersbe-
‘l schrankung

BASKETBALL
MANAGER 2007

25, AUG, 2005

) (Perion /][ &)

Dichtes Schneetreiben verhindert den Sieg nicht.

I m Vergleich mit RTL Biathlon 2007
verliert Biathlon Champion 2007 in
den Kategorien Priasentation, Bedienung
und Zuganglichkeit. Dafiir punktet die Si-
mulation durch mehr Realismus, mehr Tak-
tik und einen grofleren Managerteil. Ein-
steigern und Gelegenheitsspielern sei aber
erst die RTL-Konkurrenz empfohlen. Il

BIATHLON CHAMPION 2007

GENRE Sportspiel '
PUBLISHER S0 What / Emme '
CA. PREIS 30 Euro

ANSPRUCH Einsteiger, Fortgeschrittene 51 ‘
MINIMUM 1,6 GHz, 256 MB RAM =]

PREIS/LEISTUNG - AUSREICHEND

Ly )
“EL e v‘i\‘
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Es heikt, Beach Volleyball sei sexy...
W er mitten im Winter ein Sommer
Sport Pack angeboten bekommt,
stutzt erstmal. In diesem Fall zu Recht. Die
Sammlung von finf Sportarten (darunter
Beach Soccer und Beach Volleyball) bietet
unansehnliche Grafik, miese Steuerung
und keine Abwechslung. Das hatte schon
vor zehn Jahren niemand gekauft. 4l

SOMMER SPORT PACK

GENRE Sportspiel "
PUBLISHER Incagold
CA. PREIS 15 Euro
ANSPRUCH  Einsteiger 1 0
MINIMUM 500 MHz, 128 MB RAM , .
PREISILEISTUNG - UNGENUGEND “1EL 5PN

-

Die Spieldarstellung in voller Pracht.
N ach Handball in der letzten und Eis-
hockey in dieser Ausgabe, nun der
nachste und gleichzeitig schlechteste Nicht-
Fufiball-Manager: Basketball Manager 2007.
Grafik gibt es keine, da alles textbasiert
funktioniert, und die Spieldarstellung riickt
keine notwendigen Informationen raus. So
wird Basketball zum Gliicksspiel. A

O

BASKETBALL MANAGER 2007

GENRE Sportmanager '
PUBLISHER Icehole / Beat Games "
CA. PREIS 25 Euro

ANSPRUCH — Fortgeschrittene 3 9
MINIMUM 800 MHz, 128 MB RAM

PREIS/LEISTUNG - AUSREICHEND

|
o, -
/!Lsﬂq

Frauen-Biathlon gibt es erst seit 1981. m

> DVD:
Test-Check
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Da geht der Puck ab!

EISHOCKEY-
MANAGER 2007

Wer keinen Fullball mag, aber Sportmanager-
Spiele, hatte bisher schlechte Karten. Bisher...

W erist amtierender deut-
scher Meister im Fuf3-
ball? Klar, die Bayern. Und wer
im Eishockey? Ah, Kéln, Mann-
heim oder doch Berlin? Abseits
vom Fufiball und von Lichtge-
stalten wie Boris Becker oder Mi-
chael Schumacher tun sich an-
dere Sportarten schwer mit der
offentlichen Prasenz. Auch der
Heimspiel Eishockeymanager
2007 von Greencode begibt sich
auf ein Terrain, das hierzulande
vom Fufball besetzt ist: das der
Sport-Managementspiele.

Text schlagt Bild

Der bereits vor zwei Jahren er-
schienene Vorginger DEL Eis-
hockeymanager 2005 tiberzeug-

Die Meniis sind meist aufgeraumt und dbersichtlich.

te durch seinen ausgefeilten
Managementpart, die offizielle
DEL-Lizenz und grofien Umfang
(auch dank dem Editor). Der
Nachfolger kniipft daran naht-
los an. Auch hier trainieren, or-
ganisieren und verwalten Sie
einen Eishockeyklub, wahlwei-
se aus der ersten bis vierten
deutschen Liga oder einer aus-
landischen Liga (die leider ohne
Lizenz). Uber gut aufgeraumte,
manchmal aber verschachtelte
Ments bestimmen Sie die Auf-
stellung und Taktik, fiihren Ver-
tragsverhandlungen oder bauen
das Stadion aus. Spieltage wer-
den entweder in einem Text-
modus oder in einer 3D-Ansicht
ausgetragen. Wahrend der Text-
modus wie beim Fufiballkon-
kurrenten Anstoss 2007 das Spiel-
geschehen gut und spannend
wiedergibt, leidet die 3D-Dar-
stellung an veralteter Grafik und
unrealistischer Spieldarstellung.
Zwar sieht man die grobe takti-
sche Richtung gut umgesetzt,
und das Spiel wogt realitatsnah
hin und her, aber Tore fallen
fast ausschliefflich aus der
Halb- oder Ferndistanz. Tore aus
dem Getlimmel, umspielte Tor-

=%
ERCUNDDISEANTS g "—‘ ?@ Adlor Uil
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In der 3D-Spieldarstellung hat sich seit dem Vorganger nur wenig getan.

warte oder korrekte Powerplay-
Situationen sind Fehlanzeige.

Entscheidungsfaul

Das Spiel kann in fiinf Schwie-
rigkeitsgraden bestritten wer-
den. Vom Einsteiger bis zum
Profi dirfte sich da jeder zu-
rechtfinden, zumal die meisten

Management-Ments iiber eine
Automatik-Funktion verfiigen.
Haben Sie zum Beispiel keine
Lust, sich um die Stadionreno-
vierung oder die Aufstellung zu
kiimmern, kénnen Sie das dem
Computer iiberlassen. Der ent-
scheidet meist verniinftig. 42l
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: 3192

HEIMSPIEL EISHOCKEYMANAGER 2007 EisHOCKEYMANAGER

PATRICK C. LiicK

Ich gebe es ja zu, Eishockey gehdrt nicht zu meinen bevorzugten Sportar-
ten, aber trotzdem hat es mir der Heimspiel Eishockeymanager 2007 ange-
tan. Vor allem der individuell einstellbare Schwierigkeitsgrad gefdllt mir. So
kann ich auf hichster Stufe trotzdem mit unendlichen finanziellen Reser-
ven spielen und mich so ausschlieRlich auf die Spieltaktik konzentrieren.
Oder ich gestalte mir den leichtesten Schwierigkeitsgrad spannender, in-

dem ich die »Kann entlassen werden«-Funktion aktiviere.
Und die automatischen Hilfen tibernehmen die Aufgaben,
auf die ich gerade keine Lust habe. Dafiir muss ich bei
anderen Spielen teure (o-Trainer einstellen. Wenn jetzt
noch die Spieldarstellung zeitgemdR ware, wiirde ich so-
gar die FuBball-Winterpause mit diesem Spiel verbringen.

»Ernsthafte Alternative«

m Die DEL existiert erst seit 1995. Aktueller Titeltriger sind die Eisbdren Berlin, Rekordmeister mit vier Titeln die Adler Mannheim.

patrick@gamestar.de
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1,8 GHz Intel 2,0 GHz Intel 2,8 GHz Intel B Radeon X600 / X100
XP 1800+ AMD XP 2000+ AMD XP 2800+ AMD I Radeon 9700 / 9800 @
256 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM M Geforce 6800 GT
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SPIELMODI (SPIELER)  Hot-Seat (L)
SPIELTYPEN Offline SERVERSUCHE -
DEDICATED SERVER - MULTIPLAYER-SPASS 8 Stunden
FAZIT Multiplayer ausschlieBlich im Hot-Seat-Modus, daher nur fiir geduldige Spieler.
{ BEWERTUNG )
GRAFIK (+] hme Meniis © 3D von Stadion, Publikum
und hésslich @ Spil i sehr hakelig
© schéne Stadi ds © © zu wenig Song-
SOUND titel @ Stadi dusche kaum auf Spiel bgesti
BALANCE © fiinf S i © jeder Schwierigkeitsgrad weiter
individuell konfigurierbar @ sehr viele Automatikfunktionen
i © DEL- und ASSTEL-Lizenz © Eishockey-Feeling @ keine Hexen-
ATMOSPHARE kessel-At dre @ keine auslandischen Lizenzen (z.B. NHL)
(+] g © gute © nicht immer
HIEIIE klar, was angeklickt werden kann @ Menis teils verschachtelt
UMFANG © 16 Ligen in zwdlf Laindern © umfangreicher Editor © theore-
tisch endlos spielbar @ bis zu vier Manager @ nur Hot-Seat
REALISMUS 0 Spiele wogen hin und her © Ergebnisse realistisch © 3D-
h: nur e, kein Powerplay
Ki (+] Automatlk Funktionen agleren sinnvoll © Spieler und Umfeld
g (-] he Taktik teils undurchschaubar
MANAGEMENT © viele Einstellungsmdglichkeiten © sehr gute Block-Verwaltung
© Bau- und Finanztatigkeit @ Jugend und Presse vernachlassigt
SPIELZIGE © Team setzt Taktik gut um @ Spieleingriffe spiirbar © Verhalten
detailliert einstellbar @ keine direkten Anweisungen im Spiel
PREIS/LEISTUNG GUT  sol0sPIELZET 20 Stunden
FAzI: MANAGER-REFERENZ FUR NICHT-FUSSBALLER.
GameStar 02/2007




SONIC
RIDERS

Segas Igel ist nicht tot zu kriegen. Oder doch?

UNE 1/3

00700700 ¢

DIVERSE SPORT

Dem Surfbrett von Tails geht mitten auf dem Kurs die Luft aus. Uns auch — vor Arger.

> DVD:
Test-Check

> USK:
ab 6 Jahren

S ind Sie ein Ninja? Oder
haben zufallig die Re-
flexe eines Kolibris? Wenn
nicht, sollten Sie die Finger von
dem Action-Rennspiel Sonic Ri-
ders lassen. Denn wie nach 15
Jahren Sonic nicht anders zu er-
warten, hetzen Sie den blauen
Igel mit einem unglaublichen
Affenzahn durch die Levels —
wenn auch diesmal nicht zu
Fuf’, sondern auf schnittigen
Surfbrettern. Mafliges Fahrver-
halten, unfaire Gegner-KI und
der kntuppelharte Schwierig-
keitsgrad nehmen dem Titel
allerdings jeden Spielspaf3.

Das Herz von Sonic Riders ist
der sparliche Karrieremodus.
Darin absolvieren Sie Aufga-

DANIEL MATSCHUEWSKY danielm@gamestar.de

Sonic Riders ist ein Paradebeispiel dafiir, wie man
einen bekannten Namen totreitet. Selbst als be-
kennender Igel-Fan der ersten Stunde trete ich das
Spiel sofort in die Tonne. Fahrverhalten, Gegner-
KI, Umfang, Schwierigkeitsgrad, Grafik und

Sound — eigentlich alles in diesem
Titel kommt nicht mal anndhernd
gegen die versammelte Renn-
spiel-Konkurrenz an. Da kann Se-
ga noch so blau und dick »Sonic«
auf die Packung schreiben.

»Die Marke ist tot!«

02/2007 GameStar

ben, etwa mindestens Dritter
zu werden oder einen bestimm-
ten Gegner zu uberholen. Der
Schwierigkeitsgrad tiberschrei-
tet oft die Schmerzgrenze, denn
das Spiel lasst keinen Raum fiir
Fehler. Und die passieren bei so
einem Hollentempo standig.
Zwar gibt es sammelbare Boni,
die zum Beispiel Ihre Geschwin-
digkeit erhéhen oder einem
Gegner die Antriebsluft klauen.
Sie holen die unfair gut fahren-
den Kontrahenten damit aber
trotzdem nicht ein. Argerlich: In
Sonic Riders gibt’s (abseits der
Kampagne) zwar viele verschie-
denen Rennmodi, aber nur finf
Strecken dafiir. Die hat das
Team immerhin sehr ideen-
und abwechslungsreich gebaut.
Technisch ist das Spiel aller-
dings hoffnungslos veraltet: Die
Comic-Grafik wirkt detailarm,
und der Sound nervt bereits
nach zehn Minuten. AN
> WWW.GAMESTAR. DE QuickLink: IEEEL

SONIC RIDERS

GENRE Rennspiel

PUBLISHER Sonic Team / Sega

(A. PREIS 30 Euro

ANSPRUCH Profis %

MINIMUM 1,0 GHz, Y
128 MB RAM, 4 8 |
3D-Karte ~

PREIS/LEISTUNG  AUSREICHEND l&

Sonic sollte urspriinglich ein Hase sein.




