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2007 soll der vierte Ghost Recon-Teil erscheinen.
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Die beschamende
Debatte

Emsdetten war eine Tragddie.
Was geschehen ist, werden die
Menschen vor Ort, Lehrer,
Schiiler, Eltern ihr Leben

lang nicht vergessen. Es ist der Tragweite dessen
nicht angemessen, wenn sich jetzt Politiker und
Medien geifernd auf mogliche Siindenbdcke stiir-
zen, um schnell und billig Schlagzeilen zu erzeu-
gen. Es ist nachgerade beschdmend, wenn sich
Wissenschaftler in der erhitzten Debatte mit me-
diengerechten Kurzstatements zu Wort melden,
hinter denen keine gesicherte Forschung steht.

Es wdre, das ist man den Menschen schuldig, an
der Zeit, mit klarem Verstand und vorurteilsfrei
Ursachenforschung zu betreiben, anstatt auf
Symptome loszugehen. Es wdre an der Zeit, ein-
mal wirklich zu schauen, was in Teilen der Gesell-
schaft schief geht. Es wdre an der Zeit, endlich
verniinftige Programme aufzulegen, um tberfor-
derte Lehrer und Eltern bei der schwierigen Auf-
gabe zu unterstiitzen, unseren Nachwuchs auf ei-
ne komplexe Welt vorzubereiten.

Schnelle, bequeme Losungen wird es dabei nicht
geben. Ich wiinsche mir von unseren Politikern
dafiir Mut, Engagement und einen langen Atem.

Gunnar Lott, Chefredakteur
gunnar@gamestar.de

ZITAT DES MONATS

»Wir haben keine Angst, mit Duke Nu-
kem Forever verglichen zu werden. Die
sollten vor uns Angst haben!«

Chefdesigner Anton Bolshakov iiber sein Spiel Stalker.

GHOST RECON ADVAN-
CED WARFIGHTER 2

Anfang Dezember hat Ubisoft-Chef Yves
Guillemont einen vierten Teil der Taktik-
Shooter-Reihe Ghost Recon angekiindigt.
Die Story von Ghost Recon: Advanced
Warfighter 2, so der Titel, baut auf den
Ereignissen des Vorgéingers auf: Sie iiber-
nehmen erneut das Kommando tiber die
Ghost-Spezialeinheit, die im Jahr 2014 in
den Blirgerkrieg nach Mexico City ge-
schickt wird. Diesmal findet der Kampf
erstmals auch auf amerikanischem Bo-
den statt. Um der Bedrohung Herr zu
werden, fordern Sie auf Knopfdruck Luft-
schlage an oder schicken neuerdings un-
bemannte Fahrzeuge auf das Schlacht-
feld. Das liberarbeitete Cross-Com-Sys-
tem ermoglicht es Thnen kiinftig, das
Schlachtfeld aus dem Blickwinkel samt-
licher Teammitglieder zu beobachten.
Zudem sollen die KI-Soldaten cleverer
agieren als bisher. Bei der Grafik sollen
das Partikel- und Physiksystem verfeinert
werden. Der Erscheinungstermin von
Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 ist
bereits fiir das Frithjahr 2007 geplant.
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DEPTHS OF PERIL

Das junge Entwicklerstudio Soldak En-
tertainment hat mit Depths of Peril ein
Action-Rollenspiel angekiindigt. Darin
schliipfen Sie in die Rolle eines Helden,
der zusammen mit einem Team die
Barbarenstadt Jorvik schiitzen soll. Zu
diesem Zweck ziehen Sie durch eine 3D-
Fantasywelt, kloppen in bester Diablo 2-
Manier Monster, erledigen Quests und
sammeln Erfahrung. Allerdings setzen
die Entwickler auf zusatzliche strate-
gische Elemente: So handeln Sie diplo-
matische Beziehungen aus oder schlie-

Ren Handelsabkommen mit den zahlrei-
chen Fraktionen (Orks, Legionen der
Angst etc.) ab. Der Termin von Depths of
Peril ist flir das erste Quartal 2007 ge-
plant — aber nur »wenn es auch wirklich
fertig ist«, so Firmenchef Steve Peeler.
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FIREFLY ALS ONLINE-
ROLLENSPIEL?

Die Firma Multiverse plant nach Anga-
ben der Webseite Wired.com ein Online-
Rollenspiel, das auf der amerikanischen
TV-Serie Firefly basieren soll. Zwar wird
das Spiel wie die Vorlage Science-Fic-
tion- und Westernelemente vermischen,
auf die Charaktere der Serie werden die
Fans aber verzichten miissen. »In einem
Online-Rollenspiel sollte jeder seine
eigene Geschichte haben«, kommentiert
Corey Bridges, Mitbegriinder von Multi-
verse, den Fokus des Spiels abseits des
Raumschiffes Serenity. Multiverse ist
kein Spieleentwickler im eigentlichen
Sinn. Vielmehr hat das Team aus ehema-
ligen Netscape-Angestellten eine Platt-
form entwickelt, mit der andere Firmen
Online-Rollenspiele erstellen konnen.
Fur Firefly wird ein externes Team ange-
heuert, um das Spiel im Auftrag von
Multiverse zu entwickeln. Die Firma
plant den Termin fiir das Jahr 2008.
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Wird aus Firefly ein Online-Rollenspiel?
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Sega plant Spiele zu den Alien-Filmen.

SEGA ERWIRBT
ALIEN-LIZENZ

Sega (Sonic The Hedgedog) hat sich die
Rechte an den Alien-Filmen gesichert. Ab
dem Jahr 2008 will der Publisher mehre-
re Spiele auf Basis der Kinoklassiker ver-
offentlichen, darunter einen Ego-Shooter
und ein Rollenspiel. Um den Shooter
kiimmert sich der
Entwickler Gear-
box (Brothers in
Arms), das Rollen-
spiel wird von Ob-
sidian (Neverwin-
ter Nights 2) pro-
grammiert. Nach
eigenen Angaben
werden die Titel
nicht die Story der
Filme nacherzih-
len, sondern »nur«
von der Vorlage
inspiriert sein.
Nichtsdestotrotz
sollen bekannte
Charaktere wie
Ripley und Bishop auftauchen; Sega
befindet sich bereits in Verhandlungen
mit den einstigen Darstellern Sigourney
Weaver und Lance Hendriksen. Die Rech-
te an Alien vs. Predator liegen weiterhin
bei 20th Century Fox, da das Studio mo-
mentan an einem zweiten Film arbeitet.
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SAM SUEDE EINGESTELLT

Anfang Dezember hat das erst kiirzlich
gegriindete Entwicklerstudio iBase
Games allem Anschein nach seine Pfor-
ten schlieflen miissen. Mitgriinder Al
Lowe (Schopfer der Leisure Suit Larry-Se-
rie) hatte bereits am 11. September sei-
nen letzten Arbeitstag. Er bestétigte,
dass die Arbeiten am Adventure Sam
Suede: Undercover Exposure, dem Debiit-
projekt von iBase, ebenfalls eingestellt
worden sind. Mehrere Publisher hatten
der Firma erklart, dass mit dem Spiel nur
Profit zu machen sei, wenn es neben
dem PC auch fiir Next Generation-Kon-
solen ver6ffentlicht werden wiirde. Die

Die Arbeiten an Sam Suede wurden eingestellt.
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Kosten fiir eine Parallelentwicklung
konnte iBase allerdings nicht stemmen.
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EA PLANT NEUES
VERTRIEBSKONZEPT

Mit einem neuartigen Vertriebskonzept
konnte Electronic Arts den Spielehandel
grundlegend auf den Kopf stellen. So
plant der Hersteller, kiinftig zehn Euro
teure Starterkits von Titeln anzubieten.
Dabei erwirbt der Kunde lediglich das
Kernspiel. Erweiterungen wie neue
Levels konnen dann gegen Bezahlung
per Internet heruntergeladen werden.
Als Grund fiir diesen Schritt gibt EA-Vor-
standsmitglied Gerhard Florin die hohe
Zahl an Raubkopien vor allem im asiati-
schen Raum an. Dort seien Spielepreise
von 50 US-Dollar schlicht zu teuer fiir
viele Spiele-Fans. Inwiefern ein solches
Konzept erfolgreich sein wird, hiangt da-
von ab, wie stark die Starterkits
beschnitten sind und wieviel die zusatz-
lichen Inhalte kosten werden. Zudem
durfen die kostenpflichtigen Inhalte die
Spielbalance nicht zerstéren.
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DEUTSCHER ENTWICK-
LERPREIS 2006

Spellforce 2, Anno 1701, Fussball Manager
2007, Gothic 3, Geheimakte Tunguska,
Darkstar One: Noch nie erschienen so vie-
le hochklassige deutsche Spiele wie im
Jahr 2006. Mehr als genug Griinde zum
Feiern, und mehr als genug aussichts-
reiche Kandidaten fiir den Deutschen
Entwicklerpreises, der am 13. Dezember
bei einer Gala in der Essener Lichtburg
von einer Fachjury (darunter GameStar-
Chefredakteur Gunnar Lott) und den
Lesern von GameStar und GamePro ver-
liehen wurde. Die grofien Gewinner des
Abends waren Anno 1701 und dessen Ent-
wickler Related Designs, die neben der
Hauptkategorie »Bestes Deutsches Spiel
2006« noch flinf weitere der insgesamt
29 verliehenen Awards mit nach Hause
nehmen durften. 41
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DIE SIEGER (AUSWAHL)

- Bestes deutsches Spiel Anno 1701

- Bestes deutsches Actionspiel ~ Darkstar One

- Bestes deutsches Adventure  Geheimakte
Tunguska

- Bestes deutsches Sportspiel ~ Fussball
Manager 2007

- Bestes deutsches Strategiespiel Anno 1701

- Beste Story/Spielwelt Gothic3

- Beste Grafik Anno 1701

- Bester Soundtrack Gothic3

KURZMELDUNGEN

RUNAWAY 3 ANGEKUNDIGT

Angesichts des offenen Endes von Runaway 2 war es klar: Die
Pendulo Studios arbeiten bereits an einem dritten Teil des Ad-
ventures. Das hat der spanische Entwickler auf der Adventure
Developers Online Conference bestitigt. Uber den Inhalt und ei-
nen Termin verriet das Team noch nichts.
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TUNGUSKA-NACHFOLGER BEREITS IN ARBEIT

Die Entwicklerteams Animation Arts und Fusionsphere arbeiten

bereits am Nachfolger zum Adventure Geheimakte Tunguska.

Der Publisher Deep Silver verriet bislang nur, dass die Protago-

nisten Max und Nina in Geheimakte 2 (Arbeitstitel) wieder mit
von der Partie sind. Als Erscheinungstermin ist Anfang 2008 ge-
plant. Laut den Media-Control-Verkaufszahlen ist Geheimakte
Tunguska das erfolgreichste Adventure des Jahres.
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UBISOFT IM KAMPF GEGEN RAUBKOPIERER

Ubisoft Deutschland hat angekiindigt, die MaBnahmen gegen die
Verbreitung illegaler Spiele-Downloads auszuweiten. So will der
Publisher ab sofort alle Downloads von so genannten Peer-to-
Peer-Netzwerken (P2P) und BitTorrent-Tauschbdrsen strafrecht-
lich verfolgen. Nach eigenen Angaben richtet sich diese MaR-
nahme hauptsdchlich an Erstanbieter. Ermittelte Personen, die
die Spiele »nur« herunterladen, werden aber ebenfalls belangt.
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SKURRILE HALF-LIFE-WERBEARTIKEL

Passend zur kalten Jahreszeit hat Half-Life 2-Entwickler Valve
ein skurriles Weihnachtsgeschenk parat: eine pliischige »Head-
crab«-Miitze. Die Kopfbedeckung

gibt es in Valves Onlineshop fiir

knapp 30 Dollar. Offenbar entwickelt

sich der Verkauf von Fanartikeln

gut: Valve bietet neben der Miitze

den Headcrab sowie einen Vorti-

gaunt-Alien auch als Stofftiere an.
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INTERPLAY MELDET SICH ZURUCK

Am 20. November hat sich mit Interplay (The Bard’s Tale) eine
langst tot geglaubte Spielefirma wieder zu Wort gemeldet. Her-
ve (aen, Chef der Firma, konnte eine Pariser Investmentbank
auftreiben, die ihm nicht nur Geld gibt, sondern auch bei der
Platzierung neuer Aktien hilft. Interplay will mit dem Geld ein
Online-Rollenspiel auf Basis der Fallout-Marke entwickeln. Die
Produktion soll im Januar 2007 starten und bis 2010 andauern.
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EIDOS NEUER PUBLISHER FUR INFERNAL

Der britische Publisher Eidos hat sich die weltweiten Vertriebs-
rechte am Ego-Shooter Infernal und dem Echtzeit-Strategiespiel
Ancient Wars: Sparta gesichert. Beide Spiele werden parallel
von Playlogic betreut. Wie die Unternehmen Anfang Dezember
mitteilten, sollen beide Titel im Marz 2007 erscheinen.
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FILM-NEWS

HITMAN-FILM: VIN DIESEL NICHT MEHR DABEI

Wie die Filmwebseite Ain't It Cool berichtet, ist der Actionstar Vin
Diesel aus bisher nicht genannten Griinden als Hauptdarsteller
fiir die geplante Hitman-Verfilmung gestrichen worden. Seinen
Part iibernimmt Timothy Olyphant (bekannt aus der TV-Serie
Deadwood). Zudem ist Luc Besson (Das fiinfte Element, Léon)

als Co-Produzent in das Projekt eingestiegen.
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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u turn on your torch2. Equipment
aracter saved.

u turn off your torch.

u turn on your torch.

u say, “Hail, Spellweaver Turion.”
aracter saved.

o, Noch etwas
GameStar- H 2Mlio?
gamestar- — Spiel gefallig?
PO
((0‘.‘5’ Electronic Arts plant also, uns
.'[// demndchst Spiele nur noch

hdppchenweise {ibers In-
ternet zu verkaufen. Zu-
ndchst bekommen wir
nur ein so genanntes Starterkit fiir 10 Euro. Das ist
dann das Kernspiel. Alles Weitere mdchte extra
bezahlt und runtergeladen werden. Um die
Raubkopien einzuddmmen, so der Publisher.
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Vielleicht aber auch, um das Spiel teurer zu ma-
chen? Wieviel bekommen wir denn pro Happen?
Und was soll so ein Happen kosten? Und miissen
wir demnichst dann fiir (Achtung, Ubertreibung
folgt - hoffentlich!) jede Waffe in »Battlefield
Irgendwas« unsere Kreditkarte ziicken?

Und was eigentlich, wenn uns ein Spiel nicht
mehr gefdllt? Sollen wir es dann auf eine DVD
brennen, darauf mit Edding méglichst in Schon-
schrift den Namen kritzeln, um es wenigstens ein
bisschen nach was aussehen zu lassen und versu-
chen, es so bei Ebay oder (iber einen Gebraucht-
spielhandel weiter zu verkaufen? Wir stellen uns
das eher schwierig bis unmaglich vor.

Ubrigens stellen wir es uns auch schwierig vor,
dieses Konzept in Deutschland einzusetzen. Noch
immer gibt es blinde Flecken auf der Internet-
landkarte. Apropos Karte: Es mag sich zwar in den
letzten Jahren gedndert haben, aber die Deut-
schen gehen noch immer scheu mit Einkdufen
um, die Kreditkarte und Internet verbinden.

Zum Abschluss noch eine Weihnachtsgeschichte:
Fragt der Enkel unterm Christbaum die Oma:
»0ma, was schenkst du mir denn Schones?«

Sagt die Oma: »Einen Download.«

Petra Schmitz, Redakteurin
petra@gamestar.de

VANGUARD
SAGA OF HEROES

Man traut seinen Augen kaum beim Er-
blicken der Ordnergrofie der aktuellen
Betaversion von Vanguard: Saga of He-
roes: Sagenhafte 22 Gigabyte belegt das
Online-Rollenspiel derzeit auf der Fest-
platte. In diesem Datenpaket steckt eine
gehaltvolle Mischung aus zahlreichen
Genre-Tugenden, von einer riesigen
Welt tiber 19 Rassen und 16 Klassen bis
hin zu groflen Dungeons gefiillt mit
Quests sowie wertvollen Gegenstéanden.
Das reicht dem Entwickler Sigil (Ever-
quest) aber noch lange nicht. Ein sehr
komplexes Handwerkssystem ermog-
licht es Spielern, selbst Schiffe und Hau-
ser zu bauen. Oder sogar Hufeisen zu
schmieden, um Pferde schneller zu ma-
chen. Gilden diirfen eigene Versamm-
lungshallen in Auftrag geben, die an be-
stimmten Bauplatzen auf einem der drei
Kontinente entstehen. Besonders span-
nend klingt der Beruf des Diplomaten.
Als Vermittler soll der dafiir sorgen, dass
sich Tiiren zu besonderen NPCs oder zu
besonderen Dungeons 6ffnen. Oder er
besorgt dem Gildenschmied das ganz
besondere Rezept fiir ein ganz besonde-
res Schwert bei den menschenscheuen
Zwergen. Kdmpfe auf Reittieren und auf
hoher See sollen Abwechslung in das
tibliche Questen an Land bringen. In der
aktuellen Beta-Version spielt sich
Vanguard noch wie eine etwas sprode
Mischung aus Everquest 2 und World of
Warcraft — ob sich das bis zum angepeil-
ten Veroffentlichungstermin irgend-
wann im 1. Quartal 2007 zusammen mit
der gewohnungsbediirftigen Benutzer-
oberflache noch andern wird, wagen wir
zu bezweifeln. Doch wir halten den Ter-
min ohnehin flir unrealistisch.
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Vanguard: Voller fantastischer Idee|

noch recht altbacken in Optik und S

VIRTUA TENNIS 3

Wer hitte das gedacht: Die grafischen
Mafstdbe im Sport-Genre setzen derzeit
weder die Renn- noch die Fuf3ballspiele,
sondern die Tennissimulationen. Nach-
dem diesen Monat bereits Top Spin 2 die
ganze Schonheit des weiflen Sports zele-
briert, will im Mérz Virtua Tennis 3 noch-
mal einen (dr)aufschlagen. Die von uns
angetestete Preview-Version sieht je-
denfalls schon fantastisch aus: Nahezu
fotorealistische Tennisstars wie Roger
Federer, Rafael Nadal oder Maria Shara-
pova priigeln lebensecht animiert die
Filzballe iiber das Netz. Anders als Top
Spin 2 pfeift Virtua Tennis 3 auf Realis-
mus. Gerade mal drei Tasten reichen fur
samtliche Schlage aus, in witzigen Trai-
nings-Minispielen schlagen Sie Miillton-
nen um, sammeln Friichte oder hindern
Krokodile am Fressen. So trainieren Sie
Thren selbsterstellten Spieler im Karrie-
remodus zum Alleskénner. Dank der
simplen, aber durchaus finessenreichen
Steuerung hatten wir dabei schon einen
Riesenspaf. Vor allem im Multiplayer-
Modus ein sicherer Hit.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EZI}

Virtua Tennis 3: Grafisch beeindruckende und spielerisch durch-
dachte wie einfach zu handhabende Tennis-Action.
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STALKER

Mittlerweile haben sich der Publisher
THQ und der Entwickler GSC Game-
world sogar auf einen Monat geeinigt:
Der Ego-Shooter Stalker soll tatséchlich
Mitte Marz 2007 erscheinen. Laut einer
Aussage des Chefdesigners Anton Bol-
shakov brauchen Sie auf keinen Fall
einen Highend-Computer, um das Spiel
geniefen zu kénnen. Angeblich wird die
Mutantenhatz rund um den Atomreak-
tor von Tschernobyl bereits mit einem
durchschnittlichen 2,0 GHz-Rechner, 1,0
GByte RAM und einer Grafikkarte im
Leistungsspektrum einer Geforce 6800
flissig laufen. Taktfrequenz der CPU
und RAM-Leistung erscheinen uns aller-
dings als recht niedrig gestapelt, be-
denkt man, wie grof$ und belebt die
Aufienlevels in Stalker werden sollen.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EIFE

DIE SIEDLER 2: DNG
WIKINGER

Im urspringlichen Spiel gab es die
Hornhelmtréger, im Remake von 2006
nicht. Jetzt hat Ubisoft fiir Die Siedler 2:
Die nichste Generation das Addon Wi-
kinger angekiindigt. Darin verschlagt es
die nordischen Wusler auf eine Insel, auf
der sie zunachst allein gegen Piraten an-
treten und spéter in den Nubiern Ver-
blindete finden. Die Kampagne umfasst
zwolf Missionen, und der Publisher Ubi-
soft verspricht, dass die Aufgaben deut-
lich abwechslungsreicher werden sollen
als die des Hauptprogramms. Fir den
Multiplayer-Part sind Verbesserungen
fiir das Interface geplant. Zudem soll ein
Zufallsgenerator fiir reichlich Karten-
nachschub sorgen. Wie schon bei Die
Siedler 2: Die ndchste Generation arbei-
ten auch am Addon Entwickler von Blue
Byte und Funatics, die schon am Origi-
nal von 1996 beteiligt waren. Im Februar
2007 soll Wikinger fertig sein.

» WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EXE

Die Siedler 2: DNG: Wikinger: Das Volk aus dem hohen Norden
ist wieder mit von der Partie und kdmpft gegen Piraten.
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FM 07 Verldangerung: Roque Santa (ruz hat sich
einen besseren Starkewert verdient.

FUSSBALL MANAGER
2007 VERLANGERUNG

Braucht ein jéhrlich erscheinender Fuf3-
ballmanager noch ein Addon? Wohl
kaum, aber der enorme Verkaufserfolg
des Hauptprogramms bringt EA Sports
offensichtlich zu einer anderen Ansicht.
Verbesserungen sollen die Fans dazu
bringen, noch einmal 20 Euro auszu-
geben: In Verldngerung kénnen Sie eine
Karriere als Spielertrainer starten und so
Ihren Charakter bis zum Nationalspieler
formen. Dreimal pro Saison werden wie
in Anstoss 3 alle Ihre Spieler einer Neu-
bewertung unterzogen. Uber 100 mégli-
che Griinde entscheiden, ob sich ihre
Starken und Schwéchen dndern. Dazu
gibt’s einige neue Originalstadien wie
die Allianz Arena und Detailverbesse-
rungen wie eine optimierte Spielberech-
nung im Wochendurchlauf. Im Februar
2007 geht’s in die Verlangerung.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EFH
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er Ego-Shooter so gut aussehen und fliissig laufen? Wir zweifeln.
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THE SHOW

Im Jahr 2097 hat sich Kalifornien vom
Rest der USA losgesagt, der Alleinherr-
scher Lou Baxter hetzt in einer Fernseh-
show politische Gefangene in aussichts-
lose Gladiatorenkdmpfe. Klingt nach
dem Schwarzenegger-Film Running
Man? Nah dran, ist aber ein Echtzeit-
Strategiespiel namens The Show von
Sixteen Tons, den Machern der Emergen-
cy-Reihe. Das Schlachtspektakel basiert
auf der gleichen Engine. Im Spiel geht’s
taktisch zu: In holographischen Dschun-
gel-, Wiisten- oder Eisarenen erobern Sie
ein Netz von Kontrollpunkten, um sich
so an den Gegner heranzutasten. Basis-
bau riickt in den Hintergrund. Zwischen
den 15 Einsédtzen erzdhlen ausfiihrliche
Rendersequenzen die Handlung um den
Teamfihrer Frank Harris, der Baxters
menschenverachtende Sendung unter-
wandert. Im Februar 2007 durfen Sie
einschalten und Lou die Show stehlen.
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EPEE]

The Show: Die Dschungelwelt dieser Arena ist
nur eine holographische Projektion.
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JADE EMPIRE

Im Februar diirfen sich auch endlich PC-
Spieler an der wunderbaren Geschichte
des Japano-Rollenspiels Jade Empire von
Bioware erfreuen. Der urspriinglich fiir
die Xbox entwickelte Titel wurde sehr
gut auf den PC portiert. Davon konnten
wir uns anhand einer Preview-Version
uberzeugen. Ihren Helden steuern Sie
ganz bequem Uiber Maus und Tastatur,
ein Doppeldruck auf die Richtungs-
tasten lasst Ihren Helden grazil auswei-
chen, die Spezialattacken werden uber
die Nummerntasten ausgewahlt - alles
dhnlich wie in einem Shooter. Fiir die
PC-Version hat sich Bioware tibrigens
noch mal extra ins Zeug gelegt und
spendiert uns neue Monster, neue An-
griffe und eine verbesserte Grafik.
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FREAKOUT

Nehmen Sie Tony Hawk sein Skateboard
weg und stellen Sie ihn auf Skier —und
schwupps, schon haben Sie FreakOut.
Ohne lastige Pistenbegrenzungen bii-
geln Sie im Funsport-Spiel von Cold-
wood (Ski Racing 2006) vier Berge hinab
und zelebrieren moglichst spektakulédre
Spriinge, Tricks und Rails. Durch das Er-
fiilllen von Missionen wie dem Sammeln
von Sternen oder das Ausfiihren vorge-
gebener Sprungkombinationen verdie-
nen Sie sich bessere Charakterwerte
oder lizenzierte Ski-Klamotten von Fi-
scher oder Sub. Das erinnert stark an die
Anfénge der Tony Hawk’s Pro Skater-Se-
rie und spielt sich auch so. Dank der gu-
ten Steuerung gehen die 16 Tricks flott
von der Hand, auch wenn uns die
Raffinessen fehlen. Wie sich das auf die
Langzeitmotivation auswirkt, werden
wir im Frithjahr 2007 tiberpriifen —dann
soll FreakOut erscheinen.

> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EZ[3

BATTLESTATIONS
MIDWAY

Der Publisher Eidos wagt mal was Neu-
es: Die Vermischung von Echtzeit-Stra-
tegie und Action im Multiplayer-Titel
Battlestations Midway. Wahlweise auf
amerikanischer oder japanischer Seite
spielen Sie Pazifik-Schlachten aus dem
Zweiten Weltkrieg nach. Dazu steht
Ihnen ein gewisses Kontingent an Flug-
zeugtragern, Kriegsschiffen, U-Booten
und Flugzeugen zur Verfiigung, die Sie
entweder auf einer Strategiekarte oder
in der 3D-Ansicht befehligen kénnen.
Dabei kénnen Sie jederzeit in jede Ein-
heit springen, um die dann selber zu

Jade Empire: Die Steuerung der PC-Version ist wunderbar gelungen und erinnert an den Shooter-Standard.

steuern. So kénnen Sie zum Beispiel per
U-Boot oder Flugzeug wichtige Torpedos
zielsicher abfeuern. Der Clou: Sie selber
bestimmen, wie actionlastig oder stra-
tegisch Sie das Spiel angehen wollen.
Online lassen sich Partien mit bis zu
acht Spielern ausgetragen. Es gibt zwar
auch eine Kampagne, aber die soll laut
Eidos eher zur Vorbereitung auf Online-
Schlachten dienen. Der Erscheinungster-
min liegt im Februar 2007.

» WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EFTTR

DIE SIMS 2
VIER JAHRESZEITEN

Maxis, die Entwickler der Lebenssimula-
tion Die Sims 2, haben es leicht: Das Le-
ben hat so viele Facetten, dass man das
Spiel immer wieder erweitern kann. Im
Mairz 2007 kommt mit Vier Jahreszeiten
bereits das flinfte Addon. Darin geht es
um die Auswirkungen von Frihling,
Sommer, Herbst und Winter auf Ihre
Sims. Thnen ist nach einer Schneeball-
schlacht mit den Nachbarn? Nur zu! Sie
mochten im goldenen Herbst einen aus-
gedehnten Angelausflug zum Waldsee
unternehmen? Und ab! Wettereffekte
wie Blitze, Hagel, Regen machen das

Die Sims 2: Vier Jahreszeiten: Im Winter kon-
nen Sie Schneemdnner wachsen lassen.

Sims-Leben spannender. Vielleicht wird
es bei der nichsten Gartenparty plotz-
lich sintflutartig zu schiitten beginnen?
Neben Wind und Wetter packt Maxis
auch neue Karriereméglichkeiten in den
Berufssparten Justiz, Musik oder Erzie-
hungswesen ins Programm. Dann haben
Sie wenigstens was zu tun, wenn es in
der Sims-Welt schon seit Tagen schneit.
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEZH

GEHEIMTIPP DES MONATS

GameStar o«
BOUNTY BAY ONLINE

Frogster hat seine Pforten zum Beta-Test fiir das
Online-Rollenspiel Bounty Bay Online gedffnet.
Bei einer Fiihrung durch das Piratenabenteuer
konnten wir uns einen ersten Einblick verschaf-
fen. Um das Jahr 1500 herum kdnnen wir uns als
Pirat, Handler, Handwerker oder Entdecker betd-
tigen, um zu Ruhm und Ehre zu gelangen. Wah-
rend das Leben und Kdmpfen an Land gegentiber
anderen Online-Konkurrenten kaum hervor-
sticht, machen die Seeschlachten SpaR. Vor al-
lem, wenn mehrere Schiffe gleichzeitig wilde
Mandver ziehen und Kanonen ziinden. Angeb-
lich sollen bis zu 100 Schiffe an einer Schlacht
teilnehmen diirfen. Laut geplantem Starttermin
stechen Sie noch im ersten Quartal 2007 in See.
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EFTE
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SUPREME COMMANDER

Die Multiplayer-Betaphase von Chris
Taylors neustem Echtzeit-Strategiespiel
Supreme Commander lauft schon gerau-
me Zeit: Wir haben bereits Millionen
von Panzern zerrieben, Tausende Bom-
ber vom Himmel geholt, ganze Konti-
nente abgeholzt und sogar die eine oder
andere Atomrakete verschickt. Vom Ein-
zelspielermodus haben wir bislang aber
nicht allzu viel gesehen. Deshalb hat der
Publisher THQ uns eine Preview-Version
zukommen lassen, in der die komplette
Kampagne der United Earth Force (UEF)
enthalten ist, der menschlichsten der
drei Fraktionen. Und nun wissen wir
auch, was Taylor damit meint, wenn er
sagt, bei ihm gébe es keine guten und
keine bosen Parteien: Obwohl uns der
Auftrag, die Erde zu verteidigen, am
edelsten erscheint, macht die UEF einen
recht zwielichtigen Eindruck. So machen
wir eine Basis der vermeintlich bésen
Cybran platt, bekommen aber prompt
ein schlechtes Gewissen, als uns deren
Kommandant erklart, er wolle doch nur
die Freiheit fir sein Volk. Sind wir etwa
Sklavenhalter? Wir sind gespannt, wie
sich die Story weiterentwickelt. Im
Februar 2007 werden wir es erfahren.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EF¥H]

Our latest intel is pretty disturbing. How accurate is it?

Supreme Commander: Die Zwischensequenzen sind im aktuellen Status noch wenig atmospharisch.

CSIHARD EVIDENCE

Mord in 3D, das letzte Adventure aus der
Reihe CSI, wurde von uns nur mit einer
64er-Wertung bedacht. Im Frithjahr soll
mit Hard Evidence der von Telltale
Games (Sam & Max, Bone) entwickelte
flinfte Teil auf den Markt kommen. Man
verspricht als Neuerungen bessere Me-
thoden der Zeugenbefragung und Re-

konstruktionen mit hochmodernem Zu-
behor. Ein Garagenlabor hilft Thnen bei-
spielsweise, grofdere Objekte wie Autos
genau zu untersuchen. Sie begleiten in
CSl: Hard Evidence wieder das Team aus
Las Vegas um Gil Grissom und Catherine
Willows. Die Kriminalfalle des Adven-
tures sollen Ubrigens direkt aus der TV-
Serie stammen. peer] Fas| Hi]peL] cs
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [FET3
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FRAGE DES MONATS NOVEMBER:

»Welche Variante von Windows Vista werden Sie sich kaufen?«

Ich bleibe
bei XP:

|
Vista T
Enter-

prise:

Vista Home Premium:

ERGEBNIS: Windows Vista
ist (noch) kein Thema fiir
unsere Leser. Die Halfte
bleibt bei Microsofts bis-
herigem Betriebssystem.
UIberraschend: Fast ein
Fiinftel will zur teuren
Luxusvariante greifen.

Vista Vista Home Vista
Business: Basic: Ultimate:

Quelle: GameStar.de, 12.12.2006, 11.305 Teilnehmer.

Platz Spiel Genre Publisher | Entwickler ~ Testin  Wertung USK-Freigabe Bester Preis  Anbieter
1 Guild Wars: Nightfall Online-Rollenspiel Ncsoft / Arenanet 0107 91 12 €34,52 www.hardwareversand.de
Anno 1701 Aufbauspiel Sunflowers | Related Designs  12/06 91 6 €38,00 www.electronicscout2l.de
3 Medieval 2 Strategiespiel Sega [ Creative Assembly 12106 91 12 €39,92 www.ayoo.de
L Rainbow Six: Vegas Taktik-Shooter Ubisoft / Ubisoft Montreal INEU' 90 18 €145,95 Wwww.az-games.de
5 Dark Massiah of Might & Magic Ego-Shooter Ubisoft / Arcane Studios 12106 90 18 €39,95 www.amazon.de
6 Battlefield 2142 Multiplayer-Shooter Electronic Arts / Dice 12106 89 16 €39,98 www.amazon.de
7 Age of Empires 3: The War Chiefs Echtzeit-Strategie-Addon  Microsoft / Ensemble Studios ~ 12/06 88 12 €27,90 www.computeruniverse.net
8 Pro Evolution Soccer 6 Sportspiel Konami / Konami Tokyo 12106 88 ohne Beschr. €29,66 www.ayoo.de
9 Everquest 2: Echoes of Faydwer Online-Rollenspiel-Addon  Koch / Sony Online 01/07 87 12 €33,80 www.mindfactory.de
10 Fussball Manager 07 Fussballmanager EA Sports / Bright Future 12106 87 ohne Beschr. €39,95 www.amazon.de
n Top Spin 2 Sportspiel Anaconda | PAM NEU' 86 ohne Beschr. €33,50 www.computeruniverse.net
12 Heroes of M & M 5: Hammers of Fate Rundenstrategie-Addon Ubisoft / Nival 01/07 86 12 €19,45 www.ayoo.de
13 Flight Simulator X Flugsimulator Microsoft / ACES 12106 86 ohne Beschr. €121 www.ayoo.de
4 Gothic 3 Rollenspiel Jowood / Piranha Bytes 12106 86 12 €37,83 www.ayoo.de
15 Need for Speed: Carbon Rennspiel Electronic Arts / EA Black Box ~ 01/07 85 12 €38,99 www.gameworld.de
16 Neverwinter Nights 2 Rollenspiel Atari | Obsidian 12106 85 12 €L40,45 www.ayoo.de
7 Scarface 3D-Action Vivendi | Radical Entertainment 01/07 8h 18 €40,95 www.amazon.de
18 Dawn of War: Dark Crusade Echtzeit-Strategie-Addon ~ THQ / Relic 12106 8L 16 €23,90 www.mediaonline.de
19 Ankh: Das Herz des Osiris Adventure BHV / Deck 13 12106 82 ohne Beschr. €21,95 www.amazon.de
20 Splinter Cell: Double Agent 3D-Action Ubisoft / Ubisoft Shanhai 01/07 81 16 €34,99 www.electronicscout2l.de

ERFOLG IN SERIE

MACHT’S NOCHMAL, EA. Nicht wenige
unserer Leser schimpfen Monat fiir
Monat per Leserbrief oder im
Gamestar.de-Forum tiber die Politik
von Electronic Arts, ausschlief3lich
Fortsetzung an Fortsetzung zu produzieren. Im Handel
laufen die Aufwarmer bewéahrter Spiele trotzdem wie
geschnitten Brot. Gleich sieben (!) von zehn Titeln in
der Top 10 stammen von Electronic Arts — alles Fortset-

TS

VERKAUFS-CHARTS DEZEMBER

&%

JEMBER

LESER-CHARTS ‘DE

Platz  Spiel Platz  Spiel zungen altbekannter Titel. Bei so einem Erfolg wird EA
1 () Gothic3 1 @ Annotro1 einen Teufel tun, das Flieffbandkonzept zu verwerfen.
2 (5) The Elder Scrolls &4: Oblivion 2 (3) Need for Speed: Carbon ’

3 (1) World of Warcraft 3 (6) Die Sims 2: Haustiere

L (7) Anno 1701 4 (1) Fussball Manager 07 KURZE FREUDE. Wie, war’s das etwa schon wieder mit

5 [E\ Medieval 2 5 A\ Armed Assault den Weihnachts-Hohepunkten? Wo es im letzten Monat
6 [MED\ Dark Messiah of Might & Magic 6 (15) FIFAO7 ) noch finf und im Oktober gleich zehn frische Top-Titel

7 (&) Battlefield 2 7ML, Schlacht um Mittelerde 2 in unsere Liste geschafft haben, gibt’s im Dezember mit
8 M@\ Need for Speed: Carbon 8 [E\ Die Sims 2 . . R .

9 (1) Guild Wars 9 (8 Gothic3 Top Spin 2 und Rainbow Six: Vegas gerade mal zwei Neu-
10 () Warcraft3 10 () Battlefield 2142 zugange. Offenbar planen die Entwickler wie jedes Jahr
1 (9) Diablo?2 11 [E\ Die Sims 2 + Haustiere nur fiir den Weihnachtsverkauf. Schade, wo doch sicher
12 (w) Battlefield 2142 12 (9) Guild Wars: Nightfall mancher Spieler von Tante Erma und Oma Anna den

13 (1) Counterstrike Source B (5 Medieval 2 einen oder anderen Euro zu Weihnachten geschenkt be-
14 [EN Neverwinter Nights 2 4 (1)  Flight Simulator X X hat - und im J ben kénnt

15 (17) Need for Speed: Most Wanted 15 (19) Counterstrike Source ommen hat —und im Januar ausgeben xonre.

16 [E. Gothic 2
17 ME Call of Duty 2

16 ME. Warhammer: Mark of Chaos

17 () World of Warcraft Daniel Matschijewsky, Redakteur

18 (18) Age of Empires 3 18 [E\ Runaway 2 danielm@gamestar.de
19 [EN\ Half-Life 2: Episode 1 19 (&) Neverwinter Nights 2
20 (6) Half-Life 2 20 (i) Pro Evolution Soccer 6

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 01/2007 Quelle: Verkaufszahlenon! “< . SATURN
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AuBer Kontrolle

Seit Patch 1.01 von Rainbow Six:
Vegas kann man den Taktik-
Shooter auch mit einem Xbox-
360-Controller steuern. Das
ist ja schon, nur... wer zur

Holle will denn das?!
Gamepads sind doch viel zu langsam, die setzen
einfach nicht das um, was meine Hand tut. Ich
habe deshalb noch nie einen Shooter auf meiner
360 oder meiner Playstation 2 gespielt.

—

Die standige PC-Konsolen-Fehde mal auBen vor:
Wir sind uns doch wohl einig, dass in einem
Shooter ein Spieler mit Maus einen mit Gamepad
von der Platte putzt. Ich glaube also kaum, dass
sich irgendjemand mit seinem 360-Controller auf
einen Vegas-Server wagen wird. Wenn doch: Das
wird ein Fest fiir meine Statistik!

In Zukunft kénnte sowas aber durchaus Ublich
werden: Im Actionspiel Shadowrun etwa sollen
360- und PC-Spieler dank Windows Vista gegen-
einander antreten kdnnen. Da werden die Maus-
akrobaten die Konsoleros natiirlich gnadenlos
vermdbeln. Es sei denn, PC-Spieler miissten dann
auch mit Gamepads hantieren. Aber hey, wenn
ich schon 1.800 Euro fiir meine Spieleplattform
ausgebe und mich mit Treiber- und Grafikproble-
men rumkloppen muss, dann werde ich meinen
groRen P(-Vorteil sicherlich nicht aufgeben!

Fabian Siegismund, Redakteur
fabian@gamestar.de

Camc'Star
"N\

GAMESTAR
PES 6 WINTER CUP

Am 6.und 7. Januar 2007 veranstaltet
GameStar den Pro Evolution Soccer 6
Winter Cup. 32 der besten PES-Spieler
Deutschlands kdmpfen um 900 Euro
Preisgeld, das von Keyweb zur Verfi-
gung gestellt wird. Die Live-Ubertra-
gung der Spiele ibernimmt unser Part-
ner gamer-FM. Die Vorrunde beginnt am
Samstag, dem 6. Januar, um 18:00 Uhr.
Am Sonntag lduft dann die Endrunde,
gespielt wird von 14:00 Uhr bis 20:00
Uhr im Modus »Best of 3 — Double Elimi-
nation«. Mit am Start sind Spieler nam-
hafter Clans aus Deutschland, unter an-
derem von DkH, Ocrana, n!faculty,
Lemon, adocom, Clan of Zabo und bioxar.
Den Livestream erreichen Sie tiber
GameStar.de oder iiber die Webseite von
gamer-FM (siehe Quicklink). Das Turnier
leitet unser PES-Liga-Administrator cen-
ca von Deutschlands kranke Horde.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EFIE]

DOPINGKONTROLLEN
BEI DER CPL

Die amerikanische Cyberathlete Profes-
sional League (CPL) halt sich die Mog-
lichkeit offen, ihre Spieler ab 2007 auf
leistungssteigernde Mittel wie Amphe-
tamine hin zu untersuchen. CPL-Chef
Angel Munoz begriindet das so: »Die Ge-
winne im E-Sport werden immer grofier.
Daher suchen die Spieler nach Vortei-
len.« Gerlichten zufolge nutzen manche
Spieler gelegentlich Drogen oder ver-
schreibungspflichtige Medikamente,
um ihre Reaktionszeiten zu verkiirzen
oder die Ausdauer zu verlangern. Ener-
gy-Drinks zahlt die CPL jedoch nicht zu
den verbotenen Substanzen.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EFI]
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Schauen Sie zu, wenn sich Deutschlands Pro-
Evo-Elite beim Winter Cup die Knie verdreht.

COUNTERSTRIKE-PREISE
ZURUCKGESETZT

Nachdem der Preis der beliebten Desert
Eagle mit rund 13.000 Dollar nach Val-
ves zutreffender Ansicht »irgendwie au-
Rer Kontrolle geratenc ist, haben die
Entwickler die dynamischen Preise der
Waffen in Counterstrike: Source zwi-
schenzeitlich auf deren urspriingliche
Werte zurtickgesetzt. Die Feuerkraft
dreier anderer Pistolen wurde aufierdem
um ein Viertel erhoht, um derartige Aus-
wichse in Zukunft zu vermeiden.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EZTA]

D&D ONLINE
GEWINNSPIEL

Turbine und Codemasters belohnen
Schatzsucher in Dungeons & Dragons
Online: Die Entwickler verstecken auf
den Servern bis zum 10. Mérz 2007 zehn
»Seelensteine«. Wer so einen findet, be-
kommt 1.000 Euro. Rétsel und krypti-
sche Hinweise sollen die Spieler auf die
richtige Fahrte bringen. Nett: Nutzer der
kostenlosen Probeversion konnen auch
bei der Suche mitmachen. AT ¥
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [T

Gewmnen Sie bis zu 10.000 Euro bei D&D Online.

A
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Staatliche Hacker

Wussten Sie schon, dass lhr PC

gefdhrlicher ist, als er aussieht?

Nein? Und Internet haben Sie

auch noch? Ui, dann sollten

sie den weisen Worten von

Innenminister Wolfgang

Schduble lauschen. Der meint namlich, dass lh-
nen so die Fernuniversitdt und das virtuelle Trai-
nigscamp der Terroristen sperrangelweit offen
stiinden. Hochste Zeit also, dass mal jemand vor-
beikommt und nach dem Rechten sieht.

Unter dem Deckmantel der Terrorismusbekdmp-
fung sollen Polizei, Bundeskriminalamt und Ver-
fassungsschutz in Zukunft heimlich per Internet
auf heimische Festplatten zugreifen diirfen - mit
Hilfe eingeschleuster Uberwachungssoftware wie
Trojanern und durch das Ausnutzen von Sicher-
heitsllicken in Webserver oder Betriebssystem.

Damit wird nicht nur der flachendeckenden und
geheimen Uberwachung aller vernetzten P(s Tiir
und Tor gedffnet. Bedenklich sind auch die illega-
len Methoden, wie eben Trojaner, auf die zuriick-
gegriffen werden soll. Denn der Zweck heiligt
nicht die Mittel — wer wen ausspioniert und wel-
che Daten er dabei kopiert, ist im Internet spdter
nur sehr schwer zu rekonstruieren. Die gute alte,
richterlich genehmigte Hausdurchsuchung unter
Anwesenheit von Zeugen reicht zum Durchstdbern
eines verddchtigen PCs vollkommen aus - und hat
das Missbrauchsproblem nicht. Wenn auch Sie die
geplante virtuelle und heimliche Hausduchsu-
chung stort, zeigen Sie lhrem Bundestagsabge-
ordneten doch mal, wozu ein PC so alles taugt -
und schreiben ihm eine Email.

Florian Klein, Redakteur
florian@gamestar.de

RADEON X1650 XT
IM DOPPELPACK

Anfang des Jahres stellte Gecube die Ge-
mini-Grafikkarte mit zwei Radeon
X1600XT-Chips vor, die es aber nie in
den Handel schaffte. Statt dessen ver-
baut Gecube nun zwei Radeon X1650XT-
Chips auf einer Platine und nennt das
Ergebnis X1650 XT Gemini 2. Das Doppel-
pack verfugt mit zweimal 256 MByte Vi-
deo-RAM tber insgesamt 512 MByte Vi-
deospeicher und unterstiitzt bis zu vier
Monitore - sogar die kopiergeschiitzte
Schnittstelle fiir hochauflosende Medien
HDCP ist mit an Bord. Die Spezifikation
der beiden Grafikchips unterscheidet
sich nicht von einer einzelnen Radeon
X1650 XT. Die beiden Grafikprozessoren
der Gemini 2 takten mit 575 MHz und der
Speicher jeweils mit 1.350 MHz. Trotz der
beiden Grafikchips belegt die Gecube-
Karte nur einen Slot, gerade in engen
Gehdusen ein klarer Vorteil. Wer sich
jetzt schon auf ein Quad-Crossfire-Sys-
tem mit zwei Gemini 2 freut, hat Pech ge-
habt - das funktioniert ndmlich nicht.
Der Verkaufspreis der Gemini 2 steht
bisher noch nicht fest.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EFHl

NEUE MAUS VON
RAZER: DEATHADDER

Die von Razer in Kooperation mit Micro-
soft entwickelte Habu raumte mit sehr
guten 91 Prozent in unserem Hardware-
Schwerpunkt ab (siehe Seite 124). Doch
Razer ruht sich nicht auf den Lorbeeren
aus, sondern schickt mit der DeathAdder
direkt die ndchste Maus fiir Spieler ins
Rennen. Mit einer Abtastrate von 1.800
dpi liegt die DeathAdder zwar unter den
2.000 dpi einer Razer Copperhead oder
der Microsoft Habu, laut Razer sei das

Doppelt hdlt besser:
Gecube verbaut auf der Gemini 2 gleich
zwei Grafikchips vom Typ Radeon X1650 XT.

aber kein Nachteil — wir tiberpriifen das
in der nachsten Ausgabe. An die Vor-
ganger erinnern die programmierbaren
Tasten und der interne Speicher zum
Merken der Tastenbelegung. Im Gegen-
satz zur Habu besitzt die neue Maus aber
nur funf Tasten. Uber all diese Features
sowie die komplett gummierte Oberfla-
che und die Teflonfifie kénnen sich aber
wieder nur Rechtshiander freuen - die
Ergonomie der 60 Euro teuren Death-
Adder verweigert sich linken Handen.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEXH]

Mehr Grip, neuer Laser-
Sensor und ein Design nur
flir Rechtshdnder - die neue
Razer DeathAdder.

DISPLAY-TASTATUR
VERSPATET SICH

Bereits in Ausgabe 09/2005 haben wir
Thnen das Konzept der innovativen
Tastatur Optimus 103 vorgestellt. Jede
Taste besteht aus einem kleinen OLED-
Display, also Minibildschirm. Damit
konnen die Tasten dann je nach Anwen-
dung eine andere Beschriftung oder so-
gar kleine Icons anzeigen. Anfang De-
zember kam die Erniichterung: Die Tas-
tatur hat keine farbigen OLEDs, sondern
nur schwarz-weifie und soll astronomi-
sche 1.200 Dollar kosten. Nach massiven
Proteststiirmen rudert Art Lebedev nun
zurtick: Alle Vorbestellungen wurden

GameStar 02/2007




Die Verdffentli-
chung der OLED-Tasta-
tur Optimus 103 wurde wie-
der auf ungewisse Zeit verschoben.

storniert, die Tastatur kommt definitiv
nicht mehr 2006 auf den Markt. Statt-
dessen will sich Art Lebedev wieder den
farbigen OLEDs widmen, einen Termin
und eine Preisangabe fiir die bunte Opti-
mus 103 gibt es aber noch nicht.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EETiE}

QUAD-CORE-PROZES-
SOREN VON AMD

AMD kann zur Zeit den Core-2-Duo-Pro-
zessoren des Konkurrenten Intel nicht
viel entgegenstellen. Mit der Vorstel-
lung der neuen Opteron-Server-Prozes-
soren soll sich das aber in absehbarer
Zeit dndern. Intels Quad-Core-Prozessor
Core 2 Extreme QX6700 besteht grob ge-
sagt aus zwei Doppelkern-CPUs, die tiber
den Front-Side-Bus miteinander kom-
munizieren. AMDs Quad-Core-Opterons
bestehen hingegen aus vier Prozessor-
kernen, die gemeinsam auf einen zwei
Megabyte grofen Zwischenspeicher (L3-
Cache) zugreifen. So soll endlich wieder
ein Sieg gegen Intel her. Dabei unter-
scheidet AMD die neuen Opterons in
drei Baureihen: 1000, 2000 und 8000. Fir
Spieler kommt nur die 1.000er-Serie fiir
den Sockel AM2+ in Frage, die anderen
beiden Opteron-Serien setzten auf teure
Spezial-Mainboards flir Server mit meh-
reren Prozessorsockeln vom Typ »F«. Al-
lem Anschein nach ist der kommende
Sockel AM2+ kompatibel zu dem aktuel-
len Sockel AM2, es passen also alle AM2-
Prozessoren in AM2+-Mainboards und
umgekehrt. Bereits im zweiten Quartal
2007 sollen die neuen Opterons auf den

OPTERON-VERSIONEN

Serie Takt Cache Kerne Sockel DDR2
Opteron1000  2,1-2,5GHz 2 MByte L AM2+ 800
Opteron 2000 1,9 - 2,5 GHz 2 MByte [ F 667
Opteron 8000 1,9 -2,5GHz 2 MByte L F 667

02/2007 GameStar
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Markt kommen. Wie die Aufstellung der
Opterons laut der Liste der meist sehr gut
informierten chinesischen Seite HKEPC
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EPIE] aussieht,
zeigt unser Kasten »Opteron-Versionen.
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EZEF]

WII-CONTROLLER
AM PC NUTZEN

Die Nintendo-Konsole Wii machte schon
lange vor Verkaufsstart am achten De-
zember von sich reden, hauptsachlich
wegen des innovativen Eingabegerétes
Wiimote. Anstatt faul mit dem Con-
troller auf der Couch zu liegen

und seine Spielfigur zu steuern,
setzt der Wiimote auf Korperein-
satz. Jede Drehung und jede Be-
wegung der Wiimote registriert

die Wii und die Spielfigur setzt
diese um. Moglich macht das der
Kurzstre-cken-Funk Bluetooth.

Ein Blue-tooth-fahiger PC erkennt
den Controller zwar als Mauser-
satz, kann aber mangels Software
mit dem Gerédt nichts anfangen.
Der findige User Carl Kenner ent-
wickelte nun mit GlovePIE eine
kostenlose Software, die den

Input der Wiimote interpretiert.
Wie das in Aktion aussieht, zeigt
ein kurzes Video unter » www.GA-
MESTAR.DE QUICKLINK: I8 . Auf dem Vi-
deo sieht das zwar noch nicht
perfekt aus, aber mit den richti-
gen Einstellungen ist es sicher
denkbar, den Spiele-PC per Wii-
mote zu bedienen - etwas Ubung
vorausgesetzt. Schlief3lich sind B
die Spiele dafiir nicht optimiert. =
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

RIESIGER USB-STICK
VON CORSAIR

Die Flash Voyager-USB 2.0-Reihe umfasst
bislang sechs Modelle von 512 MByte bis
hin zu 8 GByte. Als neues Flaggschiff der
Serie kommt nun der CMFUSB2.0-16GB
mit satten 16 GByte Speicher auf den
Markt. Zum Vergleich: Auf das neue Mo-
dell passt eine Datenmenge von etwa
vier DVDs oder zwanzig CDs. Das Gerat
liest Daten mit einer Geschwindigkeit
von maximal 22 MByte/Sekunde und
schreibt mit 7 MByte/Sekunde. Die un-
verbindliche Preisempfehlung des Flash
Voyager 16 GByte liegt bei stolzen 300
US-Dollar. Wen ein hoheres Gewicht
nicht stort, dem empfehlen wir aber mo-
bile Festplatten. Die kosten etwa die
Halfte des CMFUSB2.0-16GB, speichern
aber bis zu 500 GByte an Daten.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

HoME
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KURZMELDUNGEN

GEFORCE-TREIBER FORCEWARE 97.44

Exklusiv fiir die neuen Grafikkarten Geforce 8800 GTX und GTS
hat Nvidia einen neuen Treiber verdffentlicht. Hauptbestandtei-
le des Forceware 94.77 sind bessere Spielekompatibilitat und das
neue Nvidia Control Panel. Allerdings hat Nvidia nicht alle Pro-
bleme behoben, unter anderem Splinter Cell: Double Agent
kampft immer noch mit erheblichen Grafikproblemen.
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RIESEN-TFT VON HP
Nach Dell und Apple bringt nun auch Hewlett-Packard einen
30-ZolI-TFT in Deutschland auf den Markt. Die native Aufldsung
des HP LP3065 betragt gigantische 2560x1600 Pixel und hat, zu-
mindest laut Herstellerangabe, eine Reaktionszeit von flotten
sechs Millisekunden. Besitzer von High-End-Grafikkarten
mit Dual-Link-DVI die nach einem groBen Monitor suchen,
konnen ab sofort fiir knapp 2.000 Euro zuschlagen.
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3DMARK 2007

Ersten Geriichten zufolge, soll der kommende 3DMark
2007 in allen Tests von mehreren Prozessorkernen profi-
tieren. Im Grunde genommen unterstiitzt auch die ak-
tuelle Version des 3DMark 2006 Mehrkernprozessoren,
momentan ziehen aber nur die (PU-Tests des Benchmarks
Vorteile aus mehr als einem Kern. In der neuen Version
sollen allerdings auch die Grafiktests mit einer steigenden
Anzahl an (PU-Kernen skalieren.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEI]

AMD SENKT DIE PREISE

Noch vor Weihnachten purzeln die Preise fiir aktuelle Ath-
lon- und Sempron-Prozessoren fiir den Sockel AM2. Am
starksten fallt der Preisrutsch beim Athlon 64 X2/5200+
ins Gewicht: Mit etwa 300 Dollar kostet er knapp 27 Pro-
zent weniger als bisher. Doch nicht nur die aktuellen Mo-
delle werden giinstiger, anscheinend plant AMD auch die
noch gar nicht erschienenen Quad-FX-CPUs im Preis zu
senken. So soll das Prozessordoppelpack FX-70 anstelle
von 600 nur noch 500 Dollar kosten.
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SOCKEL 939 STIRBT ANFANG 2007

Geriichten zufolge stellt AMD Ende 2006 die Produktion fiir So-
ckel-939-Prozessoren ein. Der noch dltere Sockel 754 bekommt
noch eine Gnadenfrist bist Ende Marz 2007, dann wird auch
dessen Produktion eingestellt. Zwar machte der Anteil der ver-
kauften Sockel-939- Prozessoren im 3. Quartal 2006 noch iiber
60 Prozent aus, AMD will sich aber voll auf die Produktion der
neuen AM2-Prozessoren konzentrieren.
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DELL-NOTEBOOK MIT BLU-RAY-LAUFWERK

Dell bietet fiir das aktuelle Gaming-Notebook XPS M1710 nun ein
Blu-Ray-Laufwerk an. Momentan gibt es das Laufwerk des
DVD-Nachfolgers aber noch nicht in Deutschland zu kaufen, nur
die amerikanische Seite des PC-Riesen listet das Blu-Ray-Lauf-
werk. Zusammen mit einem 2,33 GHz schnellen Prozessor vom
Typ Intel Core 2 Duo T7600 oder T7600G, bis zu & GByte RAM und
einer Festplatte mit bis zu 160 GByte kostet das XPS M1710 »Hi-
def Viewing« dann etwa 3.700 Dollar, einen Einzelpreis fiir das
Laufwerk gibt es noch nicht. Gemeinsam mit dem neuen Blu-
Ray-Laufwerk soll vor allem das 17-Zoll-Display mit einer Auflo-
sung von 1920x1200 fiir kinoreife Erlebnisse zu Hause sorgen.
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