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HAIKU-

Sumimasen! Verzeihen Sie bitte! Wir
konnten janicht ahnen, dass sich unter
Thnen so viele Grofdmeister der japa-
nischen Lyrik befinden. In der letzten Aus-
gabe hatten wir Sie gebeten, uns ein
Haiku zu schicken, ein japanisches Kurz-
gedicht —auf Deutsch natiirlich, damit’s
auch unsere ungebildeten Redakteure
verstehen. Fast 100 Leser haben mitge-
macht! Auf dieser Seite prasentieren wir
die besten Werke, die wir mit einem Preis
belohnen. Herzlichen Gliickwunsch an die
Gewinner. Omedetou gozaimasu. AR

Dank Gothic weil} ich,
was ich einmal werden will:

ein Kammerjdger.

Tobias Bennecke

Mein Haiku fiir euch,
euer Geschenk nun fiir mich -

da freue ich mich!

Sven Wohner
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Peter Guckenbiehl

(danke fiir die Ubersetzung an unseren
Internet-Guru Walter Reindl)

Die Schurken zittern,
Die Frauen werden versteckt:

Sam ist betrunken!
Friedhelm Soldan

Killerspiele sind
doch nur so schlimm, weil sie die

Presse so darstellt.
Martin Thiemar

Ich find’ Gamestar toll
weil kritisch berichtet wird.

Bleibt so, ihr seid geil!
Jochen Wolf

Fiir einen Haiku
reicht leider nicht mein 10.

Fragt lieber Heiko!
Philip Zahn

Als Unterstadt noch
Undercity war, ja da

war es schoner da.
Michael Puschnig

Link bleibt unser Held!
Bei jedem Abenteuer

rettet er die Welt.
Larissa Stoffers

Weihnachtstragodie:
Der Computer ging kaputt,

am Heiligabend.
Georg Grumbd

Bin Guybrush Threepwood
und ein machtiger Pirat.

Wo bleibt mein Teil fiinf?
Samuel Lorch

Reichen drei Zeilen
fiir eine Bewerbung bei

eurer Redaktion?
Stephan Klimmeck

Morgens Counterstrike.
Mittags in World of Warcraft.

Abends Kopfschmerzen.
Ruben Hermann

Jeder spielt heut was.
Nur ich hab keine Zeit. Denn

ich les’ die GameStar.
Daniel Ruf

_ Wer Peter Guckenbiehls Haiku entziffert, gewinnt nix, kann sich aber als selbsternannten Imba Pro betrachten.

WETTBEWERB

Ich kenne mich aus,

ich bin ein absoluter

Verehrer der Maus,

und liebe den Computer!

Viele Bits und Bytes,
Papierkorb und kein Schlussstrich,
eigene Dateien,

und Arbeitsplatz sind lustig!

Ja es macht mir SpaR,

ich kénnt mich drin verlieren,
Spiele installier'n,

und auf den Bildschirm stieren.
Ein ganz schweres Spiel,

ich bin schon am verzweifeln,
warum klappt das nicht?

Ich kann es nicht begreifen!
Doch ein Sonderheft,

steht mir mit Rat zur Seite,
ohne GameStar wir,

manches Spiel eine Pleite!

Max Sellmer (eigentlich kein Kurzgedicht,
aber so schén, dass es einen Preis verdient)

DIE NACHSTE AUFGABE

Ganz einfach: Entwerfen Sie
ein schénes, neues Logo fiir
GameStar. 0b rund oder
eckig, gerade oder krumm,
mit Stern oder ohne - alles
ist erlaubt. Also schwingen
Sie sich an Bleistifte und
Mduse! Es lohnt sich: Die
Gewinner bekommen wie
immer einen Preis. Beispiele
gibt's rechts und unten.

GAMESTAR@

Der Einsendeschluss ist der 17. Februar 2007. Bitte schicken Sie
uns lhre Logos samt Ihrer vollstdndigen Postadresse.

Ihre Werke schicken Sie bitte an:
IDG Entertainment Media GmbH
GameStar Interaktiv
Lyonel-Feininger-StraBe 26
80807 Miinchen

Oder per E-Mail an:

interaktiv@gamestar.de,
Betreff: »Logo«
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