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ASPIRE 5683WLMI
1.300 EuroCA. PREIS AcerHERSTELLER 

Core 2 Duo T5500
1,0 GByte / 160 GByte
GF Go 7600 (256 MB)

CPU 

RAM/HDD 

3D-CHIP 

15,4 Zoll (1280x800)
35,8 x 26,5 x 3,6 cm
(inkl. Akku) 2,9 Kg

DISPLAY

MASSE

GEWICHT

TECHNISCHE ANGABEN

BEWERTUNG

SPIELE-

LEISTUNG

DISPLAY

TECHNIK

AUSSTATTUNG

ERWEITER-

BARKEIT

Å native Auflösung flott Í Bild-
verbesserungen selten nutzbar

Å voll spieletauglich 

Å gute Farbtreue Í spiegelt

Å Dual-Core-CPU Å leise Å so-
lide verarbeitet Í wird sehr warm

Å DVD-Brenner Å Webcam 

Å DVI Å W-LAN / Bluetooth 

Å PCMCIA Å RAM/HD aufrüstbar

Í 3D-Karte nicht austauschbar

PUNKTE

69

22/40

17/20 

18/20 

8/10 

4/10 

FAZIT Ein Allround-Notebook für alle Tage: So-
wohl in Spielen als auch beim Arbeiten macht 
es eine gute Figur — nur das spiegelnde 
Display stört in hellen Umgebungen.

PREIS/LEIST. GUT
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TEST DES MONATSHardware

it 1.300 Euro zählt das Acer Aspire
5683WLMi zu den günstigsten 

Notebooks mit spieletauglichem Grafik-
chip. Dank des modernen Dual-Core-Pro-
zessors Core 2 Duo T5500 mit 1,66 GHz, 1,0
GByte RAM und einer Geforce Go 7600 mit
256 MByte beschleunigt das 2,9 Kilo schwe-
re 15-Zoll-Gerät die meisten Spiele ausrei-
chend und setzt sich im Einkaufsführer auf
Rang zwei bei den Notebooks bis 1.500 Euro. 

Ordentliche Spieleleistung
In unseren Benchmarks lief der Ego-Shooter
F.E.A.R. in der nativen Auflösung von
1280x800 und maximalen Details mit flüs-
sigen 31 Bildern pro Sekunde. Erst mit ak-
tivierten Bildverbesserungen wie zweifa-
cher Kantenglättung und vierfacher aniso-
trope Filterung sank die Bildwiederholrate

auf gerade noch spielbare 25 fps. In Compa-
ny of Heroes müssen Sie die Details auf die
mittlere Stufe reduzieren, um in
1280x800 mit knapp 33 Bil-
dern pro Sekunde flüssig
zu spielen. Damit liegt die
Leistung etwa zehn Prozent
unter dem Erstplatzierten in un-
serem Einkaufsführer, dem 1.500 Eu-
ro teuren Asus A6JM-AP007.

Mit maximaler Leistung im Batteriebe-
trieb verkürzt sich zwar die Laufzeit des 
Notebooks von viereinhalb auf zweieinhalb
Stunden, dafür bleibt die Leistung konstant.
Auch mit gezogenem Stecker läuft F.E.A.R.
mit 31 Bildern pro Sekunde – klasse.

Vista kann kommen
Aus aktuellem Anlass installierten wir auf
dem Aspire 5683WLMi das brandneue Be-
triebssystem Windows Vista. Die Installa-
tionsroutine erkannte alle Geräte korrekt
und spielte die passenden Treiber auf. Erste
Benchmarks mit Company of Heroes zeigen
aber, das die Performance noch unterhalb
der von Windows XP liegt. Bei einer Auflö-
sung von 1280x800 und mittleren Details
erzielte das Aspire 5683WLMi unter Vista im
Schnitt ungefähr fünf Bilder weniger pro
Sekunde (28,6 zu 33,3 fps).

Gelungene Ausstattung
Das voll spieletaugliche 15,4-Zoll-Display
des Acer-Notebooks überzeugt mit satten
Farben und einer schnellen Reaktionszeit,
ist aber am unteren Rand deutlich heller
ausgeleuchtet als oben. Zudem stören in
hellen Umgebungen starke Reflektionen
auf der spiegelnden Oberfläche. Beim län-
geren Arbeiten erhitzt sich außerdem die
linke Handballenauflage unangenehm
stark. Die Ausstattungsliste ist hingegen ta-
dellos: Wireless LAN, vier USB-Ports, DVI-
Anschluss, Bluetooth und eine 1,3-Megapi-
xel-Webcam sind mit an Bord. Im Vergleich
zu den anderen 1.500-Euro-Notebooks in
unserem Einkaufsführer baut Acer die mit
160 GByte dickste Festplatte ein. Alles in al-
lem bietet das Aspire 5683WLMi viel Note-
book für vergleichsweise wenig Geld.

Nicht nötig, aber witzig: Im Bildschirmschoner zeigt die eingebaute Kamera des Acer-Notebooks Live-Bilder an.

Endlich werden spieltaugliche Notebooks er-
schwinglich: Auch wenn das Acer Aspire
5683WLMi nicht mit meinem Desktop-PC mit-
halten kann – kurze Spielchen unterwegs sind
immer drin. Aber nur dann,
wenn Sie keine Lichtquelle in
der Nähe haben. Denn durch
das spiegelnde Display er-
kenne ich bei Sonnenschein
kaum etwas auf dem ansons-
ten sehr guten Monitor.

HENDRIK WEINS hendrik@gamestar.de
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ACER ASPIRE 5683WLMI
Mehr Power für unterwegs – spieletaugliche Notebooks werden endlich
erschwinglich. Wir testen das 1.300 Euro teure Acer Aspire 5683WLMi 
mit Core 2 Duo, 1,0 GByte Arbeitsspeicher und Geforce 7600.

Preiswert unterwegs spielen

M

»Für Schattenspieler«

BENCHMARKS

F.E.A.R. 1280x800
Netzbetrieb ruckelt fps

Netzbetrieb ruckelt fps
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COMPANY OF HEROES 1280x800
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F.E.A.R. läuft auf dem Acer-Notebook in 1280x800 ruckelfrei.


