
GameStart
In der Hölle.      Das Action-Rollenspiel Hellgate: London 
war schon einige Male Thema in GameStar und bei anderen 
Spielemagazinen. Bislang fehlte es allerdings an vielen Infor-
mationen zum Spielmechanismus. Wir haben die Entwickler 
beim Publisher Electronic Arts in Köln getroffen, mit ihnen ei-
nen Tag lang gespielt und sehr viele Fragen beantwortet be-
kommen. Das Ergebnis lesen Sie in Michael Grafs ausführ-
lichem Bericht ab Seite 26. Ein aussagekräftiges Video gibt's 
dazu selbstverständlich auf der Heft-DVD.

In der Ukraine.      Ein Mysterium fast wie bei Duke Nukem 
Forever umwaberte bislang den Ego-Shooter Stalker. Werden die 
Entwickler irgendwann fertig? Wird das Spiel ansatzweise so 
gut wie erhofft? Ist die Grafik noch zeitgemäß? Wir hatten 
mittlerweile eine Beta-Version bei uns in der Redaktion, haben 
intensiv gespielt und trauen uns, alle drei Fragen mit »Ja« zu 
beantworten. Genaueres dazu ab Seite 54.

Auf der Strasse.      Sie kennen unsere Verlosungsseite? 
Dort haben wir diesmal ein Schmankerl für Sie: Gemeinsam 
mit dem Software-Hersteller S.A.D. und der Firma Kymco ver-
schenken wir unter den Einsendern der Mitmachkarte einen 
echten Motorroller. Wer durch die Frühlingstemperaturen an-
geregt ist und an sein Glück glaubt, blättert zur Seite 24.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team    
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 World of Warcraft

Auf Basis des Addons Burning Crusade und 
der Spielversion 2.0 liefert das neue World 
of Warcraft-Sonderheft massenhaft Infor-
mationen zu den Neuerungen. 
Auf DVD: Blizzards offizielle Demoversion 
des Ausnahme-Online-Rollenspiels.
Seit kurzem für 6,99 € am  
Kiosk – oder gleich bestellen unter  
www.gamestar.de/shop

MEINUNG SAGEN
Falls Sie sich als Wähler gegenüber Ihren 
politischen Repräsentanten zu der aktu-
ellen Diskussion um ein Verbot der so 
genannten »Killerspiele« äußern 
möchten – wir haben für Sie einen 
Brief an Ihren Abgeordneten vorfor-
muliert. Zum Kopieren und Abschicken 
oder als Inspiration. Siehe Seite 11.

VERBOT VON »KILLERSPIELEN«

 
Hallo,

 
ich bin Bürger Ihres Wahlkreises und wende mich heute an 

Sie, weil ich ein sehr wichtiges Anliegen habe. Seit einiger Zeit 

widmet sich die Politik

verstärkt der Diskussion um ein Verbot der so genannten 

»Killerspielen«.
Leider kann ich mich nicht des Eindrucks erwehren, dass 

die Politik sich hierbei mehr von populistischen Erwägungen 

denn von Sachkenntnis leiten lässt. 

 
So ist aus der Politik bislang noch keine juristisch präzise De-

finition des Begriffs »Killerspiele« öffentlich geworden. Wenn 

»Killerspiele« Gewalt verherrlichende Spiele sein sollen, so 

sind diese bereits über § 131 StGB gesetzlich verboten. Leider 

scheint die Politik auch noch nicht wahrgenommen zu haben, 

dass es heute Spiele für alle Altersgruppen gibt. Die von den 

Medien oft als »Killerspiele« bezeichneten Ego-Shooter sind 

in der Regel mit einer

Altersfreigabe »Keine Jugendfreigabe» als Spiele für Erwach-

sene ausgewiesen und dürfen an Kinder und Jugendliche 

nicht verkauft werden. Damit ist dem Jugendschutz ausrei-

chend Rechnung getragen. Das Augenmerk sollte eher darauf 

liegen, sicher zu stellen, dass die bestehende Gesetzgebung 

eingehalten wird – das macht eine Verschärfung unnötig.

 
Ein pauschales Verbot von Spieleinhalten für Erwachsene 

stellt eine Bevormundung des mündigen Bürger dar und ist 

aus meiner Sicht nicht akzeptabel. In einem demokratischen 

Land darf auch im Interesse des Jugendschutzes

keine Zensur zum Nachteil von erwachsenen Bevölkerungs-

kreisen geübt werden. Ich fordere Sie als Mandatsträger des-

halb auf, sich politisch gegen ein Verbot von »Killerspielen« 

und für einen kompetenten und verantwortungsbewussten 

Umgang mit Unterhaltungsmedien zu engagieren.

Darüber hinaus fordere ich, dass Sie auch meine Interessen 

als Spieler vertreten: Ich übe ein ganz normales Hobby 

aus, ich habe ein Recht darauf, deswegen nicht diffamiert 

zu werden.
 

Mit freundlichem Gruße,

NUR FÜR ABONNENTEN
Im monatlichen Abo-Gewinnspiel ver-
schenken wir diesmal eine der seltenen 
Collector's Editions von WoW: Burning 
Crusade. Die Box erzielt derzeit auf Ebay 
Werte weit jenseits des Handelspreises.  

Außerdem verschenken wir wie immer signierte 
Hefte und aktuelle Spiele. Abonnenten von GameStar und 

GameStar.de Premium nehmen automatisch an der Verlosung teil.
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