Vorschau

IM NACHSTEN
GAMESTAR

Kane kehrt zuriick! Der Bose-
wicht aus der C&C-Serie wirft
seinen Schatten voraus.

€ AVESTAR DVD

Unsere DVD-Jungs rechnen mit
einem guten Demo-Monat: Im
Gesprach sind Probierversionen zu
Command & Conquer 3 und Stal-
ker (fiir die 18er-Ausgabe). Dar-
tiber hinaus gibt's wie gewohnt
eine spannende Vollversion und
das Rundum-Gliicklich-Paket fiir
Spieler: Video-Specials zu ak-
tuellen und kommenden Spiele-
Hits, dazu die besten Mods,
Extras, Patches und Treiber.

HARDWARE

GameStar spiirt die Hardware-
Trends 2007 auf: Alles iiber neue
DirectX-10-Grafikkarten unter 200
Euro, Prozessoren mit mehr als vier
Kernen, mobiles Spielen auf Note-
books und giinstige Riesen-TFTs.

Fahren Sie vorausschauend!
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COMMAND & CONQUER 3

Das auRerirdische Mineral Tiberium verwistet fruchtbare Landstriche, sein
Spiel bringt dagegen frisches Leben —ins derzeit dirre Echtzeit-Strategie-
Genre. Im GameStar-Test wird sich ndchste Ausgabe herausstellen, ob Com-
mand & Conquer 3 die grof3e Serie wiirdig fortsetzt.

PREVIEW
GHOST RECON AW 2

Vielleicht wird's ein Test, vielleicht ein Preview —
spielen werden wir Ghost Recon: Advanced
Warfighter 2 ndchsten Monat auf jeden Fall.
Und hoffen auf das Testmuster.

PREVIEW
SACRED 2

Es ist viel Zeit vergangen seit unserer Titelstory
{iber Sacred 2, in der wir das deutsche Action-
Rollenspiel zum ersten Mal vorgestellt haben. Wir
priifen, was sich inzwischen getan hat.

TEST
SILENT HUNTER 4

Auf dem Gebiet der U-Boot-Simulationen ist die
Silent Hunter-Serie derzeit konkurrenzlos. Der
vierte Teil will den groRartigen Vorgdnger noch
libertreffen. Wir gehen auf Feindfahrt.

RESIDENT EVIL 4

Auf dem Gamecube galt Resident Evil & als eines
der besten Spiele aller Zeiten - vor zwei Jahren.
Um die PC-Umsetzung rankte sich bislang
Schweigen. Nun steht die Testversion an.

Alle Angaben ohne Gewdhr. Aufgrund von Termindnderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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